ARexxManual

péelouil Stiftero



ARexxManudl

COLLABORATORS
TITLE :
ARexxManual
ACTION NAME DATE SIGNATURE
WRITTEN BY péelouil Stiftero July 10, 2022
\ REVISION HISTORY
NUMBER DATE DESCRIPTION NAME




ARexxManudl iii

Contents

1 ARexxManual 1
1.1  ARexx - Péirugka pro utiivatele AR E X X U Verze 1.81 (12.2.2000) . . . . . . . . . ... .. ... ... 1
1.2 Historie vyvoje manudlu . . . . . . . . . . L e e e 1
1.3 Informace ome... . . . . . . . .. 3
1.4 Upozornéni ohledné mé E-mailové adresy. . . . . . . . . . . . .. ... e 3
1.5 Podekovani... . . . . . . . e 4
1.6 Copyright k manudlu . . . . . . . .. e e e e e 4
1.7 Coje ARexx ? Thisisthe question... . . . . . . . . . . . . . . . ittt e 4
1.8 Pozndvani AReXXU... . . . . . . . . L 5
1.9 Typografické konvence . . . . . . . . . . L e 6
1.10 Seznam dopliikové literatury, knihoven a programfl . . . . . . . . . .. ..o 7
LAT T.kapitola . . . . o o o e e e e e e e e 8
1.12 Zakladni péedpoklady pro praci s ARexxem . . . . . . . . . . ... 9
113 AREXXNAAMIZE . . . . . . it ittt e e e e e e e e 9
1.14 Zvlaltni vlastnosti AReXXU . . . . . . . L . e e e e 10
LI5S 2. kapitola . . . . . .o e 11
1.16 Startovani interpetu AREXXU . . . . . . . . . L e e e e 11
1.17 Automaticky start AReXXU . . . . . . . . . L 11
1.18 Manudlni spoufténi AREXXU . . . . . . . . . . . e e e e 12
1.19 Informace k arexxovym program{im . . . . . . . . . . ... 12
1.20 Volani arexxovych programil . . . . . . . . . . . ... e 12
1.21 Péiklady programil . . . . . . . . L. e e e e e e e 13
1.22 3. kapitola . . . .. L 19
1.23 ToKeny . . . . o o e e e e e e e 20
1.24 t-komentare . . . . . . . L e e e e e e e 20
1.25 t-symboly . . . . . 21
L.26 CTEtEZCE . . . . . . . e 23
1.27 t-0peratory . . . . . . . . o e e e e e e e e e 24
1.28 t-zvIznaky . . . . . . o e e e e e 27
1.29 Vysvétleni logickych operdtorll . . . . . . . . . . ..o 28




ARexxManudl iv

1.30
1.31
1.32
1.33
1.34
1.35
1.36
1.37
1.38
1.39
1.40
1.41
1.42
1.43
1.44
1.45
1.46
1.47
1.48
1.49
1.50
1.51
1.52
1.53
1.54
1.55
1.56
1.57
1.58
1.59
1.60
1.61
1.62
1.63
1.64
1.65
1.66
1.67
1.68

Jak vyzrat na tvorbu vyrazu a podminek... . . . . . ... Lo 30
Klausule, Dodatky . . . . . . . . . e e e e e e e 31
VYIazy . . . o o e e e e 33
Kommandové rozhrani . . . . . . . . . L 35
Provozni prostéedi . . . . . . .. L e 39
4.Kapitola . . . . e e e e e e 41
Popis péikaza ADDRESS . . . . . . . . 44
Popis p€ikazu ARG . . . . . . . e e e 45
Popis péikazu BREAK . . . . . . . .. 46
Popis peikazu CALL . . . . . . . e e e e e e e 47
Popis péikazu DO . . . . . . . L e e 49
Popis p€ikazu DROP . . . . . . . e e e e e e 51
Popis péikaza ECHO . . . . . . . . . . e 52
Popis péikazu ELSE . . . . . . . e e e 52
Popis peikazu END . . . . . o L e 53
Popis peikazu EXIT . . . . . . . . e e e e e e 53
Popis peikazu IF . . . . . . o e 54
Popis péikazu INTERPRET . . . . . . . . . e e e 55
Popis péikazu ITERATE . . . . . . . . e e 56
Popis péikazu LEAVE . . . . . . e e e 56
Popis peikazu NOP . . . . . o o e 57
Popis peikazu NUMERIC . . . . . . . . . e e e e e e 58
Popis péikazu OPTIONS . . . . . . . e 59
Popis péikazu OTHERWISE . . . . . . . . e e e e e 60
Popis péikazu PARSE . . . . . . . e e 60
PARSE ARG - pOPIS . . . . o o e e e e e e e e e e e e e 61
PARSE PULL - PODIS . . . . o o o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 62
PARSE EXTERNAL - POPIS . . .« v v o e i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 63
PARSE NUMERIC - pOPiS . . . .« o o v ot e e e e e e e e e e e e e e e e e e 63
PARSE SOURCE - pOPiS . . . . o o o v o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 64
PARSE VERSION - POPIS . . . . o v o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 64
PARSE VALUE - POPIS . . . . v v o o e i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 65
PARSE VAR - POPIS . . . . o o o o o e e e e e 66
Popis péikazu PROCEDURE . . . . . . . . . . e e e e 66
Popis péikazu PULL . . . . . . . . . e 68
Popis peikazu PUSH . . . . . . . e e e e 68
Popis péikazu QUEUE . . . . . . . . . o e 69
Popis peikazu RETURN . . . . . L e e e e 70

Popis péikazu SAY . . . . e 72




ARexxManudl v

1.69 Popis péikazu SELECT . . . . . . . . L . 72
1.70 Popis péikazu SHELL . . . . . . . . . . e e e e 73
1.71 Popis péikazu SIGNAL . . . . . . . . . e 73
1.72 Popis péikazu TRACE . . . . . . . . e e 75
1.73 Popis péikaza WHEN . . . . . . . . . . 76
1.74 5. kapitola-Funkce . . . . . . . L e e e e 76
1.75 Popis Volani funkce . . . . . . . . . .. 78
1.76 Druhy funkci->Interni funkce . . . . . . . . . . . L e e 78
1.77 Druhy funkci -> Integrované funkce . . . . . . . . . . . L 79
1.78 Druhy funkci -> Externf knihovny funkei . . . . . . . . . o oL 80
1.79 Seznam knihoven . . . . . . . L. e 80
1.80 Popis externich funk¢nich hostll . . . . . . . . . . .. 81
1.81 Poéadipéihledani . . . . . . . . . . . . . e 82
1.82 Popis Clipboardu . . . . . . . . . . e e e e e e 83
1.83 POpIS SYNtAXE . . . . . . o o i e e e e e e e e e 84
1.84 Seznam funkci . . . . . . . L e 85
1.85 Popis funkce ABBREV() . . . . . . . . . 93
1.86 Popis funkce ABS() . . . . . . . L e e e 93
1.87 Popis funkce ADDLIB() . . . . . . . . . e 93
1.88 Popis funkce ADDRESS() . . . . . . o e e 94
1.89 Popis funkce ARG() . . . . . . . . . 94
1.90 Popis funkce B2C() . . . . . . . L L e e 95
1.91 Popis funkce BITAND() . . . . . . . . . o e e e e 95
1.92 Popis funkce BITCHG() . . . . . . . . . . e e e e e e e e e e e e 96
1.93 Popis funkce BITCLR() . . . . . . . . . . e e e e 97
1.94 Popis funkce BITCOMP() . . . . . . . . . e e e e e e e e e e e 98
1.95 Popis funkce BITOR() . . . . . . . . . 98
1.96 Popis funkce BITSET() . . . . . . . . o o o e e e e e e e e e 99
1.97 Popis funkce BITTST() . . . . . . . . . o e e e e s e e 100
1.98 Popis funkce BITXOR() . . . . . . . . o . e e e 100
1.99 Popis funkce C2B() . . . . . . . L e e 101
1.100Popis funkce C2D() . . . . . . . 0 o e e e e e 101
1.101Popis funkce C2X() . . . . . . o o o e e e 102
1.102Popis funkce CENTER() . . . . . . . . . . e e e e 103
1.103Popis funkce CLOSE() . . . . . . . . . 103
1.104Popis funkce COMPARE() . . . . . . . . . o e e 104
1.105Popis funkce COMPRESS() . . . . . . . . . . 104
1.106Popis funkce COPIES() . . . . . . . . o o e e e e e e e 104

1.107Popis funkce D2C() . . . . . . . o L e e e 105




ARexxManudl vi

1.108Popis funkce D2X() . . . . . . . . L e 105
1.109Popis funkce DATE() . . . . . . . . . e e e 106
1.110Popis funkce DATATYPE() . . . . . . . . . o . e 107
1.111Popis funkce DELSTR() . . . . . . . . . . e e e e e e e e 107
1.112Popis funkce DELWORD() . . . . . . . . . . . 108
1.113Popis funkce DIGITS() . . . . . . . . o e e e e e e e e e e e 108
1.114Popis funkce EOF() . . . . . . . . . . . e 108
1.115Popis funkce ERRORTEXT() . . . . . . . . . . e e e e e e e e e e e e e e e e 109
1.116Popis funkce EXISTS() . . . . . . o o o o 109
1.117Popis funkce EXPORT() . . . . . . . . o o e e e e e e e e e e 109
1.118Popis funkce FORM() . . . . . . . . . . 110
1.119Popis funkce FIND() . . . . . . . . . e e e e 110
1.120Popis funkce FREESPACE() . . . . . . . . . . . . 111
1.121Popis funkce FUZZ() . . . . . . . o o e e e 111
1.122Popis funkce GETCLIP() . . . . . . . . . . o . e e e e e 112
1.123Popis funkce GETSPACE() . . . . . . . . . e e e e e e e 112
1.124Popis funkce HASH() . . . . . . . . . . 112
1.125Popis funkce IMPORT() . . . . . . . . o o e e e e 113
1.126Popis funkce INDEX() . . . . . . . . . e e 113
1.127Popis funkce INSERT() . . . . . . . . . o e e e e e e e 114
1.128Popis funkce LASTPOS() . . . . . . . . o e 114
1.129Popis funkce LEFT() . . . . . . . . . o e e e e e e 115
1.130Popis funkce LENGTH() . . . . . . . . . . 115
1.131Popis funkce LINES() . . . . . . . . . o e e e e e e 115
1.132Popis funkce MAX() . . . . . . . L 116
1.133Popis funkce MIN(Q) . . . . . . . 0 o e e e e e 116
1.134Popis funkce OPEN() . . . . . . . . . . e 116
1.135Popis funkce OVERLAY () . . . . . . . o o e e e e e e e e 117
1.136Popis funkce POS() . . . . . . o L e 118
1.137Popis funkce PRAGMA() . . . . . . . o o e e e e 118
1.138Popis funkce RANDOMY() . . . . . . . . 120
1.139Popis funkce RANDU() . . . . . . . . o o e e e e e e e 121
1.140Popis funkce READCH() . . . . . . . . . . e 121
1.141Popis funkce READLN(Q) . . . . . . . o 0 e e e e e 121
1.142Popis funkce REMLIB() . . . . . . . . . . e 122
1.143Popis funkce REVERSE() . . . . . . . . . e e e 122
1.144Popis funkce RIGHT() . . . . . . . . . . e e e e e e e 122
1.145Popis funkce SEEK() . . . . . . . . . o e e 123

1.146Popis funkce SETCLIP() . . . . . . . . . e 123




ARexxManudl Vii

1.147Popis funkce SHOW() . . . . . . . . 123
1.148Popis funkce SIGN() . . . . . . o o o e e e e 124
1.149Popis funkce SOURCELINE() . . . . . . . . . . . . e e e e 124
1.150Popis funkce SPACE() . . . . . . . . o e e e e 125
1.151Popis funkce STORAGE() . . . . . . . . . e e 125
1.152Popis funkce STRIP() . . . . . . . . . e e e 126
1.153Popis funkce SUBSTR() . . . . . . . . 126
1.154Popis funkce SUBWORD() . . . . . . . . . e e e e 127
1.155Popis funkce SYMBOL() . . . . . . . . . e 127
1.156Popis funkce TIME() . . . . . . . . . o e e e e e e 127
1.157Popis funkce TRACE() . . . . . . . . . 128
1.158Popis funkce TRANSLATE() . . . . . . . . o e e e e e e e e e e e e e 129
1.159Popis funkce TRIM() . . . . . . . . . . e e 129
1.160Popis funkce TRUNC() . . . . . . . . o o e e e e e e e e e e e e e e e 130
1.161Popis funkce UPPER() . . . . . . . . . . . e 130
1.162Popis funkce VALUE(Q) . . . . . . . . e e e e 130
1.163Popis funkce VERIFY () . . . . . . . . . e 131
1.164Popis funkce WORD() . . . . . . . . e e e e 132
1.165Popis funkce WORDINDEX() . . . . . . . . . . o o e 132
1.166Popis funkce WORDLENGTH() . . . . . . . . . . o o e e e e e e e e e e e e 132
1.167Popis funkce WORDS() . . . . . . . . 132
1.168Popis funkce WRITECH() . . . . . . . . . e e e e e e e e e e 133
1.169Popis funkce WRITELN() . . . . . . . . . o . e e e e 133
1.170Popis funkce X2C() . . . . . . o o i e e e e 134
1.171Popis funkce X2D() . . . . . . . o o 134
1.172Popis funkce XRANGE() . . . . . . . . o . o e e 135
1.173Vyzkouiejte si své€ znalosti v praxi. . . . . . . . . .. . oL e 136
1.174P&ikazy knihovny RexxSupport.library . . . . . . . . . . . . . e 139
1.175Popis funkce ALLOCMEMU() . . . . . . . . . . 0 e e e 140
1.176Popis funkce BADDR() . . . . . . . . o o e e e 140
1.177Popis funkce CLOSEPORT() . . . . . . . . . . . e e e e e 140
1.178Popis funkce DELAY() . . . . . . . . o o e e e e 141
1.179Popis funkce DELETE() . . . . . . . . . . e 141
1.180Popis funkce FORBID() . . . . . . . . . . e e e e 141
1.181Popis funkce FREEMEMV() . . . . . . . . . . . . e 142
1.182Popis funkce GETARG() . . . . . . . . . . o e e e e e 143
1.183Popis funkce GETPKT() . . . . . . . . . . o 143
1.184Popis funkce NEXT() . . . . . . . o . o e e e e e 144

1.185Popis funkce NULL() . . . . . . . . . o o e 144




ARexxManudl viii

1.186Popis funkce OFFSET() . . . . . . . . . e 145
1.187Popis funkce OPENPORT() . . . . . . . . . e e e e e e e e 145
1.188Popis funkce PERMIT() . . . . . . . . . . 146
1.189Popis funkce REPLY() . . . . . . . . o e e e e e 147
1.190Popis funkce SHOWDIR() . . . . . . . . . o e 147
1.191Popis funkce SHOWLIST() . . . . . . . . . o e e e e e e e e e e e e e e 147
1.192Popis funkce STATEF() . . . . . . . . . e 148
1.193Popis funkce TYPEPKT() . . . . . . . . . e e e e e e e e e 149
1.194Popis funkce WAITPKT() . . . . . . o o o o 150
1.1956. kapitola, Monitorovan{ a Preruieni (Interrupts) . . . . . . . . . . . . . e 151
1.196 MONitorovaNnT . . . . . . . . . .o e e e e e 151
1.197 Vystupni data monitorovani . . . . . . . . . L ..o e e e e e e e e e e e e e 153
1.198 Kommandova zachytka . . . . . . . . . .. L e 154
1.199 Interaktivni monitorovani . . . . . . . . . oL e e e 154
1.200 Ofetéeni chyb . . . . . . . 155
1.201 Externi monitorovaci pozndvaci znameni . . . . . . . . . . oLl e 156
1.202 Eizeni Péeruieni, aneb jak odstaranit chyby ? . . . . . . . . ... ... 157
1.203sigl-ukazka . . . . . .. e e e e e e 160
1.2047. kapitola - Syntaxni analyza, Vyznam a popis . . . . . . . . . . ot i e e e e e 160
L205Péiklad... . . . . . . . 161
1.206Popis iablon €idicich syntaxni analyzu . . . . . . . . . . .. 162
1.207Princip zpracovani lablony béhem syntaxni analyzy . . . . . . . . . . . . ... 163
1.208Znacky . . . . . L e 163
1200 Cile . . . . . o 164
1.210 Syntaxni analyza skrz tokenizaci . . . . . . . . . . ... e 165
1.211 Syntaxni nanlyza podle vzorli . . . . . . . . . . . e e e e e 166
1.212 Syntaxnf analyza é{zena pozi¢gnimi znagkami . . . . . . . ... ... oL Lo 168
1.213 Vicer€ 1ablony . . . . . . . . e e e e e e e 169
1.214P¢iloha A - Chybova hldfeni . . . . . . . . . . . . . 170
1.215 Ciselny seznam viech chyb vracenych ARexxem . . . . . . . . . . . . ... . . 171
1.216 Abecedni seznam chybovychhldfeni . . . . . . . . . . .. ... oo o 173
1.217 Popis chyby Program not found . . . . . . . . . . . . . e e 175
1.218 Popis chyby Execution halted . . . . . . . . . . ... 175
1.219 Popis chyby Insufficient memory . . . . . . . . . . . . L e e e 175
1.220 Popis chyby Invalid character . . . . . . . . . . . . . e 176
1.221 Popis chyby Unmatched quote . . . . . . . . . . . . . . e e e e 176
1.222 Popis chyby Unterminated comment . . . . . . . . . . .. ... Lo oL e 176
1.223 Popis chyby Clause too long . . . . . . . . . . . . . e 177

1.224 Popis chyby Unrecognized token . . . . . . . . . . . . L e 177




ARexxManudl ¢

1.225 Popis chyby Symbol or string >65535 characters . . . . . . . . . . . .. L 177
1.226 Popis chyby Invalid message packet . . . . . . . . . . . L e 178
1.227 Popis chyby Command String error . . . . . . . . . . . . oL e e e e e e e e 178
1.228 Popis chyby Error return from function . . . . . . . . .. oL 178
1.229 Popis chyby Host environment not found . . . . . . . . . ... L 179
1.230 Popis chyby Requested library not found . . . . . . . . . . . . ... 179
1.231 Popis chyby Function not found . . . . . . . . . . . . . L 179
1.232 Popis chyby Function did notreturn value . . . . . . . . . . . . . . . e 180
1.233 Popis chyby Wrong number of arguments . . . . . . . . . . . .. ... e 180
1.234 Popis chyby Invalid argument to function . . . . . . . . . . . . .. e e 181
1.235 Popis chyby Invalid PROCEDURE . . . . . . . . . . . . e 181
1.236 Popis chyby Unexpected WHEN or THEN . . . . . . . . . . . .. . . et 181
1.237 Popis chyby Unexpected ELSE or OTHERWISE . . . . . . . . . .. .. ... .. ... .. . ... ... 182
1.238 Popis chyby Unexpected BREAK or LEAVE or ITERATE . . . . . . . .. .. ... ... . ... ..... 182
1.239 Popis chyby Invalid statement in SELECT . . . . . . . . ... .. ... 182
1.240 Popis chyby Missing or multiple THEN . . . . . . . . . . . 0 0 o e 183
1.241 Popis chyby Missing OTHERWISE . . . . . . . . . . . . e 183
1.242 Popis chyby Missing or unexpected END . . . . . . . . . . . . e 184
1.243 Popis chyby Symbol mismatch . . . . . . . . .. . .. 184
1.244 Popis chyby Invalid DO syntax . . . . . . . . . . . 0 . e e e e e e e e 184
1.245 Popis chyby Incomplete IF or SELECT . . . . . . . . . . ... . e 185
1.246 Popis chyby Label not found . . . . . . . . . . . . . . e 185
1.247 Popis chyby Symbol expected . . . . . . . . . . L e e 185
1.248 Popis chyby Symbol or string expected . . . . . . . . . ... e e e e 186
1.249 Popis chyby Invalid keyword . . . . . . . . . .. L. 186
1.250 Popis chyby Required keyword missing . . . . . . . . . . . . ... e e 186
1.251 Popis chyby Extraneous characters . . . . . . . . . . .. ... e 187
1.252 Popis chyby Keyword conflict . . . . . . . . . . . . . . e 187
1.253 Popis chyby Invalid template . . . . . . . . . . . ... e 187
1.254 Popis chyby Invalid TRACE request . . . . . . . . . . . 0 i e e e e e e e e e e e e e e e 188
1.255 Popis chyby Uninitialized variable . . . . . . . . .. . .. . 188
1.256 Popis chyby Invalid variablename . . . . . . . . . . . . . . . e e e 188
1.257 Popis chyby Invalid expression . . . . . . . . . . . . . L e 189
1.258 Popis chyby Unbalanced parenthness . . . . . . . . . . . . . . . e e e e 189
1.259 Popis chyby Nesting limit exceeded . . . . . . . . . . .. .. ... L e 189
1.260 Popis chyby Invalid expression result . . . . . . . . . . . . . L e e e e e 190
1.261 Popis chyby Expressionrequired . . . . . . . . . . . . L e 190
1.262 Popis chyby Boolean value not O or 1 . . . . . . . . . . . e 191

1.263 Popis chyby Arithmetic conversion error . . . . . . . . . . . . ... 191




ARexxManudl X

1.264 Popis chyby Invalid operand . . . . . . . . . . . . L 191
1.265 Popis chyby Undiagnosed internal error . . . . . . . . . . . . ... e 192
1.266P¢iloha B - Kommandové pomocné programy . . . . . . . . . . ..ot e e e e e e e e e e 192
1.267 Popis péikazu HI (Halt - Interrupt) . . . . . . . . . . . .. o e 193
1.268 Popis péikazu RX (Rexx eXecute) . . . . . . . . . . . o i e e e 193
1.269 Popis péikazu RXC (ReXX CI0S€) . . . . . . v v v i i e e e e e e e e e e e e e e e 193
L270k-rxlib . . . . e 194
1.271 Popis péikazu RXSET (ReXx SET) . . . . . . . . . . e e 194
1.272 Popis péikazu TCC (TraCe Close) . . . . . . . o o v v i i i e e e e e s e e e e e e e 195
1.273 Popis péikazu TCO (TraCe Open) . . . . . . . o i v v i e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e 195
1.274 Popis peikazu TE (Trace End) . . . . . . . . . . o e 195
1.275 Popis péikazu TS (Trace Start) . . . . . . . . . . . . . e e 196
1.276 Popis péikazu WAITFORPORT (Trace Start) . . . . . . . . . . . . i ittt et e e 196
1.277Informace o p€esmérovani vystupu ukdzkovych programd . . . . . . . .. ..o 196
1.278Zkracené abecedni seznamy viech funkci a péikazi . . . . . . . . .. .. Lo 197
1.279Rychle najdete vie, co potéebujete . . . . . . . . .. ... e e e e e 202
1.280Seznam viech programill . . . . . . . . . .. e e e e e e e e 203
1.281Standartni datové proudy, souvisejici pojmy - popis . . . . . . . ... oL e 204
1.282UKAZKOVY PrOGram . . . . . . . o o vttt it i e e e e e e e e e e e 205
1.283UKAZKOVY PrOGram . . . . . . . o v v vt ettt i e e e e e e e e e e e 206
1.284Popis procediry . . . . . . L e e e e e e e 208
1.285UKAzZKOVY program . . . . . . . . ... e e e e 210
1.286UKAZKOVY program . . . . . . . . . .. e e e e e e e 211

1.287UKAZKOVY Program . . . . . . . o v v o e i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 212




ARexxManudl 1/213

Chapter 1

ARexxManual

1.1  ARexx - Péirucka pro uuivatele A R E X X U Verze 1.81 (12.2.2000)
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1.2 Historie vyvoje manualu
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Verze 1.8 (18.8.1999)
— vice informaci niue

Verze 1.81 (12.2.2000)
- manudl péelouen do kdédovani ATO-E2 (v rédmci podpory tohoto nového
standartu ceského kédovani pro Amigu)
— opravena drobnd chyba v pomocném programu "Programy.rexx"
- také jsem opravil spoustu pravopisnych chyb,kterych je na kaudém kousku
spousta. Chtélo by to cely manudl znovu péec¢ist a zamééit se na chyby.
Pokud o manudl projevite zadjem, bude jeho vyvoj urgité pokracovat...

Podrobnéjii popis uddlosti souvisejici se vznikem verze 1.8
Cervenec 1998
Uplynulo par let od doby, co svét spatéil plivodni verzi tohoto manuédlu

tento manudl dostal do ruky Jjeden pogitacovy nadienec, ktery stdle vééi
v lepii Dbudoucnost Amigy. A kdyu loni v 1été poznal ARexx, stal se jednim

z Jjeho nejvétiich pout k Amize. Jelikou se anglicky zacgal ug¢it au pozdéji
byl odkdzdn na to, co vycgetl z casopis@i a péeluitil z anglictiny. Proto
véele péivital ndvod v ¢eitiné. Vzal v uvahu autorovu uaddost a pokusil se

manudl trochu zpéijemnit, s nadéji, uUe se najde vice takovych nadiencq,
protoue nadienci Jjsou pravé ti, diky kterym se Amiga udruela péi uivoté i
v téch nejtéuiich casech a snad to budou také ti, kteéi se zugastni jejiho
znovuzrozeni.

A tak se také stalo.
Z&é&i 1999 (Verze 1.8)
*%*% Tohle je prvni "kompletni" vydani upravené verze manudlu #*#*x*

Jsem rad, ue se vam upraveny manudl dostal do rukou a doufdm, ue vam
bude prospéiny tak jako mé&. Jen mé mrzi, ue je tento manudl trochu slouity
a mnohdy téuko srozumitelny. Origindl, z néhou je tento manudl péelouen,
asi nebyl urcen pro naprostého zacdtecnika v oboru programovani. Pokusil
jsem se vyklad misty zjednoduiit, doplnit poznédmkami. NEkteré casti jsem
dokonce napsal znovu a hlavné jsme toho spoustu péidal. Ale nebylo v mych
sildch a ani Jjsem neusiloval napsat cely manudl znovu.

Pokud Jjste jiu nékdy programovali nebo alespoili madte trpélivost a tuieni
co to programovani Jje , urcité pro vas nebude ARexx uaddnou péekdukou. Ja
si myslim, ue ARexx patéi do kategorie VELMI snadnych programovacich
(skriptovych) JjazykG. Kaudopadné vam doporucguji zacit od prvni kapitoly,
protoue se zpogatku (kapitoly 1. - 3.) dozvite informace, které Jjsou
dtleuité pro pochopeni daliich ¢éasti. Doplnil Jjsem manudl o spoustu
odkazlG, ale ty prvni téi kapitoly si stejné radii péectéte, protoue se
na né au tak péilii neodkazuji. Odkazy Jsou zamééeny péedeviim k provazani
daliich c¢ésti...

Ti, kteéi Jjiu maji starou verzi manudlu, Jjisté& potéiim, protoue jsem
opravil nékolik nepéesnosti, chyb a doplnil chybéjici funkce... (a urcité
i nové chyby... jak se znam...)
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Bohuuel nejsem specialista pées pravopis, proto se omlouvdm za péipadné
pravopisné chyby. Doufém, ue Jjiné neu pravopisné se nenajdou a pokud ano,
tak doufdm ue bude v mych sildch Jje odstranit.

Budoucnost
Ja& osobné nepovauuji tuto verzi ARexx Manudlu za findlni, Jjeité se toho
jisté dé& mnoho zlepiit a navic jsme nemél cas stihnout udélat vie, co Jjsem
zamyilel. Dalii =zlepieni budou ale péevauné zaviset na vas, uuivatelich,

zda se vam bude manudl libit a budete chtit, abych pokragoval v jeho vyvoji.

Nemé€lo by smysl, kdybych se dalii mé&sic zabyval né¢im, co nikdo nechce. Ja
ale vééim, ue budete z mou dosavadni praci alespofi trochu spokojeni a pokud
ne, seuefite si plvodni verzi manudlu, a miuete ji zkusit upravit sami....

Snad se ARexx, ale 1 samotnd Amiga bude dale rozvijet a dokaue svétu, ue
stoji za pozornost a obdiv ... Jjednou se tak jisté& stane ... (a uu brzy)

Tom&i Prochéazka

1.3 Informace o meé...

-> A DRE S A <-

Tom&i Prochéazka
Masarykova té. 955
Orlova-Lutyné

735 14

E-mail:
tom.p@atlas.cz

WWW: http://freeweb.bohemia.net/atom nebo http://freeweb.coco.cz/ <«

atom
Uvitdm jakékoliv ndpady a podnéty k zdokonaleni...
Pokud mé budete chtit informovat o chybé&, klidné se na mé obraite a to
Stadle plati i o spousté pravopisnych chyb.
Dékuji.

A nezapomefite: AMIGA FOREVER THE BEST !!!

1.4 Upozornéni ohledné mé E-mailové adresy.

Internet se vyviji a méni den ze dne, proto v péipadé zmény mé e-mailové
dresy navitivte mé stranky, kde se dozvite novou. Pog¢itédm, ue se tak brzy
stane...

Pokud by se nédhodou zménila také adresa mych WWW strédnek (cou Jje
nepravdépodobné), miuete vyuuit sluueb pro vyhledadvani osob jako jsou:
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lide.seznam.cz nebo ldap.atlas.cz

1.5 Podékovani...

Diky: Rodig¢Gm za pochopeni, Commmodore =za Amigu a ARexx, gymndziu za
nepochopeni, Bohu za Jeho lasku a podporu, Omariimu za likvidaci knitky,
udia za skvély moduly a viem ostatnim, kteéi se nedouili vydani kniuky.....

TP: A j& dékuji, za to, ue se naiel nékdo, kdo péelouil tento manudl a
pomohl tak mnohym "neanglic¢tindélm" péi vyuce toho jazyka. A pomohl
také mé&, proto je tato nova verze odménou...

1.6 Copyright k manualu

Vaueni a mili, téii m&, ue tohle vibec ctete, ale na Uvod vas budu muset
trochu zprudit. Péedné: Zpenéuenichtivé jedince nakopu do éiti, jelikoi
toto dilo Jje pro kaudvho z a d a r m 1 k o . Prédvo na komergni zneuuiti
mam za prvy ich a za druhy to musi odsouhlasit vlastnik prdv na originél

(Commmodore, Escom...). Ofiem pokud si tenhle dokument nechdte pro svoji
potéebu, mate =za Ukol, napsat mi néjakej ten Email, vygislit chyby,
podékovat, nebo jen tak pokec. This is not public domain !!! This is pub
domain. ..

stifter@mira.cz

Podotykédm, Uue tenhle spis bol péelouen nékdy roku 94 a ceitina odpovidéa
mému techdejiuimu psychostavu. Chyb jako travy, neobratné konstrukce atd.
Keby se naiel voljaky obratny floutek, ktery bi si chtél dat ten work a
péedélat tento manudl do formatu AmigaGuide popé. jiné hypertextové
Gchilnosti, contactujte mé na vyie zminéné Emailovce nebo na SnailMail:

Stiftero
Husitskd 634
284 01 Kutné Hora

Zadarmo mate ARexxovy manudl. Nevim co byste chtéli vyc. Vic Vam taky
nedam.

Dobée se bavte !

1.7 Co je ARexx ? This is the question...

Vitejte v ARexxu

Pokud c¢tete tyto éadky, Jjisté nepatéite mezi pouhé hrace (paéany).
Jestli-ue tomu opravdu tak je, urcité Jjste se Jjiu se slovem ARexx setkaly.
ARexx totiu podporuje kaudy lepii program a to tak, te mé arexxovy port.

Co je to arexxovy port ? Bylo by péedgasné na tuto otdzku odpovédét,
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ale mohu vam éici, ue pokud ARexxu porozumite, objevite novou, dosud
skrytou silu vaileho pocgitace

A ted, k vlastnimu popisu ARexxu. ARexx je amigackd verze PCc¢kové pro-
gramovaciho Jjazyka "Rexx", Jjenu byl pGvodné vyvinut v laboratoéich IBM a
byla wurgen pro 1iirokou vrstvu uuivatellG, u kterych se nevyuaduji hlubii
programdtorské znalosti... V PC svété se viak tento programovaci jazyk
péilil neuplatnil, zatim co na Amize se stal velkym standardem...

A co z toho plyne pro nas ? Mate k dispozici vyborny programovaci jazyk,
jenu vynik& znag¢nou Jjednoduchosti a zarovefi uspokojujicim, nékdy dokonce
neogekdvanym vysledkem. Aviak musim vas srazit opét k zemi. Nagekejte, ue
si sednete k pogitag 1 a za par hodin zplodite nového DOOMA. Na takové
véci totiu ARexx neni stavény.

Co tedy dovede ? Umoufiuje vam individudlni péestavbu vaieho pracovniho
prostéedi. Hodi se obzvladité dobée na skripty, které éidi a modifikuji
aplikace a definuji Jjejich interakci (spolupraci) s ostatnimi aplikacemi.
7Z toho vyplyva, ue pokud vam v textovém editoru chybi nékterd funkce, vail
graficky program neumi operaci, Jenu c¢asto potéebujete nebo jen chcete
péeformdtovat text, tak prdvé vam Je tento programovaci jazyk urgen.

A co k tomu potéebuiji ? Po pravdé éeceno. Téméé nic. uadné
velké investice. Vie, co potéebujete se nachdzi ve vaiem systému. Tedy
pokud vlastnite Workbench 2.0 (to Jje ale dnes snad samozéejmé) a vyle
(Funguje i na niuiich wverzich.) Manudl médte péed sebou. A nyni
potéebujete uu jen péedvidavost, chul do experimentovani, trochu péirozené
inteligence... a mQuete

zacgit

A co do budoucna? Brzy vam Jjisté péestane stacgit,to co naleznete v tomto
manudlu. Zklamu vas, ale pokud neumite anglicky,uu se asi nic vic nedovite,
ale pokud patéite mezi ty ilastnéjii, mluete vesele pokragovat dal, proto-—
ue, ARexx Jje prakticky nekoneg¢ny. S kaudou novou knihovnou pro ARexx nebo
s novym programem je ARexx vetlii a mocnéjii...(viz. Ukédzkovy obrézek )

Kde mém hledat néco vic ? Podivejte se na

referenci
|

1.8 Poznavani ARexxu...

Vyuka A R E X X U

Tento manudl vam nabizi uvedeni do ARexxu,popisuje vytvaéeni arexxovych
program@i (maker) a obsahuje referencni informace k arexxovym programim.. .

Kapitola 1.
Uvod do ARexxu
Tato kapitola nabizi péehled ARexxu, zplsob
fungovani
na Amize a nejdbleuitéjii funkce programovaciho jazyka.

Kapitola 2.
Prvni kroky
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Zde Je popsano, kam se ukladaji arexxové >
programy a Jjak
se volaji. Navic Jjsou zde nékteré programové péiklady.

Kapitola 3.
Prvky ARexxu
Tato kapitola popisuje detailné pravidla a —
koncepty,
na kterych se ARexx zaklada.

Kapitola 4.
Péikazy
Tato kapitola obsahuje abecedni seznam arexxovych <=
péikazl a
jejich popis. Pod péikazy se rozumi pokyny k akci.

Kapitola 5.

Funkce
Tato kapitola popisuje pouuiti funkci (ARexxem <
pouuivané
programové pokyny , které vraceji vysledek. ), obsahuje

abecedni seznam integrovanych arexxovych funkci a externich
funkci knihovny RexxSupport.

Kapitola 6.
Pomoc péi testovani
Tato kapitola popisuje funkce pro hledani chyb <
na urovni
zdrojového textu (source-level debugging), které mohou byt
poutity hlavné péi vyvoji a testovani programi.

Kapitola 7.
Syntaxni analyza
Tato kapitola popisuje ziskdni informagnich vzorG z ¢
éetézcl.

Péiloha A.
Chybova hlaieni
Tato péiloha obsahuje seznam arexxovych chybovych <
hl&ieni.

Péiloha B.
Kommandové pomocné programy
Tato péiloha obsahuje seznam arexxovych kommand, <+
kterd mohou
byt voldna ze Shellu. (Vzhledem k faktu, ue v némg¢iné i
anglictiné je pro "povel" ©pouuit vyraz "kommando", proto
jsem jej pouuil také - pozn.)

1.9 Typografické konvence

Dokumentové konvence
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V manudlu plati nésledujici konvence:

KLICOVA SLOVA Klicovd slova jsou napséna velkymi pismeny; u argumenti
jsou oviem pouluita i mald pismena.

<vyraz>,<znak> Potéebné argumenty Jjsou psdny malymi pismeny.

<n> Proménné, vyrazy a vie ostatni co neni soucgésti
péikazu nebo funkce, ale co dopliiujete vy. Misto
ipicatych z&vorkdch napilete jakoukoliv

symbol (proménnou), éetézec...

Alternativni mounosti vybéru jsou od sebe oddéleny
svislou c¢arou.

{1} Potéebné alternativy stoji v slouenych zavorkéch.

[ ] Volitelné soucgédsti péikazu stoji v hranatych zavorkach.

Klavesal-KlavesaZ2 Klavesova kombinace s pomlckou (-) znag¢i sougasny stisk
klaves.
Klavesal,Klavesa2 Klavesovad kombinace s c¢éarkou (,) znacgi postupny stisk

klaves (za sebou).

Klavesy Amiga Na kl&vesnici napravo a nalevo od mezerniku se nachéazi
klavesy na provadéni specidlnich funkci

-> tato iipecka je pouuitd v péikladech, znamend vystup
programu nebo jen jednoho péikazu, ¢i funkce, ktery
je ve skutegnosti vypsan na obrazovku nebo jinak déle
zpracovan

Dalii rady:

vudy se éidte pravidlem "Praxe Jje nejlepii ugitel", pokud si danou véc
nevyzkoulite, nemusite Jji plné pochopit....

1.10 Seznam doplikové literatury, knihoven a programi

Zdroje daliich informaci a dopliikG k ARexxu
Nédsledujici knihy obsahuji dalii informace k naugeni a pouuivani ARexxu:

Modern Programming Using REXX
R.P.O’Hara & D.G.Gomberg
Prentice-Hall, 1985.

The REXX Language: A Practical Approach to Programming
M.F.Cowlishaw

Prentice—-Hall, 1985.

(vyilo i v némg¢iné)
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Programming in REXX
Charles Danea
J.Ranade IBM Series

Using ARexx on the Amiga
Chris Zamara & Nick Sullivan
Abacus, 1991.

Amiga ROM Kernel Reference Manual Libraries, Third Edition
Addison-Wesley, 1992.

Péistupnéjii je ale snad Aminet.

Stagi si jen nechat vyhledat "REXX" a budete péekvapeni, kolik toho
najdete. Urc¢ité si kaudy =z vas vybere. I ti, co kromé& Amigy maji i jiné
konicgky, napéiklad Radioamatééi... (InfrARexx,...)

Zv14ii vam doporucuiji:
ARexxGuide od Robina Evanse nebo ARexxGuide od South West Amiga Group

MUIRexx — umouni vytvéaéet aplikace v MUI prostéedi. (Vyuaduje MUTI)
- obsahuje také editor pro snadny navrh !

TritoRexx - také slouui k vytvadéeni grafického prostéedi...

GUI4CLI - nesouvisi péimo z ARexxem, ale GUI zde lze také vytvaéet
— obsahuje také editor pro vytvadéeni grafického prostéedi

Knihovny:

RexxReqTools - umouni pouuit zadkladni requestry (file,string,...)

RexxDosSupport - obsahuje 12 DOSovskych péikaz

RexxArpLib - dovede velice zajimavé véci, napé. KRESLIT

RexxTricks - obsahuje spoustu funkci rlznych zamé&éeni, jejim pouuitim
ziskdte funkce AmigaDOSu, SCSI funkce, Funkce pro préaci
s clipboardem, funkce pro praci s polem (téidéni,vyhledavéani,
vkladéani), funkce pro préci z veéejnymi obrazovkami, ikonami a
také funkce pro zjiilovani typl souborl a kédovani soubord.

N4zorny péiklad vam mlue poskytnout nadsledujici obrdzek, na kterém uvidite
nékolik péiklad( grafickych prostéedi (MuiRexx,TritonRexx,GuidCli,RexxArpLib)

Ukazkovy obrdzek - ukongi se pées "Esc"

1.11 1. kapitola

Uvod do ARexxu

Programovaci jazyk ARexx slouui jako centrdlni uzlovy bod, pées ktery si

aplikace - i od rGznych vyrobcl - mohou vyméfiovat data a povely. S ARexxem
Jje napéiklad mouné sestavit telekomunikag¢gni paket tak, aby zvolil
elektronickou schranku (mailbox), pouadovand finan¢gné-technickd data

vytédhl, ulouil, a pak je bez zadsahu uuivatele automaticky nechal vyhodnotit
v tabulkovém procesoru.

ARexx Je interpretujici Jjazyk, ktery pouuivd ASCII-Data jako vstup.
arexxovy 1interpret Jje program RexxMast. Nachédzi se ve Workbenchi
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v adresdéi "System". RexxMast hlidd provédéni arexxového programu. Kdyu
péi péekladu nebo provadéni éadku narazi na chybu, péeruii provadéni
programu a zobrazi

chybové hléieni

Toto interaktivni testovéni je
na jednu stranu pomoc péi ugeni, na druhou stranu ulehguje tvorbu popéipadé
opravu programii, protoue chybovd hldika bezprostéedné sdéli, na kterém
misté doilo k chybé.

Dalii informace o ARexxu:
Zadkladni znalosti
1.2
ARexx na Amize

1.3
Zv1laditni vlastnosti ARexxu

1.12 Zakladni péedpoklady pro praci s ARexxem

1.1 Na jakou cilovou skupinu se obraci ARexx *?

arexxové programy a skripty nevyuaduji uaddné detailni znalosti Amigy,
nicméné by jste mé&li mit zdkladni znalosti nédsledujicich boda:

* Otevéeni Shellu a zadavani péikaz( AmigaDOSu
* Prdce s textovym editorem (ED, MEmacs, lépe viak CED,GoldED,...)
* Vytvoéeni uuivatelského startupového souboru (user-startup)

Netu mQuete jit na ménéni nebo vytvaéeni arexxovych skript, méli by jste
zndt zdklady pracovniho prostéedi Amigdckého Workbenche a AmigaDOSu.
Zkuieni uuivatelé Amigy =zJjisti, Ue se s ARexxem pracuje efektivnéji a
lehgceji neu s AmigaDOSem. ARexx miue byt také nasazen, na doplnéni nebo

nahrazeni AmigaDOSovych péikazt nebo AmigaDOSovych skript, Jjako i
na vytvadéeni integrovanych aplikaci.

1.13 ARexx na Amize

1.2 ARexx na Amize

ARexx Jje podporovan na viech hardwarovych konfiguracich. Od Workbenche
2.0 je ARexx integrovanou sougasti Amigy. ARexx pouuivd dvé velmi dGleuité
funkce Amigy - MULTITASKING a KOMUNIKACI PROCESQ.

Multitasking Jje schopnost provadét soucasné nékolik programt. MGuete
napéiklad sougasné formatovat disk (DFO0:), hrat hry, editovat soubor aj.

Pod komunikaci procest (Interprocess Communication - IPC) se rozumi
schopnost pog¢itage, vyméhovat si informace mezi préavé béuicimi aplikacemi.
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Komunikace procesi se odviji pées takzvané Message-porty (néco jako

rozhrani, funguje na principu poitovni schréanky). Message-port Jje adresa
obsauend v aplikaci, pées kterou mohou byt zpravy a kommanda posilény nebo
péijimany. Kaudy Message-port mé& Jméno, a péenos zpravy na aplikaci

vytuaduje zadéni jména Message-portu do arexxového skriptu.
Operace péi vysilédni a péijmu zprav se odvijeji v nédsledujicim poéadi:
1. P&i inicializaci otevée aplikag¢ni program Message-port.
2. Aplikace ¢ekd na péijem zpréavy.
3. Amigacky systém sdéli aplikaci, ue zprava dorazila.
4. Aplikace vykond akci, obsauenou ve zpravé.

5. Aplikace sdéli odesilateli (ARexxu), Ue zprava byla péijmuta a
zpracovana.

Tento zplisob péenosu zprav neni ohranigen jen na aplikaci a ARexx. Vice
aplikaci mue si posilat, péijimat, vyméfiovat zprdvy pées ARexx jako pées
Uustéednu. Péirozené musi byt zlcastnéné aplikace kompatibilni s ARexxem.

1.14 Zvlaitni vlastnosti ARexxu

1.3 Zvlaitni vlastnosti ARexxu
Programovaci jazyk ARexx se vyzhaguje nadsledujicimi vlastnostmi

* uddné datové typy - S daty je nakldddno jako s individuelnimi
znakovymi éetézci. Nedeklaruji se hodnoty proménnych. To znamenéd, ue
nemusite péedem definovat kaudou proménnou a urg¢ovat o jaky typ se
bude jednat. S ¢iselnymi proménnymi je mouno manipulovat jako
s éetézci. ARexx prosté neni uadny Pascal...

* Interpretované provadéni - Interpret ARexxu, program péimo c¢te a
v redlném case provadi, programy se tudiu nekompiluji. Je to sice
pomalejii, ale péesto pouuitelné. Mound ue se nékdy dockdme i

kompildtoru...

* Automatickd spréva prostéedk( - Diky automatickému internimu
reservovani paméti Jsou uu nepotéebnd data a znakové éetézce
odstranény.

* Pribéhové a uddlostni monitorovadni a hledéni chyb - Priib&hové

popéipadé udadlostni monitorovani umoufiuje specidlni oietéeni chyb,
kv@ili kterych by se jinak program péeruiil. Pomocné testovaci funkce
umoufiuji péezkouieni celého programu, cou znag¢né redukuje ¢asovou
ndrognost na vyvoj a testovani.

* Knihovny funkci - Externi knihovny funkci obsahuji roziiéené,
péedprogramované funkce, které vam umouni neustédle roziiéovat
mnoustvi dostupnych funkci...
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1.15 2. kapitola

Prvni kroky

V této kapitole jsou popsédny nédsledujici akce:

Startovani interpretu ARexxu

A
Automaticky start ARexxu

A
Manudlni spouiténi ARexxu
*
Informace k arexxovym programim

A
Voléani arexxovych program@

Na z&vér této kapitoly se podivadme na pdr péikladli nejednd se ¢

o vyuku,
ale péedeviim o to, aby Jjste se mohli udélat péedstavu o arexxovych
programech. Bliuii popis viech ¢éasti ARexxu se dozvite v daliich
kapitoléach.

Klidné mluete nésledujici c¢ést péeskogit a vratit se k ni au pozdéji,

j& osobné bych ji zde vibec nedaval, ale byla zde v pGvodni verzi, tak jsem

Jji

nechal. Na druhé strané jsem ji doplnil odkazy, takue pokud se

nechcete zabyvat teorii, mluete se hned pustit do programovani. Upozorifiuji,

ue

odkazy ale nejsou natolik kompletni, aby jste se naug¢ili uUplné viechno,

odkazy jsou jen na to, c¢im se dany péiklad zrovna zabyva.

Péiklady programi

1.16 Startovani interpetu ARexxu

2.1 Startovédni ARexxu (program RexxMast)

prdci s ARexxem je potéeba aktivovat arexxovy interpret. Jednd se
o0 program RexxMast, ktery se nachdzi v adresdéi "System" ve valem
Workbenchi.

To je mouné bud

automaticky
nebo
manudlné
Péi kaudém startu nebo

zastaveni ARexxu je vypséana hléaika.

1.17 Automaticky start ARexxu
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2.1.1 Automaticky start ARexxu

ARexx mlitete spustit dvéma zplsoby. Kdyu ikonu RexxMast péesunete
do adresé&ée WBStartup nebo kdyu zménite user-startup sequenci.

Péidejte do svého user startupu (s:user-startup) éadek run >nil:REXXMAST

Péi daliim bootovani (novém startu systému) jiu bude ARexxovy interpret
spultén automaticky a vy se nemusite o nic starat.

1.18 Manualni spouiténi ARexxu

2.1.2 Manudlni spouiténi ARexxu

Miuete Dbud dvakradt kliknout na ikonu RexxMast nebo spustit RexxMast
ze Shellu. Uuivatelé disketovych jednotek a stariich systém@l mohou uietéit
paméi, kdyu spouitéji ARexx Jjen v nutném péipadé. (Doufédm, ue uu se dnes
nenajdou takovi, kterym by chybé&la ta trocha paméti.)

Ze Shellu (CLI) spusite péikazem "REXXMAST" 1lépe "run RexxMast"

1.19 Informace k arexxovym programim

2.2 Informace k arexxovym programim

arexxové programy Jjsou zapisovany normdlné do adresdée REXX:. Je viak
mouné Je =zapisovat zcela kdekoliv, ale pouuiti adresdée REXX: md& mé své
vyhody:

* Program mue byt voldn bez zadani cesty

* Viechny arexxové programy Jjsou pohromadé

* Vétiina aplikaci hledd arexxové programy v adresdéi REXX:
Pokud dodruite ur¢ité konvence, ulehg¢ite si spravu programii. Napéiklad
je dobré zapisovat arexxové programy s péiponou .rexx. Daji se lépe

rozlilit od ostatnich programi.

Poznadmka: Stalo se mi, ue program bez koncovky nefungoval spréavné !

1.20 Volani arexxovych programu

2.2.1 Volani arexxovych programi
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Program
RX
slouui k volédni (spuiténi) arexxového programu. Kdyu je
zaddna cesta, hledd ARexx na zadané cesté. Kdyu nezaddte cestu, potom
hledd v aktudlni adresdéi a adresdéi REXX:.

Dokud Jje program zapsan v adresdéi REXX: , neni potéeba, aby mél
Péiponu .rexx. Péikazu "RX Program.rexx" pak odpovidd "RX Program".

Kratky program mue byt zaddn 1 v péikazové é&dce, kdyu je zadan do
uvozovek. Nédsledujici program poille pét soubor@ na tiskdrnu, ale musi byt
zadadn na Jjedné éadce.

RX "DO i=1 TO 5 ; ADDRESS command ’copy myfile.’ || i ’prt:’; END"

Kdyu Jje néjakd aplikace kompatibilni s ARexxem, mohou Dbyt z této
aplikace voldny arexxové programy. K tomu zvolte polouku z menu nebo
zadejte urcité kommandové podminky. Bliuii informace c¢erpejte =z
dokumentace k aplikaci. Arexxové programy mluete spouitét i z Workbenche.
Pro tento tGgel vytvoéte ikonu (radéji spouitéjte programy ze Shellu,
uletéite si préaci). Do ikony zadejte: Sys:Rexxc/RX (staci jen RX) - RX
spusti automaticky RexxMast, pokud jiu nebéui.

Dadle mGuete do ikony zadat nasledujici tooltypy:

* Console=<vystupni zaéizeni> - péesmérovani vystupu napé.:
Con:0/0/640/256/Example/Close

* CMD=<ndzev programu> - Dbude spuitén program s jinym ndzvem neu m& ikona.

1.21 Péiklady programi

2.3 Péiklady programQ

Nasledujici péiklady ukazuji, Jjak mluete pouuit ARexx k zobrazeni
textovych éetézcl na monitoru, provedeni vypoc¢tl a k aktivovéni rutiny
pro kontrolu chyb.

Programy mohou byt zadadny pées jakykoliv textovy editor (Ed, Memacs aj.)
nebo program na zpracovani textu. Péi pouuiti programu na zpracovani textu
zapiite va&i program ve formdtu ASCII. ARexx podporuje roziiéenou sadu

ASCII (B, 6, S$\times$, P, A, aj.). Tyto znaky jsou rozezndny jako obycejné znaky

a Jjako takové korektné konvertovadny z malych pismen na velkd. To viak
néplati pro ceské kdédovani a korektni péevod viech ceskych znak@!

Péiklady ukazuji pouuiti nékterych syntaktickych pouadavk( napé.:
* Komentaéové éadky
* Pravidla na odstup znakt

* Rozliiovani na mald a velkd pismena
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* Pouuiti jednoho nebo dvou uvozovacich znameni (uvozovky)

Kaudy arexxovy program sestdvd nejméné z Jjedné éadky (popisujici

program) a =z Jjednoho péikazu. Arexxové programy musi vudy zaginat
komentdéem
Uvodni znaky /x (vudy musi byt ukoncen zanky =/ ) sdé&li
RexxMast interpretu, ue se jednd o arexxovy program. Bez znakd /x x/ se
ARexx k programu nehldsi (neni arexxovy program, neznam, nechci, jdi
Pryc. .. pozn.aut.). Po spuiténi programu ignoruje ARexx viechny dalii
komentdée v souboru. Komentdée jsou dGleuité pro srozumitelnost programu,

protoue péiblituji logiku a strukturu programu.

2.3.1 Amiga.rexx

Tento program ukazuje, Jjak je slovo SAY pouuito v arexxovém péikazu k

zobrazeni textu. Péikazy jsou pokyny, které bliue urcuji provadénou akci.
Kaudy pokyn zac¢iné

symbolem

, VvV nalem péipadé slovem SAY. (Symboly jsou
zménény na velkd pismena v pribéhu programu). Po SAY nasleduje

éetezec

Pod éetézcem se rozumi éada znakl uzavéenych mezi apostrofem "’" nebo

uvozovkami """,

Program 1. Amiga.rexx Spusl program !
! Poznamka !

/+xJednoduchy programsx/

SAY
"AMiGA , multimedidlni pogitag¢ nejvyiii kvality.’

Zadejte vyie uvedeny text a uloute Jjej pod jménem REXX:Amiga.rexx . K
spuilténi programu otevéete Shell a zadate

RX

Amiga

Cesta a Jméno Jsou sice REXX:Amiga.rexx, ale k spuiténi nepotéebujete
cestu ani péiponu .rexx, pokud Jje program zapsdn skute¢né v adresdéi REXX:

Ve valem Shellovém okné by se mé&l objevit text:

Amiga , multimedid&lni pog¢itag¢ nejvyiii kvality.

2.3.2 Stééi.rexx
Tento program vyzve k zadani dat a poté je nacte.
Program 2. Stééi.rexx Spusi program !

! Poznamka !
/+xSpocitat stdéi ve dnechx/
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SAY
"Prosim, prosim, moc prosim, zadejte Vai vék:’

PULL
stari
SAY ’'Vy Jjste asi ’ starix365 ’"dnQ stary.’

Nyni zapiite program pod nazvem REXX:Stdéi.rexx a spustie jej péikazem
RX Staéi

Tento program zag¢ind komentdéem (1.é&adek), ktery popisuje ukol programu.
Viechny arexxové programy zaginaji komentdéem. Péikaz SAY slouui
k zobrazeni wvyzvy k =zaddni dat. V pozdéjiich kapitoladch se dozvite, ue
existuje mnohem elegantnéjii zplsob jak zobrazit vyzvu k zaddni dat pomoci
péikazu

OPTIONS
Péikaz
PULL
cte zadané hodnoty - v naiem péikladu stdéi. PULL péecte
zadané hodnoty, péeméni je na velkd pismena a uloui do proménné. Proménné
jsou symboly, kterym mQue byt péiéazena hodnota. Doporuguje se, volit
trefnd Jjména proménnych. Zde Je pro Uschovu hodnoty zadané uuivatelem

pouuito jméno "stari".

Poznédmka: V ndzvech proménnych lze pouuit Jjen tyto znaky: A-Z,a-z,$,_,!,Q,#
a pro pole proménnych jeité znak ’.’ ( Polozka.cislo ). Proménné
"cislo" pak udava jakoby c¢islo éadku v tabulce o n éadcich.
Viz. kapitola zabyvajici se "
symboly

n

Posledni éadek nésobi proménnou "stdéi" hodnotou 365 (péestupné roky
jsou ignorovany) a péikazem SAY zobrazi vysledek. Viimnéte si, ue proménna
"stdéi" se nemusi deklarovat, protoue jeji hodnota je v okamuiku pouuiti
ve vyrazu péezkouilena (péiklad dat bez datovych typ@i). Kdyu chcete vidét,
co se stane, kdyu nezadadte c¢islice, spusite program a zadejte pismena.
Objevi se hlaika s g¢islem éadku a popisem druhu chyby.

(viz.

chyovd hléaieni

)

Pokud Jste 3jiu tak neug¢inili, zkuste programu misto svého véku zadat
néjaky text. Mound, ue budete péekvapeni.

2.3.3 Calc.rexx

V tomto programu si péedstavime péikaz

DO

, s kterym mohou byt programové
pokyny opakovany. Nakoukneme pod poklicku exponencidlnimu operdtoru "xx"
(exponent se vztahuje k mocniné&€). Napiite program ve svém oblibeném

textovém editoru nebo DTP-programu a zapiite ho pod jménem REXX:Calc.rexx
Pouuijte Kommando "

RX

Calc" k spuiténi programu.
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Program 3. Calc.rexx Spusi program !
! Poznamka !
/+*Vypocet druhych a téetich mocnin.«*/

DO

i=1TO 10 /*Zacatek smycky — 10 cykllx/
SAY

1 i%x2 i%x3 /*Vypoget a vystupx*/

END

/*Konec smygkyx/
SAY ’Hotovo.’

Péikaz DO zplisobuje, ue se pokyny mezi péikazy DO a END pravidelné
opakuiji. Proménnd "i" Jje indexovad proménnd pro smycku a zvyiuje se péi
kaudém opakovani (iteraci) o 1. ¢islo, které nasleduje po symbolu "TO", Ije
koncovd hodnota pro péikaz DO a mohla by tam misto konstanty byt proménnéa
nebo cely vyraz.

Vieobecné pouuivaji arexxové programy mezery mezi rlznymi c¢astmi
péikazu. V programu 3 se oviem nepouuivaji mezery mezi exponencidlnim
znamenim a promé&nnymi a konstantami.

Viimnéte si, e jsou pokyny ve smygce posunuty. Programovaci jazyk to

nevyuaduje, ale pro srozumitelnost a péehlednost programu je to dlleuité
(konec a zacgatek smycky Jje vidét na prvni pohled).

2.3.4 Sudé.rexx

Péikaz
IF
umoufiuje provedeni pokynu pod urcgitou podminkou.
V péedloueném péikladu Jjsou ¢isla od 1 - 10 klasifikovéna jako sudd nebo
liché&. Jsou délena dvojkou a zbytek po déleni je péezkoumdn. Aritmeticky
operator
// spocitd zbytek po dé&leni.
Program 4. Sudé.rexx Spusi program !

! Poznamka !
/+xSudé nebo lichéx/

DO
i =1 to 10 /+*Pocatek smycky - 10 cyklax/

IF
i // 2 = 0 THEN typ = ’sudé’

ELSE
typ = ’liché’

SAY
i 7je’ typ

END
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/* Konec smycky =*/

Eddek s podminkou IF ndm udéavé, ue v péipadé, kdyu péi déleni vyjde nula

jako zbytek péi déleni proménné "i" dvojkou, oznac¢i ¢islo jako sudé a
vysledek uloui do proménné "typ". V péipadé&, ue zbytek neni nula, péeskocgi
program vétev THEN a vykond misto toho vétev

ELSE

, cou znamend oznaceni
¢isla za liché.

2.3.5 Mocnina.rexx

Tento péiklad péedstavuje koncept
funkce
, to znamenad skupinu pokynf,
které mohou byt provedeny ve vhodnych souvislostech. S pomoci funkci
miuete sestavit rozsdhlé a komplexni programy z malych modulG (stavebnich
kameni programu) . Funkce péipouitéji také pouuiti toho samého programového
textu pro podobné operace v rtGznych ¢astech programu.

Funkci péedstavuje vyraz (jméno), po kterém nédsleduje otevéend zavorka

(mezi Jjménem a zavorkou neni mezera). Jeden nebo vice vyrazl, které se
nazyvaji argumenty, mohou néasledovat. Po poslednim argumentu néasleduije
uzavirajici =zéavorka. Skrz argumenty jsou péedany informace ke zpracovani
danou funkci. (Pouuitd funkce se nazyva

Interni

, tj. ta, kterou si

progra- mator sam definuje.)

Program 5. Mocnina.rexx Spusi program !
! Poznamka !
/+ Definice a volani funkce =/

DO

i=1¢tob5

SAY

i Mocnina (1) /*Volani funkce mocninax/

END

EXIT

/+Ukongeni programusx/

Mocnina: /+xJméno funkcex*/

ARG

X /*Vyvolat argumentx*/

RETURN

Xk k2 /+«Umocnit a vratit zpétx/

Smycka s indexni proménnou "i" zag¢ind na DO a kong¢gi na END. Proménnéd i

se pokaudé zvyii o 1. Smycka méd pét cyklt. Smycka obsahuje vyraz, ktery
vyvold funkci "Mocnina" péi vyhodnoceni vyrazu. Vysledek funkce Jje vpysan

péikazem SAY.
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Funkce "Mocnina" Jje definovand péikazy
ARG
a
RETURN
a pog¢itéd druhou
mocninu. ARG vyvolad hodnotu 2z argumentu "i", RETURN péevadi vysledek
funkce zpét na péikaz SAY.

Okamuité Jjak Je funkce voladna smyckou, hledd program funkg¢ni jméno
"mocnina:", vyvold argument "i", provede pogetni operaci, a vrati se
na zacgatek smycky. Péikaz

EXTIT
ukongi program po poslednim prGbéhu smycky.

2.3.6 Vysledky.rexx

Péikaz
TRACE
slouui k éizeni
monitorovani
Program 6. Vysledky.rexx Spusl program !
! Poznamka !

/+xPéedstaveni monitorace vysledkl (sledovani é&adku po é&adku) */

TRACE results

sum = 0 ; sumg = 0 ;
DO
i=1tto b5
sum = sum + 1
sumg = sumg + ix%2
END

SAY ’sum=’ sum ’sumg=’ sumg
V okné wuvidite kaudy prtbé&h smyckou, provadéni éadek, vgetné vysledkl.
Bez péikazu
TRACE
by byl ukazan jen koncovy vysledek.

2.3.7 Znémka.rexx

Tento program pog¢itd koncovou zndmku pro urcgitého udka na zakladé

dosauenych zndmek ve c¢tyéech pisemkdch a jednom uUstnim zkouieni. Prm&rnéd
zndmka z pisemky ¢.l1 a ¢.2 mé péispét 30% ke koncové znadmce, pisemka ¢.3 a
¢c.4 m& péispét 45%, a zkouleni 25%. DA&avejte si pozor na psani americké

desetinné tecky misto c¢arky.

Poté <co program ukdue vyslednou znamku, zeptd se uuivatele, zda chce
jeité spogitat dalii znamku. Odpovéd Jje nagtena (PULL). Neni-1i odpovéd
"gq", je pokracovdno ve smycce. Je-1li odpovéd "g", je smycka opulténa a
program ukongen.
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Program 7. Znémka.rexx Spusi program !
! Poznamka !
/+*Program na vypoget znamkyx*/
SAY "Nazdar, Jj& ti mound spog¢itdm zndmky (jen kdyu budeil moc hodnej) ."
response = 0

DO

while response ~ = "qg
/+Smycka, dokud odpovéd neni g*/
SAY "Prosim zadejte viechny zndmky"
SAY "Pisemka 1:"

PULL
esl
SAY "Pisemka 2:"
PULL es2
SAY "Pisemka 3:"
PULL es3
SAY "Pisemka 4:"
PULL es4
SAY "Zkouieni :"
PULL p
Znamka = (((esl + es2)/2%.3) + ((es3 + esd)/2x.45) + (p*.25))
SAY "Koncova Znamka je " Znamka
SAY "Chcete pokracovat ? (Ukongit = Q)."
PULL response

END

EXTIT

1.22 3. kapitola

Prvky programovaciho jazyka ARexx

Tato kapitola Jjednd o pravidlech a konceptu programovaciho Jjazyka ARexx.
Zarovel bude objasnéno, jak ARexx interpretuje znaky a slova, pouuivand v
programech. Zde popisované prvky:

Token
- nejmenii ¢ést jazyka ARexx

Klausule, dodatky
- nejmenii proveditelnd jednotka srovnatelnd s vétou

vyrazy
- skupina vyhodnocenych tokenf.

Kommandové rozhrani
- (povelové rozhrani) - proces, pées ktery se
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arexxové programy domlouvaji s aplikacemi (slugitelnymi s ARexxem) .

Kapitola dale obsahuje popis provozniho prostéedi ARexxu. Tento oddil
se zamééuje na zkulené uuivatele Amigy a obsahuje technické detaily
k procesové komunikaci.

3.5 Provozni prostéedi
Poznédmka: NEkterymi ¢éstmi se budeme bliue zabyvat nékdy v <=
daliich
kapitolach. Zde popséané véci jsou viak nezbytny zdklad pro pocho-
peni daliich g¢éasti...

1.23 Tokeny

3.1 Token

Tokeny Jsou nejmenii oddélené jednotky programovaciho Jazyka ARexx
(slova). Mohou sestdvat z jednoho nebo vice znak(i. Tokeny mueme rozdélit
do péti kategorii:

Komentéaée
*

Symboly
(proménné)

Eetézce

*
Operatory
*

Zvlaitni znaky

1.24 t-komentare

3.1.1 Komentéée
Kaud& skupina znak, kterad zac¢ind znaky /% a kong¢i %/ , tvoéi komentdé.
Kaudy arexxovy program musi zacinat komentdéem. Ke kaudému /+ musi byt i
odpovidajici =/ . Péiklad:

/*7Z.T.S. Software sucksx/

Komentdée mohou byt umistény kdekoliv v programu a jakkoliv zasunuty do
sebe. Péiklad:

/*Zasunuty /* komentdéx/ x/
Doporuguje se vybavit program pogetnym komentdéem — umouni Vam 1 Jjinym

uuivateltm 1lépe pochopit funkci a ugel programu. Interpreter ignoruije
komentdé péi c¢teni programovych dat - komentdée nezplisobuji uaddné zdrueni
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programu.

1.25 t-symboly

3.1.2 Symboly (Proménné)

Pod symbolem se rozumi libovolnd skupina znak@ a-z A-Z 0-9 dale pak
znaky . _ ! ? $ @ #. Kdyu interpret ¢te program, péeloui si symboly
na velkd pismena. Symbolu AMiGaRuLeZ odpovidd symbol AMIGARULEZ. Jsou dva
druhy symbold:

Pevné symboly
Skupina povolenych znak@i, kterd viak zag¢ind ¢islem (0-9) nebo teckou(.).
Hodnota symbolu je vudy symbol sam, péelouen na velkd pismena.
Nejcastéjiim pevnym symbolem Jje ¢islo, které viak mGue obsahovat znak "E"
pro definici exponentu, napé. 3E8 je 300 000 000.

Proménné symboly

Skupina povolenych znak@G, kterd zacind abecednim znakem (A-Z,a-z) nebo
nékterym ze znakG ! $ _ Q@ #. D&le viak mlue obsahovat i ¢isla. Proménny
symbol se také mGue chovat jako pevny, dokud mu neni péiéazena hodnota.

Proménni symboly mohou dé&le tvoéit:

Kmenové symboly Proménné symboly, které viak kong¢i teckou.
Napé. "Kmen."

Slouené symboly Proménné symboly, které obsahuji vice tecek.
tecek. Napé. "Kmen.vetev."

Proménné, slouené a kmenové symboly Jsou oznagovany jako proménné.
Béhem programu Jjim miue byt péiéazena hodnota. Dokud neni proménné
obsazena hodnotou, neni tzv. inicializovana. Pro neinicializované
proménné Jje jako hodnota pouuita proménnd sama (ve velkych pismenech).

Poznédmka:
Nékterym arexxovym funkcim se péedavaji jako parametr znak nebo skupiny
znakQ, napéiklad u funkce

OPEN ()

, je jako posledni argument néktry ze znakd
W, R, A. Pokud Jje zadate takto, nic se nestane, protoue neinicializovany
symbol m& hodnotu stejnou jako sv(j ndzev. Nesmi se ale stdt, ue péedem
napé. symbolu W péidé€lite néjakou hodnotu, protoue to by vedlo k chybé !
Pokud jako takovy parametr zaddte jako

éetézec

"W’ nemlue k chybé nikdy
dojit. Zaleui Jen na vas zda si dokauete ohlidat nédzvy pouuivanych

proménnych nebo budete pouuivat éetézce.

Popis slouenych a kmenovych symboli
Slouené a kmenové symboly maji zvlaitni vlastnosti, které jsou urceny

obzvlaité pro vystavbu poli (proménnych) a seznamd. Kmenové symboly
umoufiuji inicializaci celé téidy slouenych symbold. Jeden sloueny symbol
mad strukturu Kmen.nl.n2.n3.n4.n5.n6.n7.n8.n9...nk ,kde vychozim jménem Jje

kmenovy symbol a kaudy uzel nl...nk Jje pevny nebo jednoduchy symbol. Kdyu




ARexxManudl

22/213

je kmenovému symbolu péiéazena hodnota, péiéadi se (z jeho strany) tato
hodnota viem od kmenového souboru odvozenym, slouenym symboltm. Hodnota
sloueného symbolu =zavisi také na péedchozich péiéazenich na tento symbol
nebo na péisluiny kmen.

Kdyu se objevi sloueny symbol v programu, Jje jeho jméno roziiéeno, tim,

e Jje kaudy uzel nahrazen jeho aktudlni hodnotou. Poéadi znak( hodnoty
mGue byt libovolné z libovolnych znakl (vgetné mezer) a neméni se na velkéd
pismena. Vysledek roziiéeni Jje nové jméno, pouuivané namisto sloueného
symbolu. Kdyut m& napéiklad J hodnotu 3 a K hodnotu 7, je sloueny symbol

A.J.K roziiéen na A.3.7.

Slouené symboly mohou byt brany Jako forma mist v paméti (buffert),
zdvislych na péiéazeni nebo obsahové adresovatelnych (asociativnich).
Vezméme si, ue chcete wulouit éadu telefonnich ¢isel a jmen a nasledovné

vyvolat. ©Normdlni postup by byl, ulouit jména a ¢isla do dvou poli. (Cislo
by Jste hledali tim zplsobem, ue by jste prochéazeli pole, dokud by jste
nenarazili na zadané jméno napé. Jméno.l1l2, jehou telefonni c¢islo by bylo

péecteno z druhého pole.

Kdyu pracujete se slouenymy symboly, tak by symbol NAME mohl obsahovat
volané jméno a NUMMER.NAME Dby bylo roziiéeno na odpovidajici telefonni
¢islo napé. NUMMER.CBM

Slouené symboly mohou byt pouuity Jjako normadlni indexovand pole, a
nabizi péitom vyhodu, ue je jen jeden péikaz (na kmen) potéeba, aby bylo

celd skupina inicializovadna. Program v nasledujicim péikladu pouuiva kmeny
"nummer." a "adr." k vytvoéeni elektronického adreséiée.
Program 8. TelNr.rexx Spusl program !

! Poznamka !

/+xTelefonni adresé&é k objasnéni slouenych promé&nnychx*/
IF

ARG ()
~ = 1 THEN DO
SAY "Pouuiti - RX TelNr jméno"

EXIT

5
END
/+*Pro zobrazeni telefonnich ¢isel/adres otevéit vlastni oknox/
CALL

OPEN

(out, "con:0/0/640/60/ARexx telefonni seznam")
IF ~ result THEN DO

SAY "Otevéeni okna se nepovedlo ... Sorry"
EXIT 10
END

/+Definice c¢iselx/

nummer. = ' (neni nalezeno)’

nummer.wsh = 7 (555) 001-0001"

adr. "nenalezena’

nummer .CBM = 7 (555) 002-0002"

adr.CBM = 1200 Wilson Dr., West Chester, PA 19380’
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/*Vlastni prédce ul je hotovax/

ARG

name /*Jménox*/

CALL

WRITELN

out,name || "Tel.¢. je " nummer.name
CALL WRITELN out,name || ’'Adresa je ' adr.name

CALL WRITELN (out, "Stisknéte enter pro opuiténi programu.")
CALL READLN out
EXIT
K spuiténi programu otevéete Shellové okno a zadejte
RX

TelNr cbm

Objevi se okno s adresou a telefonnim ¢islem Commmodore (pravdépodobné
se jednd o starou adresu).

Viiméte si zadani funkce

WRITELN ()
Pokaudé je zadana trochu jinak,ale
vie je spravné a plné funkg¢ni. Doporuguji si vam viak doporugit pouuiti

posledniho zédpisu se zavorkami, protoue u néj Jje nejjistéjii, ue interpet
poznéd, ue se Jjednd o funkci a navic nemusite pouuit péikazu
CALL

Miue se vam viak stadt, ue pouuijete zavorky a vynechdte péikazu CALL a
i péesto, ue by mélo byt vie v poéddku, nastane chyba. Informace o tomto
nepéijemném jevu nalezenete u popisu péikazu
CALL

1.26 t-retezce

3.1.3 Eeté&zce

Eetézec dje libovolna skupina znak@i uzavéend mezi znaky "’" nebo """.
Na konci éetézce musi byt wvudy stejny znak, jako byl pouuit na zagéatku.
Tyto znaky viak nesjou soucdsti éetézce, Jjen jej ohranicuji, aby arexxovy
interpet doké&zal éetézec rozpoznat.

Pokud ma& Dbyt néktery z uvozovacich znakQl sdm sougasti éetézce, musi byt
zadan dvakrat ('’ nebo "").

Péiklad:
SAY ’Zde Jje apostorf: '’ to je parédda !’

lze to viak provést jeité takto:
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SAY "Zde je apostrof: '’ to je pardda !"

Hodnota éetézce Je é&etézec sam. Délka éetézce zavisi na pogtu znakl
v éetézci. Kdyu v éetézci nejsou znaky, oznaguje se jako prazdny éetézec.
Délka jednoho éetézce Jje omezena na 65 535 znak@, cou je myslim celkem
uspokojivé mnoustvi pro vétiinu aplikaci.

Hexadecimdlni a bindrni éetézce

Kdyu bezprostéedné po éetézci ndsleduije X nebo B, Jjednd se

o hexadecimdlni nebo bindrni éetézec. Potom by se mél skladat
z hexadecimé&lnich, popéipadé bindrnich ¢islic.

"4n 3B CO’'X /+ Tohle jso téi znaky =/
700110111'B /+ 8 bity je dédno jedno pismeno =/

Pro péehlednost jsou v ARexxu dovoleny mezery na hranicich bytu (byte -
8bitl) . Jednosuie éegeno, v hexadecimdlnim éetézci mluou byt mezery kaudé
dva znaky, zatimco v bindrnim éetézci kaudych 8 znakt.

Hexadecimdlni a bindrni éetézce se hodi pro znaky nedefinované v ASCII a
pro strojové specifické informace, napé. adresy. Obratem jsou péeménény
na komprimovanou strojovou vniténi formu.

Poznadmka: Pokud zadate uetézce tak, jak bylo vyie uvedeno, interpret tyto
éetézce péevede vudy do znakové podoby (Podle ASCII tabuly.).

Péiklad:
Text = 741 68 6F 6A 20 6C Cl 73 6B 6F’X /+ Proménnd Text nyni obsahuje

SAY
Text textovy é&etézec. */

Program vypiie —-> Ahoj lésko

1.27 t-operatory

3.1.4 Operédtory
Operdtory jsou tvoéeny s téchto znakG: ~ + - « / =< > & | ",
Rozliiujeme ¢tyéi druhy operéatort:
Aritmetické operatory

- vyuaduji jeden nebo dva numerické operandy a
ddvaji numericky vysledek.

Zéetézovaci operatory
- spojujil dva éetézce do jednoho. (Konkatenace)

Porovnavaci operédtory
- vyuaduji operandy a davaji booleovsky vysledek,
tj. "O" nebo "1".




ARexxManual 25/213

Logické operatory
- vyuaduji jeden nebo dva booleovské operandy a
dédvaji booleovsky vysledek.

Kaudému operadtoru Jje péiéazena priorita, kterd urcuje poéadi provadéni
operaci ve vyrazu. Operadtory s prioritou vyiilii (8) budou vykondny péed
operdtory s niuii prioritou (1).

Dlleuitd téida operdtorl jsou ¢iselné operdtory a ¢isla, sklddajici se
ze znakd (0-9) (.) (+) (=) ( mezera). Péi vypsédni c¢isla v exponencidlnim
tvaru nédsleduje po ¢isle "e" nebo "E" a jedno celé ¢islo (se znaménkem) .

K zadéni ¢isel mohou byt poutuity

éetézce

nebo

symboly

Protoue ARexx
nemd typy dat, nemusi byt proménné péedem deklarovdny. Misto toho je kaudy
éetézec péezkouien péi zpracovani, Jjestli ndhodou neni ¢islo. Nasledujici
péiklady péedstavuji platnd ¢isla: 33 , 12.3 , 0.321el2 , +15.

Mezery péed a po ¢isle jsou péipustné. Mezery mohou stdt mezi znaménkem
a ¢islem, ale ne v ¢isle samotném.

Zdkladni péesnost pouuivand péi aritmetickych operacich mue byt zménéna
péi Dbéhu programu. Pogcet platnych mist, pouuitych péi aritmetickych
operacich, se éidi podle nastaveni Numeric Digits a mlue byt zménén
péikazem

NUMERIC

Poget vyslednych desetinnych mist z&visi na operaci a desetinnych
mistech zlUcastnénych operandl. ARexx pouuivad koncové nuly k péedvedeni
péesnosti vysledku. Kdyu Je celkové c¢islo vétii neu nastaveni Numeric
Digits, tak ARexx =zformdtuje ¢islo do exponencidlnim tvaru. K tomu ma
nadsledujici mounosti:

* Védecky zplsob vypisu - exponent Jje takovy, uUe nalevo od
desetinné carky stoji jen jedno c¢islo.

* Technicky zplisob vypisu - ¢islo je péepracovano tak, ue exponent
je nasobkem téi a ¢islo nalevo od desetinné c¢arky je 0-999.

Néasledujici tabulka ukazuje seznam aritmetickych operdtorf:

Aritmetické operdtory

+ (péedznameni) 8 +73.12" 3.12
- (zaporné péedznameni) 8 =-"3.12" -3.12
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*% (mocnéni) 7 0.5%%3 0.125
* (ndsobeni) 6 1.5%x1.50 2.250
/  (déleni) 6 6/3 2
% (celogiselné déleni) 6 -8%3 -2
// (zbytek po dé&leni) 6 5.1//0.2 0.1
+ (sc¢itéani) 5 3.1+4.05 7.15
(odgitéani) 5 5.55-1 4.55
3.1.4.2 Zéetézovaci operdtory - operadtory spojujici éetézce (Konkatenace)
ARexx definuje dva zéetézovaci operatory. Prvni (|| - dvé svislé c¢ary)
spojuje dva éetézce do jednoho, aniu by mezi né byla vlouena mezera. Tento
druh zéetézeni mlue byt zaddn implicitné. Kdyu jsou
symbol
a éetézec
zaddny bez mezery, chovd se ARexx, Jjako by tam operadtor || byl. (Napé.
stari’let’) Druhd =zéetézovaci operace Jje oznagena pouze mezerou. D&

dohromady dva operandové éetézce a vloui mezi né mezeru.

Viechny spojovaci operace maji prioritu 4. Tabulka shrnuje rQizné operace.

Operator Operace Péiklad Vysledek

| Zéetézeni "Ra&d bych,’ | |"ale...’ R&d bych,ale...

mezera Zéetézeni s "Dobry’ ’‘den.’ Dobry den.
mezerou

uadny Implicitni jedna’dva’tri JEDNAdvaTRI
zéetézeni

Poznémka: Proménné "jedna" a "tri" nejsou definované.

Upozornéni: Posledni mounost spojeni éetézcl (bez operdtoru) nefunguije
s proménnymi Jjejichu ndzev je tvoéen pouze jednim
symbolem

(znakem) . Napé: "Say A’,’B" vyhodi tuto chybu:
+++ Error 8 in line x: Unrecognized token
Ale "SAY AA’,’BB" je jiu v poééadku.

ARexx podporuje téi druhy porovnavani.
* exaktni - porovndvéd po znacich.

* éetézcové - vedouci mezery jsou ignorovany, do kratiiho éetézce
jsou mezery doplnény.

* ¢iselné - operandy se na zdkladé péednastaveni Numeric Digits
péeméni do vniténiho ¢iselného formatu. Nasledovné je provedeno
aritmetické porovnéani.

Porovnani dédvad vudy booleovsky vysledek a ¢isla 0,1 péedstavuiji
booleovské "False" a "True". Kdyu je ogekdvan booleovsky vysledek,poutuiti
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jiné hodnoty neu "0" a "1" wvede k chybé. Jako booleovskd hodnota je
akceptovan jakykoliv ekvivalent napé. 0.000 nebo 0.1.E1

S vyjimkou operdtorl pro exaktni rovnost (==) a exaktni nerovnost (~==)
urcuji viechny porovndvaci operdtory dynamicky, zda budou porovnavany
éetézce nebo ¢isla a ¢iselné porovnavani nastane v péipadé&, uUe oba operandy
jsou platnd ¢isla. Jinak budou operandy porovndvany Jjako éetézce.

Viechna porovndvani maji prioritu 3. Nasledujici tabulka ukazuje seznam

povolenych porovnavacich operédtort.

Porovnavaci operdtory

Operator Operace Méd

== Exaktni rovnost Exaktni

~== Exaktni nerovnost Exaktni

= Rovnost éetézcovy/¢ciselny
~= Nerovnost éetézcovy/giselny
> VEétii nel éetézcovy/¢iselny
>= nebo ~< Vétii nebo rovno éetézcovy/¢iselny
< Menii neu éetézcovy/giselny
<= nebo ~> Menii neu nebo rovno éetézcovy/giselny

3.1.4.4 Logické (booleovské) operéatory

ARexx definuje c¢tyéi logické operace NE, A, NEBO a exklusivni NEBO.
Viechny tyto operace potéebuji booleovské operandy a dadvaji booleovsky
vysledek. Pokus, pracovat s Jjinymi neu s boolskymi operandy, vede k chybé.
Nésledujici tabulka ukazuje seznam povolenych logickych operaci.

Logické operatory

Operator Priorita Operace

~ 8 Logické NE (otocgeni) - NOT

& 2 Logické A - AND

| 1 Logické NEBO - OR

~ nebo && 1 Logické exklusivni NEBO - XOR

Vysvétleni Booleovy algebry pro nematematiky

1.28 t-zviznaky

3.1.5 Zvlaitni znaky

Nékteré interpunkc¢ni znaky maji v ARexxu specidlni vyznam, jak
nasledujici tabulka objasfiuje.
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Zv1laditni znaky

Zv1laitni znaky Definice

Dvojtecka Dvojtecka, péed kterou stoji
symbolovy token
(alfanumericky znak nebo .|?$), definuje
skokovou

znagku v programu.

() Zavorky Zavorky Jjsou pouuity ve vyrazech ke spojeni operéatort
a operandl v podvyrazy a tim ruii normdlni priority
onéch operdtort. Otevirajici zavorka slouui k oznacgeni
volani funkce bé&hem vyrazu.

Symbol
nebo
Eetézec
4
po kterém bezprostéedné nasleduje otevirajici zéavorka,
definuje jméno funkce. V pokynu musi byt stejny pocget
otevirajicich a zavirajicich zavorek.

;  Stéednik Stéednik slouui jako koncovy znak pokynu. Kdyu méte
vicero kratkych pokynt, které se vejdou na éadku,
déli se od sebe stéednikem.

, Carka Slouui jako pokragovaci znaménko na konci éadky pro
pokyn, rozdéleny do nékolika éadkt, a jako oddélovag
mezi argumenty péi volani funkce.

1.29 Vysvétleni logickych operatori

BOOLEOVA A LGEBRA

Kaudy programdtor by sice mél matematiku dostateg¢gné zvladat, ale neni
to podminkou. Proto péedpokladdm, ue vam aspoil "strucgné" vysvétleni péiijde
vhod.

Obecny popis
Védni obor =zabyvajici se pravidly, podle nichu se é&eili situace wvnichu
se jednd o Jjasné rozhodnuti na zdkladé vstupnich proménnych se nazyva
bindrni logika. S takovymi ukoly se potykdme téméé kaudou chvili aniu
bychom si to uvédomovali. Tak napéiklad: Ra&no vstanu, kouknu se do lednicky,
zjistim we je zcela ©préazdna, (logickd proménnd) proto se rozhodnu zajit
do obchodu... (logicky vyrok - vysledek logické operace)

Nejznadméjiim badatelem v tomto védnim oboru byl George Boole [duordu bul]
Jeho Jjménem Jje oznacovdna soustava pravidel pro zapis a vyhodnocovani
logickych vztahi. Eikd se ji Booleova algebra. Na prvni pohled to vypada
asi slouité, ale zdé&ni klame. Poznat =zé&sady Booleovy algebry je mnohem
snauli, neu se naug¢it algebru klasickou. Existuje v ni jen nékolik wvztéahq,
ale jednoduiii je hlavné vtom, Ue pouuiva pouze dvé ¢islice,a to "1" a "0O".
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Tyto ¢islice péedstavuji vstupni a vystupni proménné. Téch vstupnich mue
byt nekone¢né mnoho a vystupni Jje vudy Jjen Jjedna. Dé&j, ktery musel
probéhnou, aby tato hodnota, které se casto éika "vyrok", vznikla se nazyvéa
logickd operace.

Poznédmka: Casto se mluete setkat z jinym znagenim log. 1 nebo 0
0 -> nepravda —-> FALSE -> LOW (v elektronice)
1 -> pravda -> TRUE —-> HIGH (v elektronice)

Vztahy bindrni logiky

Existuji téi zakladni, znichu se pak odvozuji dalii.

Logicky souget - NEBO - OR
Z&pis: Y = A + B + C [cte se: Y se rovnd A nebo B nebo C ("Nebo" = "OR")
Popis: Vyrok je pravdivy (Y=1) tehdy, Jjesliue néktery z vstupnich vyroki
je pravdivy, tzn., Ue se rovna 1.
Péiklad: If Exists(Soubor) | Pos(Text,string)>0 Then
— podminka je splnéna, jestliue existuje soubor nebo je pozice
textu v éetézci vétii neu O.

Logicky soug¢in - A,TI - AND
Zapis: Y =A - B - C [cte se: Y se rovnhd A i B 1 C ("I" = "A" = "AND") ]
Popis: Vyrok je pravdivy tehdy, jestlite jsou viechny vstupni promé&nné
rovny jedné. (A i B i C se musi rovnat 1.)
Péiklad: If A=5 & EOF(VSTUP) & ... Then Exit 0
- program bude ukonget, jestliue se A=5, na vstupu se objevil
koncovy znak (EOF - End of file) a Jjsou splnény viechny dalii
podminky.
Negace - NE - NOT
Zapis: Y = A [cte se: Y se rovnd NE A, Y se rovnd NON A]
Popis: Vysledek operace Jje opagny vstupni proménné. (1 -> 0, 0 -> 1)

Péiklad: If ~Open (OUT,vystup) Then Say ’'Otevéeni se nezdaéilo!’
- Pokud se nepodaéi otevéit vystup, vrati funkce "0" a ta Je
ndsledné negovéana na "1". Podminka je splnéna, zprava vypsana.

Kombinaci se tvoéi:

Exklusivni (Vyjimeg¢gné) NEBO (OR) - XOR

Zadpis: Y=A - B+ A - B [cte se: Y se rovnd A i NE B nebo NE A i B]
Popis: Vyrok Jje pravdivy jen tehdy, Jjestlite je pravdivd pravé jedna
vstupni proménnd. (Viz. pravdivostni tabulka)
Pravdivostni tabulka: A | B || Y

= = O O
= O = O

[N N )

Dalii vznikaji negaci zdkladnich operaci, znaci se vudy péidadnim céary
nad pravou stranu, aby bylo zéetelné, ue vysledek Jje nejprve obréacen.

]
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NOR - negovany (péevrdceny) vysledek OR (NEBO)
NAND - negovand log. funkce AND (a,i)

YES - znovu negovand negace ( vstup = vystupu, Y = A)

Celkem zajimavy védni obor, ue? Jiu ted toho vite vic neu budete
pravdépodobné potéebovat. Pro zajimavost existuji téeba Jjeite De Morganovy
zdkony, ale to bychom péilii zachédzeli od naii tématiky. To je zdleuitost
hlavné matematik@l a elektrotechnik@. Pokud to budete chtit vé&dét navitivte
knihovnu.

Pro vés, Jjako programdtory Dbude uuite¢gnéjii, kdyu si bliue popiieme

tvorbu vyrazi v ARexxu

1.30 Jak vyzrat na tvorbu vyrazu a podminek...

Popis tvorby vyraz@i pro tvorbu podminek
Nédsledujici popis se zabyva tvorbou péedeviim logickych podminek jejichu

vysledkem Je

booleovskd hodnota

TRUE (1) nebo FALSE (0). Né&ékteré
zdleuitosti se viak tykaji viech vyraza.

Obecnym popisem

se zabyva Jjedna
z uvodnich kapitol, takue zdklad by jste jiu mé€li mit za sebou.

Interpet ARexxu éidi vyhodnocovani vyrazQ pomoci priorit. Cim vyiii
prioritu mé& dany operdtor (napé +), tim je jeho vyhodnoceni upéednostnéno.
Pokud potéebujete zviiit prioriu néjakého operandu slouui k tomu zéavorky.

Jako péiklad pouuiji napéiklad tento vyraz: 10/5%3-1 = 6 | 2 = 7%3.
arexxovy interpet nejdéive zpracuje nasobeni, déleni a celogiselné déleni,
protoue vie mé& prioritu 6. Vyraz pak bude vypadat takto: 6-1 = 6 | 2 = 2.

Dadle Dbude provedeno odg¢itani, to méd prioritu 5. Nasledné pak bude
vyhodnocena rovnost, protoue ta mé& prioritu 3.

Vznikne tak tento vyraz: 0 | 1. Jak na to péiilel ?
Jednoduie se zeptal: 5=6 ? Jelikou tento vyrok je nepravdivy, jednd se
o leu a té
booleova algebra
péidéluje ¢islo 0, zatimco pravdé 1.

Ke klasické matematice se nevratime ani nyni. Opét se budeme éidit
pouze zadkonitostmi booleovy algebry. Znak "|" péedstavuje logicky opreadtor
NEBO (OR), tzn., ue "vyraz Jje pravdivy, pokud Jje pravdivy jeden ze
vstupnich vyrokd. A protoue jeden pravdivy je (2=2), je cely tento vyraz
pravdivy.

Pamatujte si, ue
booleova algebra
pracuuje Jjen s ¢isly 1 a 0, nesmi se
tedy nikdy stdt, Uue interpetu ARexxu péedlouite tento vyraz: 5 | 6,
protoue to by znamenalo chybu ¢.
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46
:Boolean value not 0 or 1.

Nyni se podivadme na péiklad, ktery je vice z praxe:

IF

Exists

("t:soubor’) & zprava~=1 Then
Say

" Soubor existuje’

Zde Jjsou pouuity také
funkce
, pokud na né interpet narazi pozastavi
analyzu vyrazu, zpracuje funkci a do vyrazu misto ni dosadi vysledek, ktery
funkce vratila. Viechny funkce Jjsou vyhodnoceny péednostné.

Pokud tedy existuje soubor "t:soubor", vrdti funkce 1. Nésledné zéleui
na tom, zda se proménnd "zprdva "rovnd 1 nebo ne. Nas vlastné zajimd zda
se proménnd nerovnd 1, protoue "~=" je operdtor pro ’'nerovnost’.

Daliim krokem je vyhodnoceni logického soug¢inu "&". Ten se rovna Jjedné,
jen tehdy, Jjestliue se viechny vstupni vyrazy rovnaji 1.

7Z péedchoziho Jje patrné, ue text bude na obrazovku vypsan jen v tom
péipadé, kdy existuje soubor "t:soubor" a proménnd "zprava" je rlznd od 1.

Takovymto zplsobem muete skladdat libovolné slouité vyrazy. Je zde viak
jedno omezeni, vyraz mlue mit maximdlné 32 Grovni, protoue jinak dojde
k péeplnéni vniténiho zadsobniku, cou m& za nasledek vznik chyby

43
Expression nesting >32.

Kolik je 32 urovni a coje to? Péed chvili jsme si vysvétlili, jak
probihd postupné zjednosuiovéni vyrazu au k booleovské hodnoté (pokud se
jednalo o logicky wvyraz) nebo k néjakému ¢islu (pokud Je Jednalo
o matematicky vyraz). A téchto krok@l miue byt maximalné 32. Eeiit tento

problém 1lze velice Jednoduie, stag¢i vyraz rozdé€lit na nékolik méniich a
jednoduiiich.

Pokud mé&te pocit, ue jste této casti nerozuméli, =zkuste znovu prostudovat
cast zabyvajici se
Operéatory
, kterd je soucgésti popisu
Tokent

Nebo rovnou prostudujte celou téeti kapitolu
Prvky ARexxu

1.31 Klausule, Dodatky

3.2 [Klausule
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Klausule (dodatek) se skladdd ze skupin tokenl a péedstavuje nejmenii, jako
pokyn proveditelnou jednotku.

Péi c¢teni programu interpret rozdé€li program na skupiny klausuli. Tyto
skupiny se dale déli na tokeny, a kaudd klausule je potom urg¢itym typem
klasifikovdna. Pé&itom mohou nezéetelné syntaktické rozdily sémanticky obsah
pokynu zcela zménit. Pé&iklad: SAY ’'Amiga=Multimedia’ je péikazovd klausule

a ukaue "Amiga=Multimedia" na obrazovce, ale: ’SAY’ ‘Amiga=Multimedia’ je
kommandovéa klausule a péedd "Amiga=Multimedia" na externi program.
Vedouci (’’) éetézec plsobi na klasifikovédni: =z péikazové klausule Je

kommandova klausule.

Konec é&dku obvykle plati jako implicitni konec klausule. Klausule miue ale
pokracovat na daliim é&dku. Kv(li tomu musi byt prvni éa&dek ukongen c¢arkou.
cadrka bude programem ignorovédna a dalii é&&dka bude interpretovana Jjako
pokragovani klausule. Pro takovato pokragovani neni pevné maximum (vhledem
k velikosti kommandového bufferu (zasobniku)).

Eetézcové a komentdéové tokeny pokracuji automaticky po dosatieni konce
éadku, pokud Jjeité nebylo dosateno hranig¢niho znaku. Znak pro novy éadek
(ktery generuje ENTER) neni povatovan za sougédst tokenu.

Péiklad:

/+ Ukézka éetézce pées vice &adkt - TP «/
prom = '/

prvni éé&dek

druhy éadek

posledni é&&adek’

Say prom -> prvni é&dekdruhy é&dekposledni é&adek

3.2.1 Nulové klausule

Eadky, skladajici se wvylucné z préazdnych znak@ nebo komentdé&d, Jjsou
povauovany =za nulové klausule. MUuou se vyskytnout na jakémkoliv misté v
programu. Nemaji vyznam pro program. 2zvyiuji pouze péehlednost programu a
pocet é&4dkT (a velikost programu) .

3.2.2 Skokové klausule

Symbol

, po kterém nésleduje dvojtecka (:), se oznaguje jako skokova
klausule. Skokova znagka slouui Jjako oznagovaci znameni Vv programu.
Provedeni skokové znacgky nezplsobi uddnou akci. Dvojtecka je povauovana za
implicitni zakonceni klausule, to znamend, ue kaudad skokovad znacka tvoéi
separatni klausuli. Skokové klausule se mohou vyskytovat na kaudém

libovolném misté v programu.
MGuete tak definovat 1libovolné nédvéiti, na které pak mluete kdykoliv
skogit péikazem "
CALL

" a zadénim nadzvu navésti. (Bez dvoijtecky.)
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3.2.3 Péiéazovaci klausule

Péiéazovaci klausule je oznagena proménnym

symbolem

,po kterém nasleduije
operdtor = (v tomto kontextu je normdlni definice operdtoru = (zkoumani
rovnosti) zruiena). Tokeny vpravo od rovnitka jsou vyhodnoceny jako vyraz,

a vysledek je péiéazen proménnému symbolu.

Péiklad:

when
answ

Ut je nacgase’
3.14 x fact (5)

Rovnitko = péiéadi hodnotu ’'Uu Jje nagase’ proménné ’"when’ a vysledek
pocetni operace 3.14 x fact(5) proménné ’answ’.

3.2.4 Péikazové klausule

Péikazové klausule zacginaji Jjménem péikazu a davaji ARexxu pokyn k
provedeni akce. Péikazy Jjsou popsany Vv
kapitole 4.
Péiklad:

DROP a b c
SAY ’'Prosim’
IF j > 5 THEN LEAVE;

3.2.5 FKommandové klausule

Kommandové klausule Jjsou viechny arexxové vyrazy, které nespadaji do
uvedenych kategorii. Vyraz je vyhodnocen, a vysledek je péeddn na externi
host (hostitelsky program). Externi host lze zvolit péikazem ADDRESS
LINK ADDRESS}.

Péiklad:

"delete’ ’Data’ /+*AmigaDOSovy péikazx/
" Jump’ current+10 /+Editorovy péikazx/

Péikaz "delete" nebude Jjako arexxovy péikaz rozpozndn a proto vyslan na

externi host - v tomto péipadé AmigaDOS. Péikazu "Jjump" ve druhém péikladu
by porozumél textovy editor.

1.32 Vyrazy

3.3 Vyrazy
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Pod vyrazy se rozumi skupina vyhodnocenych token. Casto pokyny
obsahuji wvice neu Jjeden vyraz. Vyrazy se skladdaji =z néasledujicich
komponentl@ (slouek) :
* Eetézec - hodnota éetézce je &etézec sam. Eetézce se zapisuji
do uvozovek (") nebo apostroftG (’). Maximdlni délka éetézce je 65 535
znakQ.
* Symboly - hodnota pevného symbolu je symbol sé&m, péemé&nén
na velkd pismena.
Symboly
mohou byt pouuity jako proménné, mohou
tedy mit péiéazenu hodnotu.
* Operadtory - operdtory maji prioritu, kterd urcguje poéadi péi
provadéni operaci.
* zavorky — Kulaté zavorky mohou byt poutity na zménu poéadi péi
vyhodnocovani vyrazu, nebo oznag¢it volani funkce. Symbol nebo
éetézec, po kterém bezprostéedné nidsleduje otevéend zavorka,
definuje jméno funkce, tokeny mezi zadvorkami tvoéi seznam
argument@. Takue nédsledujici vyraz se sklada z:
J 'Fakulta je’ fact (J)
- Jjeden symbol - J
- jeden prézdny operdtor
- Jjeden éetézec - 'Fakulta je’
- dalii prézdny znak
- symbol - fact
- otevéend zavorka
- symbol - J
- zavirajici zavorka
V tomto péikladu Jje FACT Jméno funkce a (J) k tomu patéici seznam
argumentl, ktery v tomto péipadé obsahuje jen samotny vyraz J.
Péed vyhodnocenim vyrazu potéebuje ARexx hodnotu pro kaudy
symbol
ve vyrazu. Péi pevnych symbolech Jje hodnotou symbolu sdm <+

symbol, pro
proménné symboly se musi ARexx podivat do aktudlni symbolové tabulky.
V hornim péikladu by vyraz vypadal asi takhle za péedpokladu, ue J by byla
péiéazena hodnota 3:

3 'Fakulta je’ FACT(3)

Aby se vyvaroval nejasnosti, co se tyge hodnot, péiéazenych symboldm
béhem procesu rozkladu, =zaruguje ARexx striktni dodrueni rozkladového
poéadi zleva doprava (poéadi, Jjak prochdzi programem éadku po éadce).
Rozklad symbolll se dé&je nezdvisle na priorité operdtorti a postaveni
zavorek. Je-1li zjiiténo volani funkce, Jje rozklad bé&hem vyhodnoceni funkce
pozastaven. Dejte si pozor, nebol jeden a tentyu symbol mGue mit vice neu
jednu hodnotu.

Vezméme si horni péiklad nadsledovné péeskupen:
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FACT (J) ' Jje’ J ’'Fakulta’

Bude druhé J rozloueno na hodnotu 3? Vieobecné mohou mit volani funkci
vedlejii efekty, napé. zménu hodnot proménnych. Volani FACT ()
v péeskupeném vyrazu by mohlo zménit hodnotu J, ue péi péiitim vyskytu J by
jiu byla ug¢innéd nova hodnota.

Po rozkladu viech hodnot symboldl je vyraz vyhodnocen podle priorit
operatorQ a pozic zavorek. Péi vyhodnocovani operdtortG se shodnou
prioritou nezaruguje ARexx uadné urcgité poéadi.

D&dle nepouuivd ARexx péi vyhodnocovani
booleovskych operaci

uadné
"zkratky". Péi
vyhodnocovani
vyrazu: (1 = 2) & (FACT(3) = 6) bude zavoléna
funkce FACT() i kdyu prvni c¢len operace je 0. Na tomto péipadé je zéejmé,

ue ARexx pokracuje se c¢tenim zleva doprava, i kdyu prvni zédvorka v péikladu
je logicky chybnd a davad hodnotu 0 a tim je Jjasné, ue konec¢ny vysledek bude
také 0.

Poznadmka: Jiu vite,tue "&" znac¢i logicky soug¢in a ten se vyznacuje tim, ue
vysledek je pravdivy jen tehdy, jso-1i pravdivé viechny vstupni
hodnoty. Je tedy zbytecgné pokracovat dale,kdyu vime,te 1 se nikdy

nerovna 2, tudiu tento vyrok Jje nepravdivy. (Y=0 - 1 -—> Y=0).

ARexx viak nejprve vie rozloui a teprve potom vyhodnocuje zda
podminka plati nebo nikoli...

Vice se dozvite v c¢ésti popisujici
tvorby vyrazl pro tvorbu podminek

1.33 Kommandové rozhrani

3.4 Kommandové rozhrani

Arexxové kommandové rozhrani Jje vieobecné péistupny Message-port. S ARexxem
kompatibilni aplikace musi mit Message-port. Arexxové programy posilaji
kommanda sbalenim kommandového éeté&zce do Message-paketu (baliku) a tento
paket poilou na Message-port hostu (hostitelsky program - host). Program
vysadi, dokud host zpracovadvd kommanda. Kdyu se zpravovy paket (balik)
péihléasi zpéatky, pokraguje program v praci.

3.4.1 Adresa hostu

ARexx spravuje dvé implicitni adresy hostu (host - hostitelsky program) -
aktudlni a péedchozi hodnotu - jako sougédst paméiového prostéedi programu.
Tyto hodnoty mohou byt kdykoliv zménény péikazem

ADDRESS

(nebo synonymem
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SHELL) . Aktudlni adresa hostu mlue Dbyt nagtena integrovanou funkci

ADDRESS ()

Standardni éetézec pro adresu hostu je REXX, to ale mQue byt
zménéno péi volani ©programu. VéEtiina hostovych aplikaci poskytuje jméno
jejich vieobecné péistupného portu. Kdyu zavolate makro program, makro mQue
automaticky kommanda péedat na host.

Specidlni adresa hostu je rozpozndvédna. éetézec COMMAND udava, ue makro ma
byt péeddno péimo na AmigaDOS. U ostatnich hostovych adres se vychdzi =z
toho, Uue se wvztahuji na veéejny Message-port. Pokus o zaslani zpravy na
neexistujici Message-port vede k syntaxni chybé.

Nadsledujici program ukazuje interakci mezi ARexxem a AmigaDOSovym editorem,
ED. Program =zjiiiuje,zda ED béui, wurcuje jméno Message-portu a zéizuje
nékteré kmenové proménné.

Program 9. InterakceED.rexx Spusl program !
! Poznamka !
/+ Vyhodi status EDu. ED musi bé&uet péed spuiténim tohoto programu <
Ed-ové
porty se jmenuji 'Ed’, 'Ed_1’, 'Ed_2’ atd. */
DEFAULT_ED = "Ed4" /+ Rozliiovani velkych pismen Jje zde relevantnix/
/* Procedura pro péipad, ue ED nebéui «/
DO WHILE ~ SHOW(’'p’,DEFAULT_ED) /* Hled&ni portu =/

SAY "Nenalezen: Port se jménem" DEFAULT_ED

SAY "Pouuitelné porty:"

SAY SHOW('P’,,’,")

SAY "Zadejte jiné jméno portu nebo QUIT k opuiténi
programu"

/* Uuivatel mad zvolit port, pokud Jjej program nenajde x/
DEFAULT_ED = READLN (

STDIN

) /+ Lze pouuit také "

PULL

" */
IF STRIP (UPPER(DEFAULT_ED)) = ’QUIT/ THEN EXIT 10
/* Timhle mQue uuivatel opustit program =*/

END

SAY "Pouuivan bude port" DEFAULT_ED

/* Kdyu uu je port konec¢né nalezen, mile ho ARexx adresovat =/
ADDRESS VALUE DEFAULT_ED

/* Par potéebnych kmenovych proménnych Jje zéizeno x/

STEM.0 = 15 /* Poget Ed-arexxovych proménnych =/
STEM.1 = "LEFT’ /+ Levy roh (SL)«/

STEM.2 = ’'RIGHT’ /* Pravy roh (SR)*/

STEM.3 = ’'TABSTOP’ /* Tabuldtory (ST)=*/

STEM.4 = ’LMAX’ /* Maximdlné& zobrazitelné é&adky =/
STEM.5 = 'WIDTH’ /* 1iéka displaye ve znacich */
STEM.6 = ’X' /+ Fyzickd X-ova posice, od 1 */
STEM.7 = "Y'’ /* Fyzickd& Y-ova posice, od 1 «*/
STEM.8 = ’'BASE’ /* Zakladna okna =*/

/* Z&kladna je 0, pokud neni zprava péesunuta doprava =/
STEM.9 = ’'EXTEND’ /+ Roziiéit hodnotu okraje (EX) =/
STEM.10 = ’'FORECASE’ /+ Psani velkych a malych pismen =/
STEM.11 = 'LINE’ /* Aktudlni pocet éadkl =/

STEM.12

"FILENAME' /* Soubor bude editovan =/
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STEM.13 = ’'CURRENT’ /* Text aktudlni é4adky =/
STEM.14 = ’'LASTCMD’ /* Posledni roziiéené kommando =*/
STEM.15 = ' SEARCH’ /+ Posledni hledany éeté&zec */
/* Ed ma& hodnoty do kmenové proménné ’'STEM.’ vlouit. x/
"RV’ ' /STEM/’ /* RV Jje Ed-ové kommando k posilani informacix/
/* STEM.1 je LEFT, a STEM.LEFT md& nyni hodnotu z ED-u. Tak mohou byt tato
data vypséna =/
DO i = 1 to STEM.O

ED_VAR = STEM.1i

SAY STEM.i "=" STEM.ED_VAR

/*Ed-ové promé€nné a hodnoty vypsatx/
END
3.4.2 Tvorba makra
ARexx mlue byt pouuit k psani program@ pro kaudou host-aplikaci, které
vlastni kompatibilni kommandové rozhrani. NE&které aplikag¢gni programy jsou
psany na bazi integrovaného makro-jazyka a mohou nabidnout pogetné
makro-kommanda.
Péezkoulejte aplikacgni program na "shortcut" kommanda (klavesové zkratky).
Nékteré programy poskytuji vykonné funkce, které Dbyly specidlné
implementovéany pro volani makro-programt (jiny vyraz pro arexxové
programy) .
Interpretace péijatych kommand z4visi vylug¢né na dané host-aplikaci. V
nejjednoduiiim péipadé odpovidd kommandovy éetézec exaktné kommandim, které
mohou byt =zaddny uuivatelem. Kommanda, éidici pozici v textovém editoru,
budou pravdépodobné stejné& interpretovdna. Dalii kommanda jsou ale jen
platnéd, kdyu jsou zaddna z makra. Kommando k simulaci operace v menu by asi
bylo téuko =zaddno uuivatelem. V ndsledujicim péikladu Jje arexxovy program
vyvoladn z ED-u k zaméné dvou znakd.
Program 10. Transpose.rexx Spusi program !

! Poznamka !
Poznédmka: P&i spulténi programu je o vie postardno ! Program, <
ktery se

spoulti Jje totiu roziiéen o spuiténi EDu a vepsani c¢islic.

/+ Dany éetézec '123’, kdyu je kursor na 3, makro péemé&ni na ’'132' «/

HOST = ADDRESS () /* 7 kterého Ed-u péiilo voldni ? «/
ADDRESS VALUE HOST /* . . . s editorem komunikovat =/
"RV’ !’ /CURR/' /* Ed m& informaci vlouit do kmene CURR x/

/*Potéebujeme dva udaje:x/

currpos = CURR.X /* Kursorova pozice x/
currlin CURR.CURRENT

/+ Obsah aktudlni éadky =/

IF (currpos > 2) /* Minim&lné& 3. misto */
THEN currpos = currpos — 1
ELSE DO /+ Ohlésit chybu a opustit program =/

Say ’‘Cursor musi stdt minimdlné na téeti pozici!’
EXIT 10
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END

/* Znaky CURRPOS a CURRPOS-1 zaménit a aktudlni é&adek nahradit novym =*/
DROP CURR. /*SYSTEM-ova& proménnd CURR neni Jjiu potéeba; ietéime paméti. «*/

rar’ /* Ed ma& smazat aktudlni é&adek =/

currlin = swapch (currpos,currlin) /+ Dva znaky vyménit «/

"1 /" | lcurrlin| |’ /’ /* Zmé&nény é&adek péipojit =/

DO i = 1 to currpos /* Kursor zpét na staré misto x/
"cr’ /* Ed-ovy péikaz - kursor dopravax*/

End

EXIT /* Vie hotovo x/

/* Funkce na vyménu dvou znakQ x/
swapch: procedure
PARSE ARG cpos,clin
cl = substr(clin, cpos, 1) /* nacist znaky =/
clin = delstr(clin, cpos, 1) /+ vymazat ze éetézce x/
clin = insert (cl,clin,cpos-2,1) /+ Péidat, aby transpozice byla
kompletni x/
RETURN clin /% Zménény éetézec vratit x/

K zavolédni tohoto péikladu z Ed-u zmacknéte prosim ESC (v ED-u) a zadejte
nasledujici:

RX "Rexx:transpose.rexx"

Zzde musi Dbyt zadédna plnd cesta a koncovka (.rexx). Tento éetézec mlue byt
péirozené péiéazen funkc¢ni klévese.

3.4.3 Navratové kdédy (return-codes)

Po uzavéeni zpracovani kommand ohldsi host-kommando stav ve formé
navratového kédu. Viechny mouné navratové kddy najdete ve své dokumentaci k
Vaii host-ové aplikaci. Tyto kdédy ukazuiji, zda kommandem provedend aplikace
byla uspéina.

Tento névratovy kéd je ulouen do specidlni arexxové proménné RC, aby mohl
byt makrem péezkouien. Hodnota nula urguje uUspé€iné provedeni kommanda.
Pozitivni celé ¢islo naznaguje mounou chybu. ¢im vyiii ¢islo, tim vétii
chyba. Z néavratového kdédu mlue makro-program ur¢it, zda kommando bylo
provedeno, nebo v péipadé selhédni, zda Jje zapotéebi provést akci.

3.4.4 Kommandové Shelly

ARexx Jje sice postaven tak, ue s programy, které podporuji jeho specifické
kommandové rozhrani, lze pracovat nejefektivnéji, ale v zdsadé je mouno jej
poutit s kaudym shellovym (CLI) programem, ktery podporuje standardni I/O

mechanismy k vyvolani svého datového proudu. Jedna mounost spog¢iva
ve vyuuiti ARexxu k vytvoéit péikazovy soubor na disku a tento soubor déle
vést na Shell. V programu 11 Jje otevéen novy Shell k provedeni

standardniho EXECUTE skriptu:
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Program 11. Shell.rexx Spusl program !
! Poznamka !
/* Spustit novy Shellx/
conwindow = "CON:0/0/640/100/NovyShell/Close"

/*Vytvoéit péikazovy souborx/

CALL OPEN('OUT’, "ram:temp", ' 'WRITE’)

CALL WRITELN ('OUT’, ’echo "Toto je test"’)
CALL CLOSE ("ouT’)

/*x0tevéit Newshellové oknox*/
ADDRESS command ’'newshell’ conwindow ’ram:temp’
EXIT

Pozndmaka: Jakykoliv péikaz (program) ktery lze spustit =z Shellu mluete
v ARexxu pouluit prostéednictvim péikazu
ADDRESS
COMMAND .

1.34 Provozni prostéedi

3.5 Provozni prostéedi

Nédsledujici informace se zamé&éuji na zkuiené uuivatele Amig.
Péedpokladaji zdkladni =znalosti systému Amigy a znalost "Amiga Rom Kernel
manualu".

Arexxovy interpret

RexxMast

nabizi jednotné provozni prostéedi, tim,
ue kaudy program provadi jako separdtni proces v multitaskovém prostéedi
Amigy. Tim ziskéavate pruuné (flexibilni) rozhrani mezi externim
host-programem a RexxMast-em. Host-program miue provadét své operace
soucasné nebo mlue c¢ekat, au Jje interpretovany arexxovy program ukongen.
Kaudy arexxovy program m& vniténi a vnéjii prostéedi.

3.5.1 Externi prostéedi

K externimu prostéedi programu patéi procesové struktury, vstupni a

vystupni

datové proudy

, Jako 1 aktudlni adresdé. Péi zéizeni kaudého
arexxového procesu péebird tento proces jak vstupni a vystupni proudy svého
klienta, tak i externiho programu , ktery zavolal arexxovy program. Byl-1i
napé. arexxovy program odstartovdn ze Shellu, péebird arexxovy program
vstupni a vystupni proudy jako i aktudlni adres&é onoho Shellu. Hledani
programu nebo dat vychdzi pak z aktudlniho adreséée.

3.5.2 1Interni prostéedi
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Interni prostéedi arexxového programu sestdvad z Jjedné statické globdlni
struktury a Jjednoho nebo vice pamé&iovych prostéedi. Globalni datové
hodnoty Jjsou v okamuiku volani programu pevné hodnoty (statické). K témto
hodnotéam patéi zdrojovy text programu, statické datové éetézce a
argumentové éetézce. Jakmile program béui, nemohou byt tyto hodnoty
zmEnény.

arexxové programy, které jsou volany Jjako kommanda, maji béuné Jjen jeden
argumentovy éetézec, 1 kdyu mounost déleni kommand (tokenizace) nabizi
mounost pouuiti vicerych argumentovych éetézcl. Program, volany jako
interni funkce, miue mit libovolny poget argument@. Tyto argumenty bé&hem
prbéhu programu zGstavaji.

Provoz. prostéedi zahrnuije

symbolovou
tabulku, poutivanou pro proménné,
¢iselné wvolby, monitorovdni a host-adresové éetézce. Béhem vykonadvani

programu miue byt Jjen Jedno globalni prostéedi, ale vice pamé&lovych
prostéedi. P&i kaudém volani

interni funkce

je aktivovano nové paméiové
prostéedi a inicializovano. Vychozi hodnoty pro vétiinu poli Jjsou vzaty =z
péedchoziho prostéedi. Hodnoty mohou byt pozdéji zmé&nény, aniu by se to
odrazilo na prostéedi volajici tGrovné (Grovefl, odkud pochdzi volani). Nové
prostéedi zlstava tak dlouho, dokud funkce nevrati éizeni.

Ke kaudému paméiovému prostéedi patéi

symbolové
tabulka. Slouui k
ukladéani hodnotovych éetézcli, které Jjsou péiéazeny proménnym. Tato

symbolovd tabulka m& formu Jednoho dvoulroviového bindrniho stromu. Do
primdrni Grovné se ukladdaji zdpisy pro Jjednoduché symboly a kmenové
symboly, do sekunddrni pro slouené symboly. Viechny slouené symboly se
stejnym kmenem jsou zapsany do stromu, kde zdpis kmenu tvoéi koéen stromu.

Symboly Jsou vzaty do tabulky teprve po probé&hlém péidéleni. Na
primdrni UGrovni vytvoéené zdpisy nejsou nikdy smazédny, i kdyu Jje pozdéji
vykondna zpétnd inicializace symbolu. Sekundadrni stromy jsou uvolnény,
kdytu je vykondno péidéleni na kmen, patéici tomuto stromu.

3.5.3 Spréava provoznich prostéedk

ARexx nabizi kompletni spravu viech dynamicky péiéazenych provoznich

prostéedkli (resource tracking), pouuitych k provedeni programu. K témto
resource patéi misto v paméti, DOSové soubory a péibuzné struktury jako i
struktura Messsage-portu. Tento systém spravy Jje tak vyvauen, ue péi
péeruieni programu v libovolném okamuiku nezGstanou ua&dné provozni

prostéedky blokovany.

Skrz péimé voldni systému arexxovym programem Jje mouné systém spravy
provoznich prostéedk interpretu obejit. V tomto péipadé Je 1Uloha
programdtora, viechny provozni prostéedky mimo arexxovy systém spravy
prostéedkld kontrolovat. ARexx nabizi specidlni systém péeruieni, takovy,
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ue si program udrui éizeni 1 péi chybé ve vykondvani programu, vykoné
potéebné vyciiténi a podle pravidel mGue byt ukongen.

1.35 4. kapitola
Péikazy

Péikazovd klausule zacgind Jménem urcgitého péikazu a navadi ARexx k
provedeni urc¢ité akce. Tato kapitola obsahuje seznam v ARexxu dostupnych
péikazi.

Po kaudém péikazovém kligovém slovu mlue nédsledovat jeden nebo vice
pod-kligcovych slov, vyrazy, nebo jiné, pro péikaz typické informace.
Péikazovd klicovd slova a pod-klicovd slova Jjsou rozpozndny jen v tomto
specifickém kontextu. Proto je mouné pouuit stejnd kligcovad slova v rlznych

kontextech Jjako néazvy proménnych nebo funkgni Jjména. Po péikazovém
klicovém slovu nesmi ndsledovat uadny z operdator@ (:) nebo (=).

Poznadmka: Péed nékterymi péikazy se vyskutuje znak, ktery znamend nésle-
dujici: » - sekundarni péikaz - nelze pouuit samostatné&, protoue

ukonguje oblast definovanou jinym péikazem, napé. DO —-> END

4.2 Abecedni rejstéik péikazli ARexxu

ADDRESS
- [ [<ndzev portu> [<péikazovy vyraz>]] | [[VALUE] Vyraz] ]

ARG

fablona

CALL
- <ndzev> [<vyraz>]|[,<vyraz> ...]

DO

- [[<proménnéd>=<vyraz>] [TO <vyraz>] [BY <vyraz>]] [FOR <vyraz>] <«
[FOREVER] [WHILE <

vyraz

> | UNTIL <
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vyraz
>]

DROP

— <proménnd> [<promé&nna> ...]

ECHO
- [<vyraz>]

* ELSE

- [;] [<alternativni pokyn>] (Soucgést
IF

Select

* END

- [<jméno cyklu>] (Sougést
DO

Select

EXIT
- [<vyraz>]

IF
vyraz
> [;] THEN [;] [<podminény pokyn>] [; ELSE [;] <alternativni pokyn

>]

INTERPRET
- <vyraz>

ITERATE

- [<jméno>]

LEAVE
- [<jméno>]

NOP

NUMERIC
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- {DIGITS |

OPTIONS

FUZZ} <vyraz> nebo FORM {SCIENTIFIC
VALUE] <vyraz>}

ENGINEERING

- {FAILAT <vyraz>}|{PROMPT <vyraz>}|{RESULTS} | {CACHE}

* OTHERWISE

[;] [<alternativni pokyn>]

SELECT

PARSE

- [UPPER] Zdroj [<

lablona
>]

PROCEDURE

- [ EXPOSE <proménnéa>

PULL
fablona
>]

PUSH
- [<vyraz>]

QUEUE
- [<vyraz>]

RETURN
- [<vyraz>]

SAY
- [<vyraz>]

SELECT

SHELL

- [ [<né&zev portu>

SIGNAL

(Soucgéast

[<promé&nnd>] [...

[<péikazovy vyraz>]]

[ [VALUE]

Vyraz] ]

[ <
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- {ON | OFF} <interrupt> nebo &[VALUE] <ndzev navésti>

TRACE
- {[[{!'?}] [volball} | {[VALUE <vyraz>]} | [-<g¢islo>]

* WHEN
- <
vyraz
> [;] THEN [;] [<podminény pokyn>] (Sougést
SELECT
)

1.36 Popis péikazu ADDRESS

| <jméno portu> [<péikazovy vyraz>]
ADDRESS | COMMAND [<pé&ikazovy vyraz>]
| [VALUE] <vyraz>
| (bez argumentu)

Tento péikaz slouui pro praci s

host

—adresami. Pod host-adresou se
rozumi Jjméno Message-portu aplikace, na ktery Jjsou posildny ARexxova
kommanda. ARexx spravuje dvé host-adresy, a to aktudlni a péedchozi.
vudy, kdyu zaddte novou adresu, tak se automaticky stane dosud aktudlni
adresa adresou péedchozi. Péigcemu dosud péedchozi adresa Jje smazéna !
Host-adresa je sougasti paméiového prostéedi programu a péetrvava 1 vniténi
volani funkci.

Aktudlni adresa mlue byt byt vyvoldna integrovanou funkci

ADDRESS ()
Péikaz ADDRESS - zadadn bez argumentG - zméni péedchozi hodnotu
na aktudlni a aktudlni za péedchozi. Péi opakovaném pouuiti se opét

péehodi adresy mezi sebou.

ADDRESS <jméno portu> délad ze zadaného

éetézce

nebo

symbolu

novou
adresu. Hodnota é&etézce nebo symbolu péedstavuje nédzev portu. Péi jménech
Message-portl se rozliiuje psani velkych a malych pismen!

Programové kommando na Message-port "Muj_port" by muselo vypadat takhle:

ADDRESS ’'Muj_port’
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Kdyu vynechate Jjednoduché uvozovky, hledd ARexx Message-port MUJ_PORT a
vyhodi chybovou hldiku, proto je dileuité dodruovat velikost pismen.

Pokud po éetézci nebo symbolu nédsledujici néjaky vyraz, bude vyhodnocen
a vysledek bude poslan na zadany zadany port. Aktudlni a péedchozi adresa
se ale nezméni. Timto zplsobem Jje mouné dat kommando na externi host, aniu
by se zménily host adresy. S navratovou hodnotou kommanda Jje zachézeno
jako s kommandovou klausuli (Proménnd "Result").

Péi péedavani péikazu externimu hostu Jje vhodné uzavéit péedavany
éetézec do apostrofl nebo uvozovek, zvlAadité€ jednd-1i se vice neu o jedno

slovo. V nédsledujicim péikladé Je portu ’'rexx_ced’ péedan éetézec ’'TEXT
ahoj’, ktery Je viak jeité péed odeslanim doplnén o hodnotu proménné "A".
Je-1i hodnota "A" napé. "kamo’, bude na port poslédno ’'TEXT ahoj kéamo’.

Tento éetézec =zpracuje program zpravujici dany port jako péikaz ’TEXT’
s prarameterm ’‘ahoj kamo’ .

Péiklad: ADDRESS 'rexx_ced’ ’'TEXT ahoj’ A
Péi zadani ADDRESS [VALUE] <vyraz> puuije ARexx vysledek vyrazu jako

novou host adresu (dotedka aktudlni adresa bude péedchozi). Klicové slovo
VALUE mfiue byt vynechédno, potom musi byt cely vyraz v zdvorce.

Péiklad:

ADDRESS /* Vyména aktudlni adresy za péedchozi «/

ADDRESS ' rexx_ced’ /+ Nov& host adresa se jmenuje EDIT */
ADDRESS ’'rexx ced’ ’'TEXT Ahoj’ /* Vypiie text do CEDu */
ADDRESS VALUE spocti () \_ /x Spog¢itat novou host-adresu pomoci */
ADDRESS ( spocti() ) / / *

interni funkce

*/

Podivejte se také na:
ADDRESS ()
jako funkci.

1.37 Popis péikazu ARG

ARG <
iablona
>

ARG je zkracend forma péikazu
PARSE
UPPER ARG.

ARG slouui k ©péevzeti éetézce =z argumenty, Jjeho rozkladu a péidéleni
jednotlivym proménnym. "éetézec s argumenty" vznikd voldte-1li arexxovy
program nebo

interni funkci
parametry.

Argumentové éetézce se péikazem ARG neméni.
ARG péevadi péed rozkladem éetézec na velkd pismena.
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Viz:
Provozni prostéedi
Péiklad:

Say Secti(l,2)

Exit

Secti: Procedure

ARG A,B /*Vyvolani argumentlix/

Say ’S¢itédm’” A '+’ B ...’

Return A+B

Struktura a zpracovani iIablon je popsdno v oddile zabyvajicim se

Syntaxni analyzou

Podivejte se také na:
PARSE ARG

1.38 Popis péikazu BREAK

BREAK

Péikaz BREAK slouui k péedgasnému opuiténi oblast péikazu

DO

nebo

INTERPRET

ovaného éetézce. Jen jen v této souvyslosti Jje poutitelny.
Je-11 pouuit uvnité nékolika DO pokyn, Je opuitén pouze ten

nejvniténé&jii, ktery obsahuje BREAK.

Tomuto péikazu je podobny péikaz
LEAVE
;s kterym viak lze opustit pouze
iterativni (opakujici se) DO smycgku.

Péiklad:

DO /*Zacit blokx/
IF a>3 THEN BREAK /*Hotovo? Pokud ano, program skog¢i au za ENDx/
a=a+1
y.a = name

END

Podivejte se také na:
DO

LEAVE
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ITERATE

1.39 Popis péikazu CALL

CALL <né&zev> [<vyraz>][,<vyraz> ...]

Péikaz CALL slouui k zavolani
interni
nebo
externi

funkce
Jméno
funkce je zadédno skrz
symbolovy
nebo
éetézcovy

token
Viechny nésle-—

dujici vyrazy jsou vyhodnoceny a jsou pouuity jako argumenty volané funkce.

Funkci vradcend hodnota Jje péiéazend zvlaitni promé&nné RESULT. Neni

chybou, kdyu neni Uwt&dnd hodnota vrdcena. V takovém péipadé je proménna
RESULT smazana, jeji inicializace Jje ug¢inéna zpétné skrz pokyn
DROP

Spojeni s funkci je v okamuiku zavolani vytvoéeno dynamicky. P&i hledéani
volané funkce dodruuje ARexx
urgité poéadi
Péiklad:
CALL CENTER name,delka+4,’+’ nebo Call CENTER (name,delka+4,’'+")

CENTER Je wvoland funkce. Vyrazy Jjsou vyhodnoceny a jako argumenty vedeny
déle na

CENTER
CALL ’'Rexxc:Pokus.rexx’ - volani Jiného programu, za péikazem
CALL nésleduje éetézec
CALL
DELAY
100 - volani funkce z péipojené knihovny, za péikazem CALL

nadsleduje Symbol
111! DGleuité upozornéni: !!!!
Péikaz CALL neni nutné zadédvat péed kaudé voladni funkce, ale pokud takto

ucinite, vyhnete se pozdéjiim problémlim. Pokud si myslite,te je zbytecgné
tento péikaz psdt pokaude, musite dodruovat tyto pravidla:
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Pokud pouuijete péikaz

ADDRESS

na zménu

host—-adresy

pouuiijte CALL
radéji wvudy, protoue pokud vami zadany arexxovy port neexistuije,
nebudou fungovat ani arexxové funkce. Kdyu pak zaddte ADDRESS Rexx,
muete péikaz CALL potom jiu vypustit.
Je smazoéejmé, ue pokud funkci nepouuivadte samostatné&, nesmite CALL
pouuit, napéiklad: SAY D2Ci(65), IF Pos(’"x’,STR), a=x2c(b),
Pokud voléate

interni funkci

nebo

externi funkci

, pouuijte CALL
vudy, co se mGue stdt si mluete prohlédnout na daliim péikladé:

/+ Pokus s volanim procediry =/

ADDRESS
COMMAND
/ * dalii péikazy ... =/
Tiskni (" Ahoj’)
Exit
0

Tiskni: Procedure

Parse arg
text

Say
"Procedlira tiskne:’ text

Return
0

Program vypiie toto:

Procedlira tiskne: Ahoj

0:

Nezndmy péikaz

0 failed returncode 10
5 x—x Tiskni ("Ahoj’);
+++ Command returned 10

Jak sami vidite, procedira spuiténa byla, ale na konci doilo k velice
zajimavé chybé... DGvod je nésledujici:

Procedlira vratila nulu, ta je posléze posléna na

vrati
i tak

externi host
, ale ten
chybovy koéd, protoue takovy péikaz neznd. Této chyby se lze zbavit
, ue na konci funkce Tiskni () zménite "RETURN 0" na "RETURN ’'’",
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Zajimavéjii viak Dbude, kdyu tentyu éadek zménite na RETURN 'SAY’ text.
Pokud madte v adresdéi "C:" program "SAY", Dbude text nahlas péecten.
Vraceny vyraz je totiu opé€l poslan na externi host, ten si snim tentoktrat
ale poradi.
Snad vas tato ¢ast neodradila od vyuky ARexxu, protoue zase au tak
slouité to neni. Arexxovy interpret totiu pokud narazi na vyraz, nejprve
jej vyhodnoti,a pak postupné podle
urcitého poéadi
zkouii, zda Jje vysledek
interni funkci
r
integrovanou funkci
,atd. Takue pokud vyhodnoceny
vyraz
nebude vyhodoncen 3jako existujici péikaz nebo funkce, dojde ¢
zadkonité
k chybé. Zatimco pokud pouuijete péikaz CALL, neni vysledek uu nijak

vyhodnocovan, ale je pouze ulouen do proménné RESULT.

1.40 Popis péikazu DO

| [<proménna>=<vyraz>]| [<vyraz>] [TO <vyraz>] [BY <vyraz>]
DO | FOR <vyraz>
| [WHILE <
vyraz
>] | [UNTIL <
vyraz
>]
| FOREVER

Péikazem DO Jje =zavedena péikazovad skupina, kterd bude vykondna jako
blok. Oblast péikazu DO zahrnuje viechny pokyny au k Jjedinému mounému
péikazu END.

Kdyu po péikazu DO nendsleduje pod-klicové slovo, je blok proveden

jednou. Skrz zadédni pod-kligcovych slov mlue byt provaddéni bloku opakovano
au do wukongujici podminky. Iterativni (opakujici se) DO pokyn se mnohdy
oznaguje Jjako smycka (loop), protoue se ARexx vraci zpét na mista, kterd uu
proliel, aby vykonal pokyn Jjeité jednou. Péikaz DO se skladéa

z nadsledujicich slouek:

* Inicializag¢gni vyraz ve formé "<proménnd>=<vyraz>" definuje inde-

XOovou proménnou Smycgky.

Vyraz

je vyhodnocen, kdyu Jje oblast
péikazu DO poprvé aktivovédna. Vysledek Je péiéazen indexni
proménné. Péi ndsledujicich opakovadnich (iteracich) Jje vyraz
ve formdtu "Proménnd = Proménnd + Inkrement" vyhodnocen, kde
inkrement (zvyleni) je vysledek vyrazu BY. Je-1li zaddn iniciali-
za¢gni vyraz, musi péedchézet viem pod-klicovym slovim.

* Po symbolu BY ndsledujici vyraz definuje inkrement, ktery péi
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kaudé nasledujici iteraci bude péiddn k 1indexové proménné.

Vyraz musi dévat numericky vysledek, ktery je pozitivni

nebo

negativni a nemusi byt celé c¢islo. kligcové slovo BY nemusi

byt uvedeno, pak je pouuita standardni hodnota 1.

* Vysledek vyrazu po TO wurguje vrchni (nebo spodni) hranici
pro indexni promé&nnou. P&i kaudé iteraci Jje indexni proménné
porovnavana s vysledkem od TO. Je-1i inkrement positivni a
proménnd vétii neu hranig¢ni hodnota, péeruii se smycka DO a
péedd éizeni na pokyn nédsledujici po péikazu END. Smycka Jje
ukongena také kdyu je inkrement negativni a indexni proménnd

leui pod hranig¢gni hodnotou TO.

Péiklad: DO A=2 BY 2 TO 20 - A bude nabyvat hodnoty 2,4,6..20

* Vyraz po FOR musi péi vyhodnoceni dat pozitivni celé ¢islo.
Udadvéd maximalni poget iteraci. Smycka bude ukongena, okamuité
jak je dosaueno hranice, nezavisle na hodnoté indexové

proménné. Péiklad DO A=2 BY 2 TO 20 FOR 5 - néasobilka
bude péedg¢asné ukongena po patém prbéhu smyckou ( A=10

dvou

- Inicializovaci vyrazy BY, TO a FOR jsou vyhodnoceny jen péi
prvnim aktivovani péikazu; tim zGstane inkrement a hranig¢ni
hodnoty nedotceny béhem provadéni. Hranig¢ni hodnota neni
bezpodminégné nutnd. Tak mue napéiklad s péikazem DO i=1

cyklus béuet nekoneg¢né dlouho.

* Kligcové slovo FOREVER mtue byt pouuito, kdyu Jje potéeba
iterativni péikaz DO, ale neni potéeba indexovd proménna.

Smycka mlue byt opulténa péikazem
LEAVE
nebo
BREAK

obsauenym ve smygce.

* Vyraz po WHILE je vyhodnocen na zacdtku kaudé iterace a musi

davat
booleovskou hodnotu
Iterace pokracguje péi vysledku 1.
Jinak je smyc¢ka ukoncgena.

* Vyraz po UNTIL je na konci kaudé iterakce vyhodnocen

a

musi

dadvat booleovskou hodnotu. Péikaz pokracguje s dalii iteraci,

kdyu je vysledek 0, jinak je péeruien.
(WHILE a UNTIL se navzajem vylucguji).

MGuete vytvoéit téeba takovy cyklus:
DO A=1 To 200 BY 4 WHILE P<8 FOR Pocet

END

Popis: Proménna "A" bude zvétiovédna od 1 do 200 po ¢tyéech.

bude ukongena péedgasné za <Pocet> cykll nebo pokud nebude splnéna

podmina ue P<8.

Program 12. Iterace.rexx Spusi program !
! Poznamka !
/+ Péiklady pro DO smycku */

Smycka viak




ARexxManudl

51/213

LIMIT = 20; nummer = 1
DO 1 = 1 to LIMIT for 10 WHILE nummer < 20

nummer = 1 * nummer
SAY
"Iterace" i "nummer=" nummer
END
nummer = nummer/3.345; 1 = 0
DO nummer for LIMIT/5
i =1 +1
SAY "Iterace" i "nummer=" nummer
END

Vystup Jje zde 1 s komentédéem, ktery se samozéejmé na obrazovce neobjevi.

Iterace 1 Nummer = 1 /x 1 1 =1 =«/

Iterace 2 Nummer = 2 /x 2 x 1 =2 «/

Iterace 3 Nummer = 6 /* 3 x 2 =6 */

Iterace 4 Nummer = 24 /* 4 x 6 =24 «/

Iterace 1 Nummer = 7.17488789 /% 24/3.345 = 7.174888789 «/
Iterace 2 Nummer = 7.17488789 /* Cislo zlstane stejné «/
Iterace 3 Nummer = 7.17488789 /+ Limit/5 = 20/5 = 4 «/
Iterace 4 Nummer = 7.17488789 /+ Operace se opakuje 4krat =/

Pozndmka: Je-1li péitomna hrani¢gni hodnota pro FOR,1 péesto je plvodni vyraz
vyhodnocen, nemusi ale davat pozitivni, celé g¢islo.

Podivejte se také na:
END

IF
SELECT
LEAVE
ITERATE

BREAK

1.41 Popis péikazu DROP

DROP <prom&nnd> [<proménnd> ...]

Zadané proménné
symboly
jsou vradceny do stavu péed jejich inicializaci.
V tomto stavu odpovidd hodnota promé€nné samotnému Jjménu proménné. Neni
chybou, kdyu proménnou, kterd neni inicializovédna, smauete péikazem DROP.
Je-1i kmenovy symbol smazdn péikazem DROP, jsou také smazany hodnoty viech
od néj odvozenych slotenych symbold.

Péiklad:
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a = 123 /* Pé&iéadit - A - hodnotu =/
DROP a b /* Hodnotu z "a" a "B" smazat (DROP) x/
SAY a b -> A B

Smazdnim rozsdhlé kmenové proménné lze vyrazné uletéit pamét.

1.42 Popis péikazu ECHO

ECHO [<vyraz>]
Péikaz ECHO m& shodny vyznam s péikazem SAY. Kopiruje vysledek vyrazu,
za ktery péidd znak pro konec éadku, do
STDOUT
(napé. konzola)
Péiklad: ECHO "Co neéikéai !"
Bliuii informace u péikazu

SAY
1

1.43 Popis péikazu ELSE

ELSE [;] [<alternativni pokyn>]

Péikaz ELSE vede alternativni podminénou vétev

IF
-ového péikazu. Je
platny Jjen v oblasti IF-ového péikazu a musi nédsledovat po podminéném
pokynu THEN-ové vétve. Kdyu nebude provedena THEN vétev, bude zpracovan
pokyn nésledujici po klausuli ELSE. ( Jestliue podminka IF nebude splnéna.)

Péiklad:

If 1 > 2 THEN SAY ’Skutegné?’
ELSE SAY ’'To jsem si myslel.’

Klausule ELSE se vztahuje vudy bezprostéedné na péedtim nachédzejici

IF
-ovy pokyn. V péipadé vkladani vice podminek do sebe miue <+
vzniknout

problém nejednoznagné interpretace péikazu ELSE, kdy neni jasné, patéi-1i
do wvniténiho ¢i vnéjiiho cyklu. Tuto situaci reii péikaz

NOP

= Uadna
operace.

Péiklad:
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IF A>10 Then IF A>5 Then Say ’Spliuje!’
Else NOP
Else Say ’Nespliuje’

Je naprosto jasné,co by se stalo, kdyby byl vynechdn é&&dek s NOP.
Miuete si to sami ovEé&it na podobnych péikladech...

Tento péikaz je soucgédsti péikazu
IF
, samostatné nemd vyznam.

Podivejte se také na:
IF

SELECT

DO

1.44 Popis péikazu END

END [<jméno>]

Péikaz END wuzavird oblast péikazu

DO

nebo

SELECT

Nepovinnym para-—
metrem <jméno> lze specifikovat, kterou do oblast tento péikaz ukonguije.
Argument musi souhlasit s nadzvem indexni proménné definované u péikazu DO,
pokud symbol nesouhlaasi, dojde k chybé ¢.

27

DO i=1 to 5 /+ Indexni promé€nnd Jje i */
SAY i
END i /* "i"-smycku ukongit */

Podivejte se také na
DO
a
SELECT
, bez nich nemd tento péikaz vyznam.

1.45 Popis péikazu EXIT

EXIT [<vyraz>]

Péikaz EXIT wukong¢i provedeni programu. Je platny kdekoliv v programu.
Vyhodnoceny vyraz je vracen zpét jako vysledek funkce nebo kommanda.
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Zpracovani EXIT-ového vysledku zdvisi na tom,

co s
péiil

Poz

Péikl
EXIT

EXIT
EXIT

1.46

Péikaz IF je pouuivén ve spojeni s péikazem THEN k provedeni podminéného

pokyn

Vysledek

vyrazu

musi byt booleovskd hodnota. Je-1i wvysledek 1
(pravdivy), Jje proveden pokyn ndsledujici po THEN, jinak je proveden pokyn
nasledujici za ELSE, pokud je oviem ELSE uvedeno. Za obéma klicovymi slovy
mte nasledovat libovolny platny pokyn nebo Dblok

DO

/

END

Lze také

o z funkce nebo z kommanda:

Byl-1i vyuddan vysledny éetézec, Je potom vysledek vyrazu
zkopirovdn do reservovaného bloku v paméti. Ukazatel
na tento blok je potom sekunddrni vysledek volani.

Nebyl-1i éetézec vyuddédn a byl-1i program zavoldn jako
kommando, Jje proveden pokus o jeho péekonvertovani na
¢islo. Tato hodnota je potom vracena jako primdrni
vysledek. Sekunddrni vysledek je v tomto péipadé 0. Timto
zplsobem mohou byt EXIT-ové informace od volajici Grovné
interpretovany jako vracend hodnota.

namka:

Pravé k druhému péipadu dojde kdyu arexxovy program voléate
Pokud se nepodaéi péevést vysledek na ¢islo, vrati dos tuto

Command returned 10/47: Arithmetic conversion error

ad:
/* uadny vysledek neni potéeba
"Chyba na éadku:’ radek /* vrati éetézec s informaci.
10 /* Hl&ieni chyby =/

Popis péikazu IF

IF <
vyraz

> [;] THEN [;] [<podminény pokyn>] [; ELSE [;]
>]

u a s péikazem
ELSE
k provedeni alernativniho pokynu.

pouuit nulového péikazu

K1

NOP

icové slovo THEN ani
ELSE
nemusi nésledovat bezprostéedné po IF, ale

zda volajici urovei
pustil arexxovy program) vyuaduje vysledny éetézec a jestli volani

(program,

ze shellu.
chybu:

*/
*/

<alternativni pokyn <+
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mtou byt zadany jako separatni klausule. (At na daliim éadku.)
Péiklady:
IF superA=cena /+ then nemusi nésledovat hned za podminkou =/

Then Say ’'OK’
Else SAY ’"NO’

IF result < 0 Then exit /* Viechno hotovo =*/

Pozndmka: "result" je ndvratovd hodnota, kterou vraci nekteré externi fukce.
Musite viak vraceni aktivovat péikazem
OPTIONS
RESULTS
Vice o navratové hodnoté naleznete u péikazu
Call

1.47 Popis péikazu INTERPRET

INTERPRET <vyraz>

Péikaz INTERPRET jednd s vyrazem, jako by to byl blok zdrojovych pokynt.
vVyraz je vyhodnocen, a vysledek Jje ©proveden jako Jjeden nebo vice
programovych pokynQ.

Lze pouuit i péikazd jako Je

DO

nebo

SELECT

, ale musi byt uvnité
interpetovaného vyrazu kompletni. Je to jako kdyby Jjste programovali blok
DO/END. Vykondvani interpretovanych pokyntt lze také stejné opustit
péikazem

BREAK

Péikazy
LEAVE
nebo
ITERATE
lze pouuit jen v oblastech definovanych
uvnité interpretovaného éetézce.

Neni sice chybou, kdyu jsou v INTERPRETovaném éetézci skokové znagky,
ale nemd to smysl, protoue péi péenosu éizeni je vyhleddvadno jen mezi témi,
co Jjsou definovany péimo ve zdrojovém textu. Péikazem INTERPRET tedy nelze
definovat novou

interni funkci

Péikaz INTERPRET mue byt pouuit k dynamickému utvadéeni a provadéni
programi. Programové fragmenty mohou byt Jjako argumenty péeddny dale na
funkci, kterd déle fragmenty INTERPRETuje.
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Péiklad:

bef = "SAY’ /* Péikaz */

INTERPRET bef hallo —-> HALLO

INTERPRET "DO p=1 FOR 5; Say ’'A:'p; End" /* ukdzka vytvoéeni smyg¢ky =*/

1.48 Popis péikazu ITERATE

ITERATE [<jméno>]

Péikaz ITERATE ukonguje aktudlni iteraci (pribéh smyckou)

DO

-péikazu a
startuje dalii iteraci. To znamend, uUe éizeni programu je péeddno au
na péikaz

END

Viechny péikazy mezi ITERATE a END jsou tedy péeskogeny.
Smycka viak neni ukongena.

Péikaz plGsobi normdlné na nejvniténéjii oblast DO. Pokud viak zadate

nepovinny parametr <jméno>, lze opustit kteroukoliv smycku. <jméno> viak
musi souhlasit s nézem "indexni proménné" definované u péisluiného
péikazu

DO

Pokud zadate neexistujici proménnou, dojde k chybé c¢.

27

Kdyu se péikaz ITERATE nenachdzi uvnité iterativniho DO péikazu (uvnité
smyg¢ky), dojde k chybé c¢.
22

Péiklad:
DO i=1 to 5
IF 1 = 3 THEN ITERATE i /* 1 Jje néazev smycky jeu se mé& opustit =/
SAY i
END

Podivejte se také na:
LEAVE

BREAK

1.49 Popis péikazu LEAVE

LEAVE [<jméno>]

Pouuiti LEAVE vede k okamuitému opuiténi iterativni
DO
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oblasti, ktera

obsahuje tento péikaz. Eizeni neni péedano na péikaz
END
, Jjako u péikazu

ITERATE
, ale au za néj.

Péikaz plGsobi normdlné na nejvniténéjii oblast DO. Pokud viak zadate

nepovinny parametr <jméno>, lze opustit kteroukoliv smycku. <jméno> viak
musi souhlasit s nézem "indexni proménné" definované u péisluiného
péikazu

DO

Pokud zadate neexistujici proménnou, dojde k chybé c¢.

27

Kdyu se péikaz LEAVE nenachdzi uvnité iterativniho DO péikazu (uvnité
smy¢ky), dojde k chybé c¢.

22
Péiklad:
DO p=0
DO i = 1 to 100
IF i > 5 THEN LEAVE p /* Maximdlni iterace péi niu budou */
END /* obé& smycky opuitény */
END

Zptsob uuiti mluete vidét také v ukazce
Nasobilka
Podivejte se také na:
ITERATE

BREAK

1.50 Popis péikazu NOP

NOP

Jednd se o nulovy (uddny) péikaz, po Jehou pouuiti se nic nestane.
Slouui viak napéiklad k vazadni ELSE klausuli na vnoéené

IF
pokyny.
Péiklad:
IF
i = j THEN /* Prvni (vné&jii) IF */
IF j = k THEN a = 0 /* Vniténi IF «/
ELSE NOP /* Vadzani na vniténi IF «/
ELSE a = a + 1 /* Vazani na vnéjii IF «/

Na péikladé Jje zcela =zéejmé, Uue kdyby se nepouuilo éadku ELSE NOP,
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nebylo by zéejmé, ke které podmince posledni ELSE patéi...

Popis vyznamu NOP naleznete také u péikazu
ELSE

1.51 Popis péikazu NUMERIC

| DIGITS [<vyraz>]
FUZZ [<vyraz>]
| [SCIENTIFIC]
FORM | [ENGINEERING]
| [[VALUE] <vyraz>

|
NUMERIC |
|
|

Péikaz NUMERIC slouui k nastaveni voleb, které se vztahuji na ¢iselnou
péesnost a formadt. ¢iselné volby zlGstanou péi volani
interni funkce
zachovany.

* Vyrazovad volba DIGITS stanovi poget platnych mist pro péesnost
aritmetickych vypog¢tli. Vyraz musi péi vyhodnoceni d&t pozitivni,
celé ¢islo v rozsahu 1 - 14. Pokud vynechate vyraz, bude péesnost
nastavena na 9. Pozor, nejednd se o poget desetinnych mist, ale
o celkovy poget mist bez desetinné tecky a nul na pocéatku
( pé. NUMERIC DIGITS 4 => 41.21 )

* Vyrazova volba FUZZ stanovi poget platnych mist, které maji byt
péi ¢iselnych porovnavacich operacich ignorovany. Zde se musi
jednat o pozitivni, «celé c¢islo, které Je menii neu aktudlni
volba DIGITS.

* Volba FORM SCIENTIFIC stanovi k exponencidlnimu vypisu ¢isel
védecky zplsob zapisu. (napé. 8.854E-12)

* Volba FORM ENGINEERING voli k exponencidlnimu vypisu c¢isel
technicky zplisob. Péitom Je ¢islo normalizovano. tak, ue jeho
exponent je nasobkem téi a mantissa v oblasti (1-999).

NUMERIC DIGITS 12 /+ P&esné na 12 c¢islic «/
NUMERIC FORM SCIENTIFIC -> 9.80676585E-46 /* Vysledek ve védeckém formdtu =/
NUMERIC FORM ENGINEERING -> 980.676585E-48 /x Exponent je nasobkem 3 */

Podivejte se také na funkce:
DIGITS ()

FUZZ ()
FORM ()

PARSE NUMERIC
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1.52 Popis péikazu OPTIONS

| FAILAT <vyraz>
OPTIONS | PROMPT <vyraz>
| RESULTS
| CACHE

Tento péikaz slouui k nastaveni rQznych internich standardnich hodnot.
Vyraz po FAILAT nastavi hrani¢ni hodnotu, péi jejimu dosaueni nebo

péekrogceni se vracené hodnoty kommand povauuji za selhdni (failure), které
lze odchytit

interuptem
FAILURE. Vyhodnoceni wvyrazu musi davat celé
kladné ¢islo. Implicitni nastaveni pochédzi z volaci trovné, pokud Jje tedy

program voldn ze shellu, Je tato hodnota standartné& 10, ale mGue byt
zménéna Jjiu v shellu. Je tedy lepii nastavit si svou hodnotu.

Vyraz po PROMPT nastavi éetézec,ktery bude pouuit pro péikaz
PULL
nebo

PARSE PULL
jako vyzva k zadani vstupu.

Kligové slovo RESULTS wudava, ue interpret m& vyuadovat vysledny
éetézec, kdyu vysild kommanda na
externi host
Odpovéd se pak nachazi
v proménné "Result".

OPTIONS akceptuje také klicové slovo CACHE, které slouui k aktivovani
interni cache k meziuklddéni pokyn. Norm&lné Jje cache aktivovana.
Programy tak béui rychleji.

Timto péikazem éizené interni volby =zlstanou zachovany i péi volani
funkci. Pokud Jjej viak pouuijete au v
interni funkci
, neovlivni prostéedi
z néhou byla funkce voléana.

Pokud pouuijete péikaz OPTIONS bez argumentu, nastavi se viechny volby
na standartni hodnotu. Péed volbami CACHE a RESULTS lze toké uvést klicové
slovo NO, které zapéicini zruieni daného nastaveni. Mluete tak napéiklad
péikazem OPTIONS NO RESULTS dogasné vypnout vraceni vysledk@ aniu ovlivnite
nastaveni FAILAT a PROMPT.

Péiklad:

OPTIONS FAILAT 10 /+ chyba je povAuovdna za selhdni au péi rc>=10 */
OPTIONS PROMPT "Zade]j péikaz, iéfe: "

OPTIONS RESULTS /% budou pouadovany vysledky =/

OPTIONS NO CACHE /% zruli vyrovnavaci pamé&t =/
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1.53 Popis péikazu OTHERWISE

OTHERWISE [;] [Podminény pokyn]

Tento péikaz Jje platny jen v oblasti péikazu
SELECT
a musi nésledovat
na konci viech
WHEN
Podminény pokyn bude proveden jen v péipadé, ue
nebude splnéna uddnd z péedchozich podminek zadanych u péikaz WHEN.

Neni nutné, OTHERWISE vudy pouuit, ale musite zajisti, ue jej nebude
potéeba, protoue jinak dojde k chybé c¢.
25

Péiklad:
SELECT
WHEN i=1 THEN SAY ’ jedna’
WHEN i=2 THEN SAY ’dvé’
OTHERWISE SY ’ Jjiné’
END

Tento péikaz Jje sougéasti péikazu
SELECT
, samostatné nemd vyznam.

1.54 Popis péikazu PARSE

PARSE [UPPER] <Zdroj> [<
fablona
>]

Jako zdroj lze zadat:
ARG
PULL

EXTERNAL
|

NUMERIC
|

PARSE [UPPER] |
SOURCE
|

<lablona>
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VERSION
|

VALUE <vyraz> WITH
|

VAR <proménnd>

Péikaz PARSE nabizi mechanismus k extrahovéni jedné nebo vicerych ¢ésti
éetézcl z Jednoho éetézce a péiéazeni téchto extraktl do proménnych.
éetézec mlue pochdzet odkudkoliv napé. =z argumentového éetézce, vyrazu
nebo z konsoly (okna).

Popis tvorby 1iIablon a vieho, co s nimi souvisi najdete v 7. kapitole
zabivajici se
Syntaxni analyzou
a jejim pouuitim.

Pokud chcete napé. pouze péidélit tet nacgteny z klavesnice néjaké
proménné, nemusite se syntaxni analyozu zatim vlbec zabyvat, stac¢i véam,
kdyu napiiete

PARSE PULL
<proménna>.

Pokud pouuijete nepovinny parametr ’'UPPER’ bude zdrojovy éetézec péed
analyzou péeménén na velkd pismena. 'UPPER’ musi byt prvni token, ktery
nasleduje po PARSE.

1.55 PARSE ARG - popis

PARSE

[UPPER] ARG <
fablona
>

Vstupni volba ARG vyvold argumentové éetézce, které byly zadany jako
parametry péi voladni programu nebo interni funkce. Ty pak nasledné
rozkladdd podle iablony a péidéluje jednotlivé c¢ésti promé&nnym.

Rozdil mezi samotnym péikazem
ARG
a PARSE ARG je velice znatelny.
PARSE ARG totiu nechdvd mald pismena malymi, zatim co samotné ARG je
konvertuje na velkéa.

V origindle manudlu (neu jsem jej upravil) bylo napsédno, ue kommandové
volani vykazuje Dbéuné jen Jjeden jediny argumentovy éetézec, funkce naproti
tomu au 15. Zkouiel Jjsem proto toto tvrzeni ovE&&it. Sestavil Jjsem
program, ktery byl voldn s 26 parametry oddélenymi cadrkou a tyto parametry
byly wuvnité programu pouuity Jjako parametry pro volani interni funkce.

Péedat parametry 1lo, ale objevil jsem pdr zajimavych véci:
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1. Kommando nebo jiného programu lze opravdu volat jen z jednim argumentem,
nelze zde péi preddvadni parametrl pouuit
viceré ilablony
, lze to viak
udélat takto: "
ARG
promA’,'promB", cou se vlastné& bude chovat jako
kdyby jste péedédvali vice argumentl. Pokud voladte interni funkci lze
péedéani parametrli realizovat takto: "ARG promA,promB".

2. Volate-1li z programu Jjiny program nebo péimo program ze Shellu, vadi
ARexxu i tento =zapis: ARG A’,’B’,’C. Feileni je snadné, musite poutit
ndzev proménné o délce minimdlné dvou znakq.

Péiklad:

/* péedavani parametr( programu péi voldni ze Shellu - TP x/
Parse Arg jmeno prijmeni’,’ulice’,’mesto

Say 'Pan’prijmeni ’jehou jméno je’ jmeno 'bydli ve mésté&’ mesto’, péesnéji:’

ulice’ .’

Kdyu tento program ulouite do souboru, napéiklad: "RAM:ARG.rexx" a
v Shellu napiiete: "RX RAM:ARG.rexx" a doplnite vaile osobni udaje v tomto
poéadi: "<Jmémo> <Pé&ijmeni>, <Ulice>,<Mésto>",dozvite se od vaieho pogitace
zajimavé véci.

1.56 PARSE PULL - popis

PARSE

[UPPER] PULL <
fablona
>

Vstupni volba PULL cte z
STDIN
(vstupni konzoly). Nagteny éetézec je
nadsledné zpracovan podle zadané
fablony
a rozdélen proménnym. Nacteny
éetézec neni zménén na velkd pismena, tak Jjak by Jjej zménil samotny
péikaz
PULL
(pokud tedy nepouuijete kligové slovo UPPER)

Péi zadani
vicerych iablon
miue byt najednou nacteno i nékolik éadki.

Péiklad:

/+ Cteni ze vstupu - TP «/

Options Prompt ’Zadej néjaky text s zavorkou:
Parse Pull .’ ("text’)’.

Say 'V zavorce se nachdzi:’ text

4

<_7
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7 éetézce jenu zadadte bude vyflata pouze zavorka a ta bude vypséana.

1.57 PARSE EXTERNAL - popis

PARSE

[UPPER] EXTERNAL <
iablona
>

Vstupni volba EXTERNAL c¢te z
STDERR
proudu,na ktery Jje smééovan vystup

chybovych hl&ieni
a
monitorovani
Nacteny éetézec (é&adek) Jje pak
zpracovan podle zadané
fablony

Tato volba odpovidéd volbé
PULL
, ¢te viak z jiného
datového proudu

1.58 PARSE NUMERIC - popis

PARSE

[UPPER] NUMERIC <
fablona
>

Vstupni volba NUMERIC zdéli aktudlni numerické volby do éetézce, a to
v poéadi DIGITS, FUZZ, FORM, oddéleny od sebe mezerami.

Péiklad:

/+*Numericky éetézec je: "9 0 SCIENTIFIC"x/
PARSE NUMERIC DIGITS FUZZ FORM

SAY digits -> 9

SAY fuzz -> 0

SAY form —> SCIENTIFIC
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1.59 PARSE SOURCE - popis

PARSE

[UPPER] SOURCE <
fablona
>

Vstupni volba SOURCE vold zdrojovy éetézec pro
nadsledovné zformatovan.

{COMMAND | FUNCTION} {0|1} VOLAN ROZKLAD PREFIX HOST

Jednotlivé slouky maji ndsledujici vyznam:

program.

éetézec Jje

- {COMMAND | FUNCTION} udava, zdali program by lvoladn jako kommando nebo

funkce.

- {0]1} je booleovské znameni a udéavéd, jestli byl vysledny éetézec

z volajici trovné vyuddén. Viz.
Popis logickych operaci

- VOLAN Jje aktudlni jméno arexxového programu.

)

— ROZKLAD Jje celéd cesta k volanému progamu

(standardné "REXX").

(Tak jak byl volan <«

PREFIX oznacguje péi hledacich operacich pouuivanou souborovou péiponu

— HOST uddva plvodni host adresu pro kommanda. (napé. REXX)
Péiklad:
/+ Informace — TP «/
Parse ARG zadano
PARSE SOURCE Text
Say
Text
Return
Text’ :’ zadano
Uloute tento program téeba do "RAM:INFO.rexx" a vyzkouiejte program
volat z nékolika mist. Zkuste to téeba s Shellu péikazem:
"RX RAM:INFO.rexx " nebo z Jjiného programu péikazovym éadkem:

"Call "Ram:INFO.rexx’.

Poznadmka: Péi spulténi programu z Shellu dojde k chybé zplsobené tim, ue
program vraci ndvratovou hodnotu jako text a Shell ji nemQue
péijmout. Zatim co pokud budete tento program volat z jiného pro-
gramu muete si ndvratovou hodnotu zjistit z proménné <RESULT>.

Podivejte se také na:
CALL

1.60 PARSE VERSION - popis
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PARSE

[UPPER] VERSION <
iablona
>

Vstupni volba VERSION vraci aktudlni konfigurace arexxového interpretu
je dédna v nasledujicim formatu:

ARexx VERSION CPU MPU VIDEO FREQ
Jednotlivé komponenty maji nédsledujici vyznam:

* VERSION Jje ¢islo verze interpretu ve formdtu jako 1.15.

* CPU oznaguje typ procesoru, ktery momentdlné provadi program.
Mouné jsou napéiklad tyto hodnoty: 68000, 68010, 68020, 68030,
68040 atd.

* MPU Jje bud NONE, 68881 nebo 68882, zavisle na tom, jestli je
péitomen matematicky koprocesor.

* VIDEO je bud NTSC nebo PAL.

* FREQ udévéa siiovou frekvenci (60Hz nebo 50Hz).
Péiklad:

/*x/

PARSE VERSION data

Say Data —-> ARexx V1.15 68030 NONE PAL 50HZ

1.61 PARSE VALUE - popis

PARSE

[UPPER] VALUE ([<vyraz>] WITH <
iablona
>

Pouuijete-1i péikaz PARSE timto zplisobem ziskdte mocny nédstroj pomoci
néhou miuete rozkladat libovolné éetézce. Vyraz bude analyzovdn a nahrazen
éetézcem, jenu se ddle Ugastni anylyzy a rozkladu podle

fablony

Kligcové
slovo WITH je nutné, aby byl oddélen vyraz od iablony. Vysledek vyrazu mQue
byt skrz poutiti wvicerych 1iablon vicekrdt analyzovan, vyraz sé&m naproti
tomu neni znovu vyhodnocovan. Pokud nehodldte pro rozklad pouuit vyraz je
jednoduiii pouunit

PARSE VAR <proménna> <iablona>

Poznadmka: Pokud vyraz nezaddte bude viem proménnym péidélen prazdny éetézec.

Péiklad:
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[ x/
PARSE VALUE WITH S1 S2 S3
SAY 'P:’ S1 S2 S3 s4 -> P: 54

/* proménnym S1 S2 S3 byl péidélen prazdny éetézec =/

ZplGsob pouuiti miuete vidét také v ukéazce
Manipulace s éetézci

1.62 PARSE VAR - popis

PARSE

[UPPER] VAR <proménnd> <
fablona
>

Vstupni volba "VAR <proménnd>" poutiva hodnotu zadané proménné Jjako
vstupni éetézec jenu je analyzovadn a rozlouen podle zadané iablony. Hodnota
zadané proménné se mlue timto procesem zmé€nit a to tehdy, Jjestliueje jeji
nadzev patéi k péiéazovacim

cilGm
v
fabloné

Pokud vam nestac¢i pouuiti jen jedné proménné mluete s vyhodou pouuit
komplikovanéjii zédpis
PARSE VALUE [<vyraz>] WITH <iablona>

Péiklad:
myvar = 1234567890
PARSE VAR myvar 1 a 3 b + 2 ¢ 1 d

SAY
a -> 12
SAY b -> 34
SAY ¢ -> 567890
SAY d -> 123456789
I takto komplikované 1ablony 1lze pouuit. Ti z vads, co programovali
v Jjinych jazycich Jjisté tento péikaz wvelice oceni, protoue kdyby

neexistoval byl by rozklad trochu komplikovany.

Zplsob pouuiti miuete vidét také v ukéazce
Manipulace s éetézci

1.63 Popis péikazu PROCEDURE




ARexxManudl

67 /213

PROCEDURE [ EXPOSE <promé&nnd> [<proménna>] [...] ]

Péikaz PROCEDURE Jje pouuit v interni funkci k vytvoéeni nové symbolové
tabulky. To zabrafiuje, aby symboly (proménné), které jsou definovany
ve spoultéjicim prostéedi, byly béhem provaddéni funkce zménény. PROCEDURE
je normadlné prvni pokyn ve funkci, povoleny je ale také na kaudém jiném
misté. Nesmi se viak vyskytnout dva péikazy v jedné funkci, protoue dojde
k chybé.

Pod-kligcové slovo EXPOSE nabizi selektivni jednédni pro péistup do
symbolové tabulky spouitéjici urovné a pro péedadni globdlnich proménnych na

funkci. Proménné po klicovém slovu odkazuji na symboly v symbolové tabulce
spouitéjici udrovné. Pozdéjii zmény téchto proménnych jsou v prostéedi
spouiltéjici urovné registrovany. Jednoduie éegeno, miuete si sami zvolit,

které proménné mohou byt wuvnité procedlry (funkce) zménény a ty ostatni
nemfuou byt zménény, ani kdyu uvnité procedlry pouuijete tytéu nazvy.

V seznamu EXPOSE uvedené proménné mohou obsahovat kmenové symboly nebo
slouené symboly. V tomto péipadé je viak dGleuite poéadi. Seznam EXPOSE
Je totiu zpracovan zleva doprava, slouené symboly jsou roziiéeny na zdkladé
hodnot, platicich pro novou generaci. Vezméme si napéiklad, ue hodnota
symbolu J byla v péedchozi generaci 123 a J neni v nové generaci
inicializovéano. Potom zpéistupni pokyn PROCEDURE EXPOSE J A.J symboly J a
A.123, PROCEDURE EXPOSE A.J J naproti tomu A.J a J. Zadate-1li pouze A.
bude =zpistupnén cely kmen (pole proménych - viz

Proménné
) .
Péiklad:
/* Procedlira — TP «/
Text = 'Amiga je super’
Call
Proc ()
SAY

"Text:’” Text ; Say ’ STR:’ STR

Exit
0
Proc: PROCEDURE
Text = ’Betézec zménén.’
STR= ’'Proménnd definovédna uvnité programu.pokus’
Return
0

Na tomto jednoduchém progradmku miuete experimentovat s procedurami.
Zkuste napéiklad odstranit péikaz "PROCEDURE"...

Podivejte se také na:
CALL
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1.64 Popis péikazu PULL

PULL [<
fablona
>]

Pull je zkraceny péikaz PARSE UPPER PULL.

Cte z datového proudu

STDIN

, nacteny éetézec péevede na velkd pismena
a analyzuje jej pomoci

fablony

Péi zadéani
vicerych iablon
mGue byt

najednou nacteno i nékolik éadkt.

Péikaz ¢te z konzoly, 1 kdyu neni Iablona k dispozici, ale nagtena data
jsou ignorovéana.

Péiklad:
PULL Jmeno Prijmeni /* ¢ist jméno =/

Podivejte se také na:
PARSE PULL

1.65 Popis péikazu PUSH

PUSH [<vyraz>]

Tento péikaz péipoji znak pro posun é4dkt k vysledku vyrazu a vlioui Jjej
do zasobniku datového proudu
SDIN
Je to jako kdyby jste do datového
proudu SDIN zadaly jeden éadek z kldvesnice (napé. pées okno shellu).

Zasobnikové éa&dky Jsou éazeny podle pravidla "last-in, first-out" a
mohou byt ¢teny, jako kdyu jsou zadadvany interaktivné.

Po zadé&ni péikazl

PUSH éadek 1
PUSH éadek 2
PUSH éadek 3

by datovy proud byl ¢ten v poéadi éadek 3, 2, 1.

PUSH umoufiuje nasazeni

STDIN

datového proudu jako soukromy konceptni papir
k péipraveni dat pro dalii zpracovani. Napéiklad mohou byt spojeny viceré
soubory s péipojenim hrani¢niho =znameni tim, ue Jjsou jednoduie péegteny
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vstupni soubory, PUSHem postaveny do datového proudu a hranig¢ni znaky péi
potéebé péipojeny.

Pozndmka: Jednodule éeceno. Kaudy vyraz, ktery zaddte pées PUSH bude ulouen
a v okamuiku, kdy program pouddd o vstup (napé. péikazem
PULL
)I

bude mu tento jiu vyhodnoceny vyraz péeddn jako éetézec. Péicemu
je vudy upéednostifiovdn ten posledni, ten nejgerstvéjii.

Co se tyge priorit, Jje opakem tohoto péikazu péikaz
QUEUE

Péiklad:
/* push x/
DO i=1 to 5
PUSH ’'echo "é&dek "i’"’
END

Do Until Text='""’
PARSE PULL text

SAY
Text
End

Zajimavé, miue byt i1 toto pouuiti:

/* PUSH =/

Say 'Ukladédm do datového proudu...
PUSH ’'run >nil: CLOCK’

PUSh 'run >nil: SAY "Welcome to Amiga world"’
Say ’Hotovo’

Exit

Kdyu tento programek spustite ze shellu,budou do

STDIN

(vstup) uloueny
dva péikazy (Vgetné zanku pro konec éadku - Enter.). Po ikongeni programu
shell automaticky c¢ekd na dalii péikazy. Vy ale uddny zaddvat nemusite,
protoue uu jsou dva uloueny v zdsobniku... Zkuste si to !

1.66 Popis péikazu QUEUE

QUEUE [<vyraz>]

Tento péikaz péipoji znak pro posun &adkt k vysledku vyrazu a vloui jej
do =zasobniku datového proudu
SDIN
Je to jako kdyby jste do datového
proudu SDIN zadaly jeden é&dek z kldvesnice (napé. pées okno shellu).

Zadsobnikové é&adky jsou éazeny podle pravidla "first-in, first out", Jjsou
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tedy nédsledné c¢teny ve stejném poéadi v jakém byly péikazem QUEUE zadavany.
Zasobnikové éa&dky mohou byt cteny, jako kdyu Jjsou zadadvany interaktivné.
V tomto péikladu by péikazy:

QUEUE éadek 1
QUEUE éadek 2
QUEUE éadek 3

byly ¢teny v poéadi 1, 2, 3.

Péikazem QUEUE ulouené éadky péedchdzeji interaktivné zadanym éadkim (tém
které zadédvate vy) a nasleduji po é&dcich ulouenych péikazem PUSH.

Péiklad:
/* queue */
DO i=1 to 5
QUEUE ’'echo "é&&dek ’'i’"’/
END

Do Until Text='""’
PARSE PULL text

SAY
Text
End

Co se tycge priorit, je opakem tohoto péikazu péikaz
PUSH

1.67 Popis péikazu RETURN

RETURN [Vyraz]

RETURN slouui k opuiténi
interni funkce
a péedani éizeni na misto
odkud byla funkce zavoléna. Vyhodnoceny vyraz je péedadn Jjako vysledek
funkce.

Neni-1i =zadéan wvyraz, mlue v prostéedi volajici trovné dojit k chybé.
Zv14ii u funkci, které jsou volény z
vyrazu
, Jje nezbytné vradtit vysledny
éetézec nebo ¢islo. Neni-1li vysledek k dispozici, dojde k chybé c¢.
16

Funkce, volané péikazem
CALL
, nepotéebuji vracet vysledek.
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Je-1i tento péikaz zadén v zdkladnim prostéedi programu, neni to chyba,
RETURN zde odpovidéd péikazu
EXIT
U péikazu EXIT Jje také popsano, Jak je
vysledny éetézec péeveden na externi volajici uroven.

Péiklad:
RETURN 6x7 /% Vrati 42 %/

Nyni néco slouitéjiiho:

/* Zjiiténi nejvyiiiho délitele ¢isla (meniiho neu ono ¢islo) - TP =/
Options prompt ’Zadej c¢islo: '

PULL
cislo

SAY
Delitel (cislo)
Say ’Z vracenou hodnotou lze dé&le pocgitat.’
Say "100-Delitel(cislo)*100 = "100-Delitel(cislo) =100

Exit
0

Delitel:
PROCEDURE

ARG
cislo

Select
When

cislo=1 Then delit=1
When cislo=0 Then

DO
Say ’?[1lmNula jiu nemd dé€litele !?[Om’
cidlo=0; delit=1
End
Otherwise
DO

delit=2 TO cislo WHILE cislo//delit~=0 ; END

End
IF delit=cislo Then delit=1
RETURN cislo/delit

Matematickd podstata péedchoziho péikladu je napsdna zvyraznénym pismem.
Nebudu se spoléhat na vaie matematické schopnosti a doufam, ue nebudu ani
péecefiovat ty své, kdyu vam ji vysvétlim:

Program neprovadi uwadny slouity rozklad, Jjak Jsme se uc¢ili Jjiu
na zadkladni 1ikole, ale vychazi z toho, ue pogitag¢ je ponékud rychlejii neu
my. Jednoduie déli zadané ¢islo ¢islem 2,3,4,5,6,... zadané c¢islo do té
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doby, neu narazi na délitele, kterym lze dé€lit beze zbytku. Takovymto
zplisobem nalezne nejmeniiho délitele. A z néj ziskat toho nejvétiiho je
péece malickost, stagi =zadané ¢islo timto délitelem vydélit...

Ostatni podminky Jjsou vam jiu urg¢ité zé&éjmé, jen oletéuji nedokonalost
mého algoritmu pro prvogisla a ¢isla 1,0... a to jeité nezkouiejte pouuit
zdpornd ¢isla, protoue vychdzi trochu népékné vysledky... Ale nezoufejte,
je to Jjen blbej program...

1.68 Popis péikazu SAY

SAY [Vyraz]

Vysledek vyhodnoceného vyrazu je (s péipojenym znakem pro posun éadk)
vypsdn na vystupni konzolu (datovy proud
STDOUT
). Je-1li wvyraz vynechan,
je poslan prazdny éetézec na konzolu.

Péikaz Jje ekvivalentni s péikazem
ECHO

Péiklad:
SAY ’'Odpovéd je’ Hodnota
SAy ’?[1mOdpovéd je’ Hodnota’?[0m’ /* text bude vypsédn tugné =/

Jako sougédst tisknutého textu lze zadat také specidlni znaky, které se
viak nezobrazi, ale zplsobi napéiklad zménu vzhledu pisma nebo posun
kurzoru a dalii uuitecné véci. Jednd se o Escape sekvence nebo ANSI znaky.
Vypis viech téchto sekvenci a jeité néco navic, miuete najit v dodatkovém
souboru " ANSI ".

1.69 Popis péikazu SELECT

SELECT

SELECT zac¢ind péikazovy Dblok, ktery obsahuje jednu nebo viceré
WHEN
klausule a mounad i
OTHERWISE
klausuli. Po kaudé klausuli néasleduje
podminény pokyn. Jen Jjeden =z pokyn( uvnité SELECT skupiny je proveden.

Nejprve Jjsou vyhodnocovany podminky u Jjednotlivych WHEN, dokud neni
nalezena platné podminka. Néasledujici podminky pak jit nejsou
kontrolovany! Neni-1i splnénd Uua&dnd s podminek, Je proveden pokyn
za OTHERWISE. Oblast SELECT musi byt ukongena pokynem

END
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Péiklad:
SELECT
WHEN
i=1 THEN
SAY
" jedna’

WHEN i=2 THEN SAY ’dva’

OTHERWISE
SAY ’jiné’
END

1.70 Popis péikazu SHELL

SHELL [ [<né&zev portu> [<péikazovy vyraz>]] | [[VALUE] Vyraz] ]

| <jméno portu> [<péikazovy vyraz>]
ADDRESS | COMMAND [<péikazovy vyraz>]

| [VALUE] <vyraz>
| (bez argumentu)

Péikaz SHELL m& stejny vyznam 1 syntaxi Jjako
ADDRESS

Péiklad:
SHELL edit /+*Nastavit host na "EDIT' x/

1.71 Popis péikazu SIGNAL

SIGNAL {ON | OFF} <interrupt>
SIGNAL [VALUE] <ndzev navésti>

SIGNAL {ON | OFF} <interrupt> éidi status internich pozndvadcich znacek
péeruieni (interrupt flags). Péeruieni umoufiuji programu, péi vyskytu
urc¢cité chyby, chybu rozpoznat a udruet si éizeni. V tomto péipadé musi
po SIGNALu nésledovat kligové slovo ON nebo OFF a jedno z nésledujicich
podminkovych klicovych slov. V podminkovém symbolu zadand péeruiovaci
znacka Jje potom zménéna na zadany status.

Nyni nésleduje strugny péehled viech interrpuptl, podrobné€jiim popisem
se zabyvéa kapitola

Péeruleni
BREAK_C Zachyceni péeruieni CTRL-C.
BREAK_D Zachyceni péeruieni CTRL-D.

BREAK_E Zachyceni péeruieni CTRL-E.




ARexxManudl

747213

BREAK_F Zachyceni péeruieni CTRL-F.
ERROR Host-kommando vrédtilo chybovou hodnotu rlznou od nuly.
FAILURE Host-kommando vrédtilo chybovou hodnotu, kterd je vétii neu mez
nastavend péikazem
OPTIONS
FATLAT.
HALT Externi pouadavek HALT byl poznan.
IOERR Vstupni/vystupni systém zjistil chybu.
NOVALUE Byla poutitd neinicializovand proménné.
SYNTAX Syntaxni nebo bé&hova chyba.

Podminkovad kligcovd slova Jjsou interpretovédna jako skokové =znacky,

na které Jje péeneseno éizeni, kdyu nastoupi vybrand podminka. Je-1i
napéiklad aktivovadno ERROR péeruieni a kommando vrati hodnotu rlznou od
nuly, péenese ARexx éizeni na skokovou znacku ERROR: . Tato znacka musi
byt péirozené v programu definovana. Jinak dojde okamuité k syntaxni

chybé&, a program bude opultén.

Upozornéni: Pokud v programu péiddvate knihovnu do seznamu knihoven, musite
péikaz SIGNAL ON <interrupt> da&t au za funkci
ADDLIB ()
Funkce
totiu generuje ndvratovou hodnotu kterd mlue zplsobit péedani
éizeni na procediru pro odchyceni chyb. Pé&éitom k u0&dné chybé
nedoilo. Ulietéite si tak spoustu préce a casu...

V SIGNAL [VALUE] <nézev navésti> Jjsou po SIGNALu néasledujici tokeny
vyhodnoceny jako wvyraz. Je generovano okamuité péeruieni, které péeda
éizeni na vysledkem vyrazu definovanou skokovou znacku. Pé&ikaz mé& efekt
"pocitaného GOTO".

Jakmile nastoupi péeruieni, Jjsou viechny toho c¢asu aktivni éidici oblasti

(

IF

14

DO

4

SELECT

4

INTERPRET

nebo interaktivni

TRACE

) péed péedanim
éizeni inaktivovany. Péedani nem{ue byt tedy pouuito ke skoku do DO
smycky nebo jiné éidici struktury. Jelikou SIGNAL plsobi jen na éidici

struktury aktudlniho prostéedi, je =zcela Dbezpe¢gné Jeho pouuiti uvnité

interni funkce
Status volajiciho prostéedi zlstane nedotgen.

Zvladitni proménnd SIGL Jje, Jakmile dojde k péenosu éizeni, nastavena
na aktudlni c¢islo é&dku. Program mue na zdkladé péezkouleni proménné SIGL
zjistit, ktery éadek byl provaddén péed péenosem éizeni.

ZplUsobi-1i ERRORova nebo SYNTAXni podminka péeruieni, Je zvlaitni
proménnd RC nastavena na chybovy kéd, co péeruieni zplsobil. V péipadé
ERRORové podminky udéavd tento kdéd stupefl =za&vounosti chyby a SYNTAXni
podminka udavad arexxovy chybovy kdéd. Bliuii vysvétleni se dozvite v g¢ésti
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zabivajici se

chybami
Péiklad:
SIGNAL on error /+*Aktivovat péeruienix/
SIGNAL off syntax /*SYNTAX inaktivovatx/
SIGNAL start /*Skoc¢it na startx/

Bliuli popis péeruileni najdete v
6.kapitole - Péeruleni

V této souvislosti by se vam mohly hodit tyto funkce:
ERRORTEXT ()

SOURCELINE ()

1.72 Popis péikazu TRACE

| [ {?2|!} 1 [<volba>]
TRACE | VALUE <vyraz>
| <gislo>

Tento péikaz slouui k zapnuti nebo vypnuti
monitorovani

Zadadnim parametru <volba> se zapne reuim néktery reuim monitorovani.
Zadate—-11 péed volbu jeden z moundch znak@, aktivujete
interaktivni reuim
(?) nebo
komandova zachytka

(') .

Péikaz TRACE VALUE <vyraz> umounuje nastaveni monitorovani podle
vyhodnoceni vyrazu. M@uete tak napéiklad umounit uuivateli, aby si reuim
sdm vybral. Péiklad:

PARSE PULL
Mod ; TRACE VALUE Mod.

Posledni mounosti je zadéani (TRACE <¢islo>). Cislo musi byt vudy celé,
ale mGue byt kladné i zaporné:
- Pokud =zaddte <¢islo> kladné, nebude se
interaktivni monitorovani

dané
mnoustvi klauzuli pozastavovat. Pogitdny Jjsou Jen ty klauzule, které
provaddé néjakou zménu nebo akci. Napé. funkce

Delay ()

nebude poc¢iténa.
- Pokud zadéate <g¢islo> zaporné, bude interarktivni monitorovani, pro dany
pocet é4dkt od péikazu TRACE, deaktivovéano.
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1.73 Popis péikazu WHEN

WHEN <
vyraz
> [;] THEN [;] [<podminény pokyn>]

Péikaz WHEN je srovnatelny s
IF
, Je viak platny Jjen v oblasti
SELECT

Viechny

vyrazy

u jednotlivych pokynli WHEN jsou postupné vyhodnocovany
jako "podminky" a musi tudiu davat

booleovsky vysledek

Je—-1i vysledek 1

(pravda), Jje podminény pokyn proveden, a éizeni Jjde na ENDovy pokyn, ktery
ukon¢i SELECT. Je dGleuité uvédomit si, ue pokud se v oblasti SELECT -
WHEN nachédzi vice podminek, které vraci 1 (jsou splnény), bude provedena
pouze Jjedna a a to ta prvni a ostatni budou vynechany !!!

THEN nepotéebuje (péesné jako u IF) byt soucgédsti té samé klausule, tzn.
ue miue byt au na daliim é&adku.

Péiklad:

SELECT
WHEN (i>100 & i<1000 ) | P=0
THEN Say ’Proménna "i" je z intervalu (100,1000) nebo se P rovna 0’
WHEN i<j THEN
SAY
"Menii’
WHEN i=j THEN SAY ’Rovno’

OTHERWISE
SAY ’'vétii’

END

Tento péikaz je sougéasti péikazu
SELECT
, samostatné nemd vyznam.

1.74 5. kapitola - Funkce

F UNKTCE (Procediry)

Pod funkci se rozumi program nebo skupina pokynli, ktery/které jsou
provedeny, kdyu Jje jméno funkce v urcitém kontextu zavoldno. Funkce mlue
byt ¢é&st interniho programu, knihovny nebo separdtniho externiho programu.
Funkce jsou dleuitou sougédsti péi moduldrnim programovédni, protoue
umoufiuji vystavbu komplexnich programd =z meniich, Jjednoduiiich moduld
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(césti), které se lépe a rychleji opravuji a rozvijeji.

Poznadmka: Funkce se od péikazu 1iii péedeviim tim,ue vraci néjaky vysledek,
ale také tim, ue si mluete sami tvoéit nové funkce.
Procedliry je obdobny nézev pro funkci,casto se snim muete setkat
v odborné literatuée. Nevim, Jjestli je mezi témito pojmy néjaky
rozdil. Ja& poutnivam vyraz "Funkce" jen tehdy, Jestlitue se jedné
o program (g¢ast programu), ktery je voladn jen z toho ddvodu, aby
vradtil néjakou hodnotu (napé. provedl vypoget). Pokud ale slouuil
k tomu, aby napéiklad vypisoval text na obrazovku, nazyvdm ho
jiu "procedtra".

Nejprve Jje dlleuité éici si néco o tom, jak se takovd funkce d& volat.

Volani funkce
Viechny funkce se daji rozdélit do 3 zakladnich skupin.

Interni funkce
- definované v arexxovém programu.

Integrované funkce
— pochdzi z ARexxu jako programovaciho jazyka.

Externi knihovny funkci
— specidlni knihovny s arexxovymi funkcemi.

Viechny knihovny, Jjejichu funkce lze momentdlné& pouuivat, jsou zapséany
v tzv. "
Seznam knihoven

", ktery je spravovadn péimo interpretem ARexxu.

V této souvislosti se zminim také o tzv. "
Clipboardu
", ktery Jje také
zpravovan externim prostéedim. A Jje jednou z mounosti jak péendiet mezi
programy infomrace...

Poget funkci, ale i péikazl lze také roziiéit pomoci
Externich hostt

Pokud =zavoladte nékterou funkci, musi interpet nejprve zjistit zda Je
tato funkce funkci ARexxu nebo je sougdsti programu, knihovny a nebo Jji
dokaue zpracovat externi host.

Péi tomto vyhledédvani je dodruovéano

urc¢cité poéadi

Neu se podivdme na popis samotnych funkci, Jje nutné sezndmit se
s zéaklady
Syntaxe

Nyni se se viemi funkcemi sezndmime podrobné&ji:

Abecedni seznam integrovanych arexxovych funkci
Abecedni seznam funkci v knihovné
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Poznadmka: Pokud budete chtit funkce prochédzet jednu po druhé, mluete pouuit
listovani. (Polouka v horni liite gadget@. (angl. Browse))

1.75 Popis Volani funkce

5.1 Volani funkce

Béhem arexxového programu je funkce definovédna jako symbol nebo éetézec, po
kterém Dbezprostéedné ndsleduje otevirajici kulatd zavorka. Symbol nebo
éetézec (interpretovan jako literdl) udavéa jméno funkce.Po otevéené zavorce
nasleduje seznam argument@. Pokud je argument@ vice, oddé€luji se c¢éarkami.
Pak nédsleduje uzavirajici kulatd zadvorka.Pokud se funkci argumenty péedavat
nemusi, lze je vynechat.

Platnd volani funkci jsou:

CENTER (' Nadpis’, 20)
ADDRESS ()

"ALLOCMEM’ (256%4,1)

DELAY 100 nebo DELAY (100)

Viechny argumentové vyrazy Jsou vyhodnocovany postupné, z toho vysledné
éetézce Jsou péeddny dale funkci jako seznam argument@i. Kaudy argumentovy
vyraz (gasto jen jedind literdlni hodnota) miue obsahovat aritmetické nebo
éetézcové operace nebo jind wvoladni funkci. Argumentové vyrazy Jjsou
vyhodnoceny v poéadi zleva doprava. Funkce mohou byt také voldny péikazem

CALL
Péikaz CALL (viz.4.2) mQue byt pouuit k voldni funkce, které
mouné
nevrati hodnotu.

Poznédmka: Menii problém s voladnim funkci je popsdn u popisu péikazu

CALL
, ktery takovym problémim zabrafiuje.

1.76 Druhy funkci -> Interni funkce

5.2.1 Interni funkce

Ty to funkce si uuivatel mQue definovat sdm. Oznaguji se skokovou znagkou
v programu,tzv. navéstim. To mlue byt libovolny nézev, jenu musi byt tvoéen
zemito znaky: "A-Z,a-z,$,_,!,Q,#". Pak nédsleduje dvojtecka. (Napé&. TISKNI:)

Péi vyvolani interni funkce vytvoéi ARexx nové prostéedi, aby prostéedi
pGvodni Grovné zlstalo zachovdno.Nové prostéedi péebird hodnoty péedchtdce,
pozdéjii zmény nemaji ale vliv na péedchozi prostéedi.
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Jsou chrénény tyto hodnoty:

* Aktudlni a péedchozi
host
adresy

* Péednastaveni pro
NUMERIC
DIGITS, FUZZ a FORM

* Volba
monitorovani
, trasovaci znacka a interaktivni znacka

* Viechyny
interrupty
aktivované péikazem
SIGNAL
* Viechny volby nastvené péikazem
OPTIONS
PROMPT

* Interni pog¢itadlo éizené funkcemi
TIME
("E’") a TIME('R")

Nové prostéedi viak neobsahuje automaticky novou symbolovou tabulku, tudiu
volané funkci stoji k dispozici viechny proménné z péedchoziho prostéedi.
Péikaz

PROCEDURE

mGue byt pouuit k vytvoéeni vlastni symbolové tabulky, aby
byly hodnoty symboll z volajici tGrovné uchrdnény. PROCEDURE miue byt pouuit
k vyuuiti jednoho jména proménné ve dvou oblastech s rliznymi hodnotami.
V provedeni interni funkce Je pokragovadno, dokud neni nalezen péikaz

RETURN

Na tomto misté€ je nové prostéedi inaktivovano,a éizeni se vraci
zpét k tomu Dbodu, odkud Dbyla funkce zavoldna . Vyraz zadany s péikazem
RETURN Jje vyhodnocen a vrédcen zpét jako vysledek funkce.

1.77 Druhy funkci -> Integrované funkce

5.2.2 1Integrované funkce

Jako soucéast systému nabizi ARexx rozsdhlou knihovnu péeddefinovanych
funkci. Tyto funkce Jsou stédle k dispozici a péizplsobeny k spolupraci s
vniténimi datovymi strukturami. Vieobecné béui integrované funkce znacné
rychleji neu odpovidajici interpretované funkce. Z téchto diGvodl je jejich
pouuiti doporugeno. (Bohuuel vam jeich mounosti brzy péestanou stacgit.)

Nékteré integrované funkce vytvédéi a spravuji externi AmigaDOSové soubory.
U soubor@l je brédno v potaz jejich logické jméno. P&i tomto jménu, které je
souboru péi otevéeni péiéazeno, je psani velkych a malych pismen dGleuité.
PlOvodni vstupni a vystupni datové proudy dostanou jména
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STDIN

(standardni
vstup) a

STDOUT

(standardni vystup). Teoreticky miue byt libovolné mnoho
soubori sougasné otevéenych, oviem pracovni pamét neni nekoneg¢nd, takue
nékdy na tyto hranice narazite, kdyu se pokusite otevéit nekonec¢gné& mnoho
soubori najednou. Pé&i opoulténi programu se viechny soubory automaticky
zavéou.

Viz. funkce
OPEN ()

CLOSE ()

1.78 Druhy funkci -> Externi knihovny funkci

5.2.3 Externi knihovny funkci

Knihovna funkci (shared 1library) Je sbirka vicerych funkci, ktera je
stavéna stejné jako ostatni amigdcké knihovny.

Knihovna musi byt zapsédna v LIBS: , Jje jedno jestli na harddisku nebo v
paméti. Z harddisku jsou podle potéeby nahradny a otevéeny.

Knihovna musi byt pro poutiti ARexxem specielné upravena. Kaudd& knihovna
funkci musi mit jméno knihovny, hledaci prioritu, relativni vstupni pozici
a ¢islo verze. Kdyu ARexx hledd funkci, otevée interpret kaudou knihovnu a

péezkouii "query" vstupni bod. Tento vstupni bod musi byt celog¢iselnou
relativni pozici vzhledem k Dbé&zi knihovny. Vrdcend hodnota zkuliebniho
volani wudava, Jestli wvyuadovand funkce byla nalezena. Jestli ano, tak je

zavoldna 1interpretem s péeddnim parametrQi, a vysledek funkce je vrécen.
Neni-1i nalezena, je vréacen chybovy kdéd pro "funkce nenalezena", a hledani
pokracuje v daliich knihovnadch na seznamu. Knihovny funkci jsou po pouuiti
zavéeny, aby systém disponoval celou paméti.

Funkce pro praci z knihovnami:
ADDLIB ()

REMLIB ()
O péipravenosti knihovny se lze informovat funkci
SHOW ()
nebo roziiéenéjii
funkci knihovy RexxSupport.library,
SHOWLIST ()

1.79 Seznam knihoven
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5.2.3.1 Seznam knihoven

Residentni arexxové procesy spravuji seznam momentdlné pouuitelnych
knihoven funkci a host funkci - tzv. seznam knihoven. Aplikag¢ni programy
mohou Jjakoukoliv knihovny funkci péipojit nebo odstranit.

Seznam knihoven Jje spravovan Jjako struktura podle hodnot priorit. Kaudy
zdpis vlastni jemu péiéazenou hodnotu (priorita péi hledani) 100 au -100
(nejvétii au nejmenii). Zapisy mohou byt péipojeny s vhodnou prioritou, aby
byl éizen rozklad funkg¢nich jmen (rozklad-analyza,prdce se Jménem funkce).
Knihovny s wvyiiimi hodnotami priorit jsou prohledény jako prvni. Uvnité
zadané Urovné priorit Jjsou prohleddvany nejprve knihovny, co byly nejprve
péipojeny. Urovné priorit maji sv@ij vyznam, kdyu viceré knihovny vykazuji
identické definice funkg¢nich jmen, protoue v poéadi dole stojici funkce by
nebyly jinak zavoléany.

Knihovnu lze péipojit funkci
ADDLIB ()
nebo zruilit funkci
REMLIB ()

O péipravenosti knihovny se lze informovat funkci
SHOW ()
nebo roziiéenéjii

funkci knihovy RexxSupport.library,
SHOWLIST ()

1.80 Popis externich funkg¢nich hosti

5.2.4 Externi funkg¢ni hosty

Dalii mounosti, jak ziskat nové funkce je "Externi host". Pokud madte program
ktery disponuje arexxovym portem, zndte jeho ndzev a funkce nebo péikazy
které lze pouuit, tak mate vyhrdno. Stag¢i se k portu jen péipojit péikazem

ADDRESS
O existeni portu se d& péesvédgit funkci
SHOW ()
nebo

SHOWLIST ()
, kterd je soucédsti knihovny "RexxSupport.library"

Funkgnimu hostu péiéazené Jméno Jje Jméno Jeho veéejné péistupného
message-portu. Voladni funkci Jjsou péedavany ve formé zpravového paketu na
host. Potom zjiiiuje onen host, zdali poznd jméno funkce. Rozklad jména je
vniténi host-proces. Funk¢ni hosty nabizi péirozeny gateway postup k
implementaci daliich wvolédni funkci na ostatni stroje v siti. Residentni
arexxovy proces Je funkg¢ni host a Jje instalovédn v seznamu knihoven s
prioritou -60.
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1.81 Poéadi péi hledani

5.3 Poéadi péi hledani
Néasledujici cést popisuje zplsob hledani funkci, které zavolate.

Funk¢gni svazky Jsou v ARexxu vytvoéeny v okamuiku zavoldni funkce. Urcgité
poéadi péi hledani Je dodruovéno, dokud neni nalezena funkce, kteréd
souhlasi se Jmennym symbolem nebo éetézcem. Neni-1i funkce nalezena, Jje
vysledkem chyba, a vyhodnoceni vyrazu je ukongeno.

Upozornéni: Tiskni () —-> Jmenny symbol -> ARexx hled& funkci s ndzvem: TISKNI
"Tiskni’ () —> éetézec —-> ARexx hledd funkci s nazvem: Tiskni
Poznédmka: Doporuguji funkce volat jako jmenny symbol, napé. Call AddLib(...

Plné poéadi péi hledadni funkce vypadd nédsledovné:

Interni funkce Zdrojovy text programu je prohleddn, jestli
neobsahuje skokovou znacgku, kterd odpovidd jménu
funkce. Je-11i nalezena, Jje vytvoéeno nové prostéedi
a éizeni péechédzi na onu skokovou znacku.

Integrované funkce Knihovna s integrovanymi funkcemi je prohledéna,
jestli neobsahuje zadané jméno. Viechny tyto funkce
jsou definovany jmény s velkymi pismeny.

Knihovny funkci a Pouuitelné knihovny funkci a funkg¢ni hosty jsou
Funkg¢ni hosty spravovany v seznamu knihoven, ktery je prohleddvéan
podle poéadi priorit, dokud neni funkce nalezena
nebo dosaueno konce seznamu. (viz.
Seznam knihoven
Funk¢ni hosty Jjsou volany protokolem pro péenos
zprav, ktery se d& srovnat s protokolem, pouuivanym
pro kommanda. Mohou byt poutuity jako gateway pro
dalii volani procedur na jinych pogitagich uvnité
sité. (viz.
Exteni hosty
)

Externi arexxové Posledni krok v poéadi je hledé&ni externiho
programy arexxového programového souboru. Za timto uUgelem je
posldna zprava na residentni arexxovy proces.
Hledadni zagind vudy v aktudlnim adresdéi a poté ta
samé& cesta, jako péi péedchozim volani arexxového
programu. P&i porovndvani jmen nehraji velkd c¢i
mald pismena uédnou roli, také koncovku "rexx"
nemusite péi volani uvadét. Pokud volate funkci,
kterd ve svém jménu obsahuje nedovolené znaky,
musite funkci volat jako éetézec. Napé:
Call Najdi () /* z&vorka neni nutnd */
Call 'Pocitej’ (1+2) /* z&vorka neni nutna */
Call ’'Ram:Opoget’ 10,’ Zbohem’

Prosime o vénovani pozornosti faktu, ue péi proceduée porovnavani jmen
funkci péi nékterych krocich je rozliiovédno mezi velkymi a malymi pismeny a
péi nékterych ne. Jestli to Jje péipad porovnavaci procedury v knihovné
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funkci nebo u funk¢niho hostu, to je v moci programdtora. Funkce, v jejichu
ndzvu Jsou mald a velkd pismena, musi byt voldny éeté&zcovym tokenem,
protoue jako symbol by byl ndzev péeménén na velkd pismena.

Uplné poéadi péi hledadni Jje dodrueno jen tehdy, jestli je jméno funkce
definovdno symbolovym tokenem. Hleddni internich funkci je péeskogeno,
jestlite jméno stoji v éetézcovém tokenu. To dava externim nebo internim
funkcim mounost, obsadit jména integrovanych funkci, jak ukazuje néasledujici
péiklad:

CENTER: /+*Interni "CENTER" %/
ARG éetézec,Délka /*Argumenty*/
Lang = MIN(Lang, 60) /*Zménit délkux/

RETURN ’CENTER’ (éetézec,Délka)

Zde Dbyla integrovand funkce CENTER() po zménéni délkového argumentu
nahrazena interni funkci.

1.82 Popis Clipboardu

5.4 Arexxovy Clipboard

Clipovy seznam Jje vieobecné péistupny, Je to néco Jjako mezipaméi
(clipboard), pouuitelny pro komunikaci rfiznych program@. Mnoho funkci
pouuivd tuto mezipamé&i k voldni rlznych druhl dat, napé. péeddefinované
konstanty nebo éetézce.

Clipboard spravuje éadu parovych pojmid (<jméno>,<hodnota>), které jsou

mnohostranné poutitelné. Kaudy zdznam miue byt lokalizovén podle svého
Jjména. Jména by méla byt volena tak, aby nemohlo dojit ke konflikt@Gm
s ostatnimi programy, které =zrovna pouuivaji tentyu ndzev. Pocget zdpisi

do clipboardu je libovolny.

Mouné pouuiti clipboardu je napéiklad nacgitadni péeddefinovanych konstant
do arexxového programu.

Péiklad: Pokud péikazem
SETCLIP ()
ulouite do clipboardu pod jménem
"konstanty’ nasledujici éetézec:

Pi=3.1415926; e=2.718; sqgrt2=1.414

Takovyto éetézec mlue byt na zdkladé svého Jjména (’konstanty’) vyvolan
pées integrovanou funkci
GETCLIP ()
a uvnité programu INTERPRETovan.
Péiéazujici pokyny uvnité éetézce by pak wug¢inily potéebné definice
konstant. Péiklad:

/+ INTERPRETace polouky s clipboardu =/
konstanty = GETCLIP (’konstanty’)

INTERPRET




ARexxManual 84/213

konstanty /* Eetézec bude vykondn jako arexxovy péikaz. x/
Eetézec by samozéejmé nebyl omezen jen na péiéazovaci pokyny, ale mohl
by obsahovat i libovolné arexxové pokyny. Clipboard by mohl také zasobovat

éadu programil inicializacemi a jinymi Ulohami.

Residentni proces podporuje operace péipojovani a mazadni k spravovani

clipboardu. Co se tygce jmen v parovych pojmech (<jméno>, <hodnota>), Jje
péedpokladano, ue obsahuji velkd a mald pismena a v seznamu se Jjiu vicekrét
nevyskytuji. Pokus, ©péipojit éetézec s Jjiu pouuitym nédzvem , vede jen

k aktualizaci (péepséani) pGvodniho éetézce.

Dlleuite je, ue clipboard neni spravovadn programem, ktery do néj provadi
zapis, v clipboardu tudiu zGstanou data i po ukongeni programu. Smazat Jej
lze funkci

SETCLIP ()
s uvedenim prazdného éetézce.

Seznam viech polouek v clipboardu lze ziskat funkci
SHOW ()

'l Upozornéni !!!

Workbench m& také clipboard v nému lze uchovdvat napéiklad text nebo
obrézky. Tento clipboard viak neni totouny s tim, ktery md& ARexx. Pokud
chcete manipulovat s clipboardem Workbenche, mfitiete pouuit napéiklad funkce
obsautené v externi knihovné "RexxTricks.library"

1.83 Popis syntaxe

5.5.1 Syntaxe

Syntaxe je vlastné popis pouuiti funkce, udavd nam, co mame péi volani
funkce zadat, abychom obdruely ocgekdvany vysledek. V nédsledujici ¢ésti je
posano nékolik zakladnich pravidel zdpisu syntaxe.

Volitelné argumenty stoji v hranatych zavorkdch a maji normdlné standardni
hodnotu, kterd Jje pouuita, kdyu neni argument zaddn explicitné. Je-1i
zaddno kligové slovo volby jako argument, m& vyznam jen prvni znak. Pé&i
klicovych slovech volby neni rozliiovéno mezi velkymi a malymi pismeny.

Mnohé funkce wumoufiuji vypliujici znakové argumenty. Vypliiujici znaky jsou
vloueny, aby vyplnily nebo nahradily mezery. Pé&i takovém vypliiujicim
znakovém argumentu je Jjen prvni pismeno argumentového éetézce dGleuité. Péi
zaddni prazdného éetézce Jje pouuit standardni vypliiovaci znak (obvykle
mezera) .

V nékteych péikladech se vyskytne tato iipka "->", veskutecnosti neni
soucdti funkce, ale oznamuje ndm jakou hodnotu funkce vrati.

Péiklad:
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SAY ABS(-5.35) —-> 5.35

Toto znamend, uUe SAY ABS(-5.35) péi vyhodnoceni da 5.35

1.84 Seznam funkci

Funkce - popis
5.5.2 Abecedni rejstéik Integrovanych funkci a funkci knihovny <
RexxSupport

Integrované funkce

Abecedni seznam Syntaxe

A
ABBREV ()
— (<dlouhy éetézec>,<kratky éetézec>[,<délka>])
ABS ()
- (<¢islo>)
ADDLIB ()
- (<jméno>, <priorita>[,<offset>,<verze>])
ADDRESS ()
- ()
ARG ()
- ([<¢islo>][,’EXISTS’ |’ OMITTED’])

B

B2C ()
- (<bindrni c¢islo>)

BITAND ()
- (<éetézecl>,<éetézec2>[,<vypliiujici znak>])

BITCHG ()
- (<éetézec>,<poéadi bitu>)

BITCLR ()
- (<éetézec>,<poéadi bitu>)

BITCOMP ()
- (<éetézecl>,<éetézec2>[,<vypliujici znak>])

BITOR ()
- (<éetézecl>,<éetézec2>[, <vyplhujici znak>])

BITSET ()
- (<éetézec>,<poéadi bitu>)
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BITTST ()
- (<éetézec>,<poéadi bitu>)

BITXOR ()
- (<éetézecl>,<éetézec2>[,<vypliujici znak>])

C2B ()
- (<éetézec>)

C2D ()
- (<éetézec>[,<poget znakG>])

C2X ()
(<éetézec>)

CENTER ()
- (<éetézec>,<délka>[,<vypliiujici znak]>)

CLOSE ()
- (<logicky nézev souboru>)

COMPARE ()
- (<éetézecl>,<éetézec2>[,<vypliiujici znak>]

COMPRESS ()
- (<éetézec>[,<ruiené znaky>])

COPIES ()
- (<éetézec>,<poget>)

D2C ()
- (<celé c¢islo>[,<délka>])

D2X ()
- (<celé c¢islo>[,<délka>])

DATE ()
- ([<Volba>] [, <datum>] [, <formdt>])

DATATYPE ()
- (<éetézec>[,<volba>])

DELSTR ()
- (<éetézec>,<¢islo>[,<délka>])

DELWORD ()
- (<éetézec>,<c¢gislo slova>[,<délka>])

DIGITS ()
- 0
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EOF ()
- (<logicky soubor>)

ERRORTEXT ()
- (<¢islo chyby>)

EXISTS ()
- (<Jjméno souboru>)

EXPORT ()
- (<adresa>|[,<éetézec>][,<délka>][,<vypliiujici znak>])

FIND ()
- (<éetézec>,<fréze>)

FREESPACE ()
- (<adresa>, <délka>)

GETCLIP ()
- (<jméno>)

GETSPACE ()
- (<délka>)

HASH ()
- (<éetézec>)

IMPORT ()
- (<adresa>[,<délka>])

INDEX ()
- (<éetézec>,<vzor>[,<pocatek>])

INSERT ()
- (<novy é.>,<stary é.>[,<pocéatek>][,<délka>][,<vypliujici znak ¢
>1)
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LASTPOS ()
- (<vzor>,<éetézec>[,<pogatek>])

LEFT ()
- (<éetézec>,<délka>[,<vypliiujici znak>])

LENGTH ()
- (<éetézec>)

LINES ()
- (<logicky soubor>)

MAX ()
- (<¢islo>,<g¢islo>[,<g¢islo>,...])

MIN ()
- (<¢islo>,<g¢islo>[,<¢islo>,...])

OPEN ()
- (<logicky né&zev>,<nazev souboru>[,’APPEND’ |'READ’ |'WRITE’])

OVERLAY ()
- (<novy é.>,<stary é.>[,<pogatek>][,<délka>][,<vypliiujici znak>]

POS ()
- (<vzor>,<éetézec>[,<pocatek>])

PRAGMA ()
- (<volba>[, <hodnota>])

RANDOM ()
- ([<minimum>] [, <maximum>] [, <vychozi ¢islo>])

RANDU ()
- ([<vychozi ¢islo>])

READCH ()
- (<logicky souborr>, <délka>)

READLN ()
- (<logicky soubor>)
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REMLIB ()
- (<n&zev knihovny>)

REVERSE ()
- (<éetézec>)

RIGHT ()
- (<éetézec>,<délka>[,<vypliiujici znak>])

SEEK ()

- (<logicky soubor>,<offset>[, {' BEGIN’ |/ CURRENT’ |"END’ }1])

SETCLIP ()
- (<jméno>[, <hodnota>])

SHOW ()
- (<volba>[,<jméno>] [, <oddélujici znak>])

SIGN ()
- (<¢islo>)

SOURCELINE ()
- ([<¢islo é&&dku>])

SPACE ()
- (<éetézec>,<pocget>[,<vypliiujici znak>])

STORAGE ()
- ([<adresa>][,<éetézec>][,<délka>] [<vypliiujici znak>])

STRIP ()
- (<éetézec>[,{'B'|'L"|"T’"}][,<ruiené znaky>])

SUBSTR ()
- (<éetézec>,<pocatek>[,<délka>] [, <vypliujici znak>])

SUBWORD ()
- (<éetézec>,<c¢gislo slova>[,<délka (ve slovech)>])

SYMBOL ()
- (<jméno>)

TIME ()
- (<volba>)

TRACE ()
- (<volba>)

TRANSLATE ()
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- (<&etézec>[,<vystupni tab.>][,<vstupni tab.>][,<vyplfiujici zn <«

.>1)

TRIM ()
- (<éetézec>)

TRUNC ()
- (<g¢islo>[,<mista>])

UPPER ()
- (<éetézec>)

VALUE ()
- (<jméno>)

VERIFY ()
- (<éetézec>,<seznam>, [, 'MATCH’ ] [, <pocgéatek>])

WORD ()
- (<éetézec>,<¢islo slova>)

WORDINDEX ()
- (<éetézec>,<c¢islo slova>)

WORDLENGTH ()
- (<éetézec>,<¢islo slova>)

WORDS ()
- (<éetézec>)

WRITECH ()
- (<logicky soubor>, <éetézec>)

WRITELN ()
- (<logicky soubor>, <éetézec>)

X2C ()
- (<éetézec>)

X2D ()
- (<hexa éetézec>[,<délka>])

XRANGE ()
- ([<start>] [, <konec>])
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Uké&zkovy program
Konec pusté teorie...

Funkce externi knihovny RexxSupport.library

DGleuité informace
Knihovnu je téeba nejprve otevéit !!!

Abecedni seznam Syntaxe

ALLOCMEM ()
- (<délka>[,<atribut>1])

BADDR ()
— (<BCPL adresovy éetézec>)

CLOSEPORT ()
- (<jméno>)

DELAY ()
- (<g¢islo>)

DELETE ()
- (<soubor>)

FORBID ()
- 0

FREEMEM ()
- (<adresa>, <délka>)

GETARG ()
- (<paket>[,<pozice>])

GETPKT ()
- (<jméno>)
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NEXT ()
- (<adresa>|[,<offset>])

OFFSET ()
- (<adresa>, <posun>)

OPENPORT ()

- (<jméno>)

REPLY ()
- (<paket>, <rc>)

SHOWDIR ()
- (<adresé&é>|[,’ALL’ |'"FILE’ |'DIR’][,<oddélujici znak>])

SHOWLIST ()
- (<volba>[,<jméno>] [, <oddélujici znak>])

STATEF ()
- (<nézev souboru>)

TYPEPKT ()
- (<adresa>[,<mdéd>])

WAITPKT ()
- (<jméno>)
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1.85 Popis funkce ABBREV()

ABBREV (<dlouhy éetézec>,<kratky éetézec>[,<délka>])

Tato funkce vraci
booleovskou hodnotu
, kterd wudavéa, Jestli e
<kratky éetézec> zkratkou éetézce <dlouhy éetézec>.
Nepovinnym parametrem <délka> Jje mouno zadat minimdlni nutny poget
zhodnych znak(i, cou je implicitné& délka kratiiho éetézce.

Péiklad:

SAY ABBREV (’vollname’,’voll’) -> 1
SAY ABBREV (’nahezu’, "'nah’, 4) -> 0
SAY ABBREV (’libovolny’,’’) -> 1

1.86 Popis funkce ABS()

ABS (<cislo>)

Vraci absolutni hodnotu argumentu <¢islo>. To musi mit numerickou hodnotu.
Péiklad:
SAY ABS(-5.35) -> 5.35
SAY ABS(10) -> 10

1.87 Popis funkce ADDLIB()

ADDLIB (<jméno>,<priorita>[, <offset>, <verze>])

Péipoji knihovnu funkci nebo funkg¢ni host do
seznamu knihoven

4

spravovanym rezidentnim procesem. Argument <Jméno> oznag¢uje bud Jméno
knihovny funkci nebo funk¢nimu hostu péiéazeny message-port. U téchto jmen
je rozliiovadno mezi psanim velkych a malych pismen. Viechny zadané

knihovny by mély stdt v adresdéi "LIBS:".

Argument <priorita> urcguje prioritu péi hledadni a musi byt celé ¢islo z

oblasti od 100 do -100. Argumenty <offset> a <verze> plati jen pro
knihovny. Offset Jje celogiselnd wvzdalenost od "query" vstupniho bodu
knihovny (obvykle se wudava -30). <verze> Jje rovnéu celé c¢islo, které

udédvéa, jakou minimdlni verzi knihovny pouuit.

Funkce vraci Dbooleovskou hodnotu, kterd informuje, zda byla operace
uspéina. Pokud jiu v ressource seznamu stejnd polouka existuje, bude
vrédceno 0.

Viimnéte si prosim, uwe zadand knihovna neni v tomto okamuiku jeité
otevéena, neni ani testovdno zda zadand knihovna vibec existuje. Knihovna
bude otevéena au béhem hleddni funkce. Arexxovy interpret totiu pokud
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nalezne funkci (péikaz), kterou neznd, prohledd kaudou knihovnu v ressource

seznamu podle jejich priorit a zjiiiuje zda nékterd funkci neznéd. Pokud se
mu nékterou knihovnu nepodaéi otevéit vrédti chybu c¢islo
14

ARexx také nezkouméd, zda-11i Jje port zadaného funkg¢niho hostu otevéen.

Péiklad:
SAY ADDLIB ("Rexxsupport.library",0,-30,0) -> 1
CALL ADDLIB "EtherNet",-30 /* Gateway =*/

Knihovnu nebo funk¢ni host lze ze seznamu odstranit funkci
REMLIB ()

1.88 Popis funkce ADDRESS()

ADDRESS ()

Vraci aktudlni éetézec adresy
hostu
Adresa hostu je message-port,
na ktery jsou posilany kommanda.

Pomoci funkce
SHOW ()
mGue byt péezkouieno, zda potéebny externi host
skutecné existuje.

Péiklad:
SAY ADDRESS () —> REXX

1.89 Popis funkce ARG()

ARG ([<¢islo>][,’'EXISTS’ |’OMITTED'])

ARG () vraci poget argumentd, které Dbyly aktudlnimu prostéedi dany
k dispozici. Je-11i zaddn argument <¢islo>, Je vracen odpovidajici
argumentovy éetézec. Péi zadani c¢isla a klicového slova EXISTS (existuje)
nebo OMITTED (neexistuje) ukazuje Dbooleovskd vrdcend hodnota stav
odpovidajiciho argumentu. Viimnéte si prosim, ue péezkouleni kligovym
slovem EXISTS nebo OMITTED nemd za vysledek zjiiténi, jestli md éetézec
nulovou hodnotu, ale jen jestli vilbec byl néjaky zadan.

U kligovych slov stag¢i uvést prvni pismeno.

Péiklad:
/*Vezméme si argumenty: (' Jjedna’,,10)x*/
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SAY ARG () -> 3
SAY ARG (1) -> jedna
SAY ARG(2,'0") -> 1 /+ Stag¢i zadat prvni pismeno =/

Podivejte se také na:
PARSE ARG

1.90 Popis funkce B2C()

B2C (<bindrni ¢islo>)

Tato funkce péeméni <bindrni ¢islo> (tj. éetézec sloueny pouze z 1 a 0)
na odpovidajici znak podle tabulky ASCIT.

Mezery v éetézci Jsou pro péehlednost péipustné Jen na hranicich
jednotlivych byt(, tedy kaudych osm ¢islic.

Tato funkce se hodi obzvladité pro tvorbu éetézcli, které maji byt pouuity
jako bitové masky nebo péi ukladdani bitovych masek do paméti

Inverzni funkci k B2C() Je
C2B ()

Péiklad:

SAY B2C('00110011") -> 3

SAY B2C('01100001") -> a

Podivejte se také na
C2D ()

D2C ()
C2X ()
X2C ()
D2X ()

X2D ()

1.91 Popis funkce BITAND()

BITAND (<éetézecl>, <éetézec2>[,<vypliiujici znak>])

Funkce vraci textovy éetézec, ktery vznikl spojenim argumentd
<éetézecl> a <éetézec2>
logickym AND
, kde vysledek je tak dlouhy, jako
delii z obou operandovych éetézci.
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Je—-1i zadéan <vypliiujici znak>, Jje Jjim kratii éetézec vpravo vyplnén.
Jinak je operace ukongena na konci kratiiho éetézce. Zbytek deliiho
éetézce je éipojen za vysledek.

Péiklad:
BITAND (' 0313’x,’'FFFO0’ x) -> ’0310’x /+ sloug¢i dva hexadecimdlni éetézce x/
BITAND ("A’,’J") > @

Vice informaci najdete u popisu funkce
BITCHG ()

Podobné této funkci jsou také funkce:
BITCHG ()
BITCLR ()
BITCOMP ()
BITOR()
BITSET ()
BITTST ()

BITXOR()

1.92 Popis funkce BITCHG()

BITCHG (<éetézec>, <poéadi bitu>)
Zméni stav bitlG =zadanych v argumentu <éetézec>.

Pro pochopeni vysvétlim tento déj tak, aby se i laik mohl péesvédgit
o ¢innosti této funkce.

Cislo jenu je zadano Jjako éetézec (decimdlni,bindrni nebo hexadecimdlni)
je péeveden na bindrni ¢islo (slouené z jednigek a nul). Pak je v tomto
¢isle zménéna jedna ¢islice (z 1 na 0 nebo 0 na 1), jenu je urcgena ¢iselnym
parametrem <poéadi bitu>, ktery uddvd jeji pozici. Péicemu ¢islice Uplné
vpravo mé& pozici 0 (¢isluje se zprava do leva).

Po této operaci je vysledny éetézec péeveden na znak podle ASCII tabulky.

Timto zplsobem Jjsou zpracovavany viechny funkce jejichu néazev zacina
na "BIT" 1iii se pouze v operaci provedené z bindrnim éeté&zcem po péevodu.
Vysledek je u viech téchto funkci textovy éetézec.

Péiklad:
SAY BITCHG('d’,0) -> e
SAY BITCHG('0313"x,4) -> po péevedeni na hexadecimdlni ¢iclo -> ’'0303’'x

Pokud vam péedchézejici péiklady nestag¢ili, podivejte se na program:
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Bitové manipulace
Podobné této funkci jsou také funkce:

BITAND ()

BITCLR ()

BITCOMP ()

BITOR()

BITSET ()

BITTST ()

BITXOR()

1.93 Popis funkce BITCLR()

BITCLR (<éetézec>,<poéadi bitu>)

Touto funkci Jje =zadany bit v argumentu <éetézec> smazdn (vynulovan).
Parametr <poéadi bitu> wudadvd pozici bitu Jjenu md byt smazadn. Bity se
¢isluji z prava do leva, péicemu bit Uplné vpravo md& pozici 0.

Funkce vraci vysledek jako textovy éetézec. (znaky z ASCII tabulky)

Funkce funguje obdobné jako funkce BITCHG(), pokud vdm tedy neni stéale
jasnd funkce BITCLR(), doporucguji vam prostudovat

BITCHG ()
Péiklad:
SAY BITCLR("0313"x,4) -> "0303"x
SAY
C2B
(BITCLR("1010"Db, 1)) -> 00001000

Vice informaci najdete u popisu funkce
BITCHG ()

Podobné této funkci jsou také funkce:
BITAND ()
BITCHG ()
BITCOMP ()
BITOR()
BITSET ()

BITTST ()
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BITXOR()

1.94 Popis funkce BITCOMP()

BITCOMP (<éetézecl>, <éetézec2>[,<vypliujici znak>])

Funkce porovnavad argumenty <éetézecl> a <éetézec2> po bitech od bitu
¢islo 0. Vrédcend hodnota je ¢islo prvniho bitu, u kterého se éetézce 1iii,
nebo -1, pokud Jsou é&etézce identické. Péigemu bity se ¢isluji z prava
do leva a zag¢ind se nulou.

Péiklad:

SAY BITCOMP (' 7F'x, ' FF’x) -> 7 /*Bit ¢islo 7+/
SAY BITCOMP ('FF’'x,’'FF’'x) > -1

SAY BITCOMP ("01110'b,”01010"b) -> 2

Vice informaci najdete u popisu funkce
BITCHG ()

Podobné této funkci Jjsou také funkce:
BITAND ()
BITCHG ()
BITCLR ()
BITORV()
BITSET ()
BITTST ()

BITXOR()

1.95 Popis funkce BITOR()

BITOR (<éetézecl>, <éetézec2>[,<vypliiujici znak>])

Funkce vraci textovy éetézec, ktery wvznikl spojenim argumentd
<éetézecl> a <éetézec2>
logickym OR
(nebo), kde vysledek je tak dlouhy,
jako delii z obou operandovych éetézci.

Je-1i zadan <vyplfiujici znak>, Je Jjim kratii éetézec vpravo vyplnén.
Jinak je operace ukongena na konci kratiiho éetézce. Zbytek deliiho
éetézce je péipojen za vysledek.
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Péiklad:
SAY BITOR(’0313'x,’003F’x) -> "033F’'x
SAY C2B(BITOR("101'b,"011"Db)) -> 00000111

Vice informaci najdete u popisu funkce
BITCHG ()

Podobné této funkci jsou také funkce:
BITAND ()
BITCHG ()
BITCLR ()
BITCOMP ()
BITSET ()
BITTST ()

BITXOR()

1.96 Popis funkce BITSET()

BITSET (<éetézec>,<poéadi bitu>)

Zméni zadany bit v argumentu <éetézec> na 1. Bity se ¢isluji zprava do
leva, péicemu se zacind nulou.

Péiklady:
SAY BITSET ('0313"x,2) -> '0317"x
SAY
C2B
(BITSET ("100000"b, 1)) -> 00100010

Vice informaci najdete u popisu funkce
BITCHG ()

Podobné této funkci jsou také funkce:
BITAND ()
BITCHG ()
BITCLR ()
BITCOMP ()
BITOR()
BITTST ()

BITXOR()
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1.97 Popis funkce BITTST()

BITTST (<éetézec>,<poéadi bitu>)

Funkce vraci stav vybraného bytu v éetézci <éetézec>. Pozice zkoumaného
bitu se urguje argumentem <poéadi bitu> "éetézec". Bity se ¢isluji zprava
do leva, péicemu bit Uplné vpravo mé& pozici 0.

Péiklad:

SAY BITTST("0313"x,4) > 1

SAY BITTST(’11001’b,0) -> 1 /* bit zcela vpravo ma& hodnotu 1 =/
SAY BITTST("11001’'b,1) > 0

Vice informaci najdete u popisu funkce
BITCHG ()

Podobné této funkci jsou také funkce:
BITAND ()
BITCHG ()
BITCLR ()
BITCOMP ()
BITOR()
BITSET ()

BITTST ()

1.98 Popis funkce BITXOR()

BITXOR (<éetézecl>,<éetézec2>[,<vypliiujici znak>])

Funkce vraci textovy éetézec, ktery vznikl spojenim argumenti
<éetézecl> a <éetézec2>
logickym exkluzivnim OR
(nebo), kde vysledek je
tak dlouhy, jako delii z obou operandovych éetézct.

Je-1i zadadn <vyplfiujici znak>, Jje Jjim kratii éetézec vpravo vyplnén.
Jinak Jje operace ukongena na konci kratiiho éetézce. Zbytek deliiho
éetézce Jje péipojen za vysledek.

Péiklad:
SAY BITXOR('0313'x,’001F’x) -> 030C’'x
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Vice informaci najdete u popisu funkce
BITCHG ()

Podobné této funkci jsou také funkce:
BITAND ()
BITCHG ()
BITCLR ()
BITCOMP ()
BITOR()
BITSET ()

BITTST ()

1.99 Popis funkce C2B()

C2B (<éetézec>)
Funkce péeméni textovy <éetézec> do odpovidajiciho bindrniho éetézce.
Tato funkce je inverzni k funkci
B2C ()
Péiklad:

SAY SAY C2B('abc’) -> 011000010110001001100011

Podivejte se také na
C2D ()

D2C ()
C2X ()
X2C ()
D2X ()

X2D ()

1.100 Popis funkce C2D()

C2D (<éetézec>[,<poget znaklG>])

Péeméni argument <éetézec> z textovych znakl na odpovidajici desitkové
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¢islo (v ASCII znacich jako 0-9).
Je-1i zadé&n <poget zank(>, je z textového éetézce brédn pouze omezeny
pocet znak@i, ktery Jje péevaden na c¢islo. Eetézec je tedy useknut nebo

zleva vyplnén nulami. (Znaménkovy bit je pro péeménu roziiéen.)

K této funkci je inverzni

D2C ()
Péiklad:
SAY C2D('0020'x) -> 32
SAY C2D('FFFF ffff’x) > -1
SAY C2D('FF0100’'x,2) -> 256
SAY C2D(’A’) -> 65
SAY C2D('A’,2) -> 65
SAY C2D("AA") -> 16705
SAY C2D('AA',1) -> 65 /* je bran pouze prvni znak =/

Podivejte se také na
B2C ()

C2D ()
C2X ()
X2C ()
D2X ()

X2D ()

1.101 Popis funkce C2X()

C2X (<éetézec>)

Péeméni argument <éetézec> z normdlnich textovych znakl na odpovidajici
hexadecimdlni ¢islo (v ASCII znacich 0-9 a A-F).

K této funkci je inverzni

X2C ()
Péiklad:
SAY C2X("abc’) -> 616263
SAY C2X('0'x) -> 00
SAY C2X("41'x) -> 41

Podivejte se také na
C2D ()
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D2C ()
B2C ()
C2B ()
D2X ()

X2D ()

1.102 Popis funkce CENTER()

CENTER (<éetézec>,<délka> [, <vypliujici znak]>)

Funkce centruje argument <éetézec> uvnité nového éetézce jehou délka je
specifikovand parametrem <délka>.

Je—-1i hodnota <délka> vétii neu délka éetézce, jsou péipojeny vyplihovaci
znaky nebo (standartné&) mezery. Pokud je ale zadand <délka> menii Jjsou

krajni znaky éetézce odéezany !

Z zouto funkci je ekvivalentni (totound) funkce CENTRE () .

Péiklad:

SAY CENTER (’abc’, 6) -> '’ abc '
SAY CENTER(’abc’,6,’'+') -> "+abc++’
SAY CENTER(’123456',3) -> 12347

1.103 Popis funkce CLOSE()

CLOSE (<logicky néazev souboru>)
Zavée logicky soubor, jehou logické jméno bylo zadano.

Byl-1i soubor otevéen (funkci
OPEN ()
), udava
booleovska
hodnota
uspéiné provedeni operace.

Péiklad:

CALL OPEN ('’ input’,’Ram:pokus’,R)
SAY CLOSE (’input’) -> 1
nebo

CALL OPEN (OUT, ’'Ram:Zapis’ , W)
SAY CLOSE (OUT)

Blyuii popis naleznete u funkce
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OPEN

1.104 Popis funkce COMPARE()

COMPARE (<éetézecl>, <éetézec2>[,<vypliiujici znak>]

Funkce porovnavad dva éetézce a vraci indexni hodnotu prvni pozice, kde

se éetézce 1iii (nebo nula, kdyu jsou identické). Kratii éetézec je péi
potéebé vpravo vyplnén zadanymi vypliujicimi znaky nebo (implicitné)
mezerami.

Péiklad:

SAY COMPARE (’abcde’, "abcce’) -> 4

SAY COMPARE (' abcde’, "abcde’) -> 0

SAY COMPARE (’abc++’,"abc+-","+") -> 5

1.105 Popis funkce COMPRESS()

COMPRESS (<éetézec> [, <ruiené znaky>])

Je-11i argument <ruiené znaky> vypultén, odstrani funkce viechny mezery
z argumentu <éetézce>. Je—-1i zadén volitelny argument <seznam> Jsou
likvidovany znaky uvedené v seznamu.

Péiklad:
SAY COMPRESS (' Kol ik D) -> Kolik
SAY COMPRESS (/ ++12-34—+","+-") > 1234

Podivejte se také na
STRIP ()
a
TRIM()

1.106 Popis funkce COPIES()

COPIES (<éetézec>, <poget>)

Vytvoéi novy é&etézec tim zplsobem, ue zadany poget kopii origindlniho
éetézce spoji dohromady. Jako <poget> mlue byt zadand i nula. V tomto
péipadé je vréacen prazdny éetézec.

Péiklad:
SAY COPIES ("abc’, 3) —-> abcabcabc
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1.107 Popis funkce D2C()

D2C (<celé ¢islo>[,<délka>])

Vytvoéi éetézec, Jehou hodnota Jje znakovym (spakovanym) vyjaddéenim
zadaného desitkového (decimdlniho) ¢isla. Parametrem <celé c¢islo> zadavate
celé kladné desitkové ¢islo které Je pak péavedeno na znak podle ASCII
tabulky.

Pokud péekrogite rozsah ASCII tabulky tim, ue napéiklad zadate 256, poradi
si s tim funkce velice zajimavé. Vrati totiu opét prvni znak ASCII tabulky,
pouze péed néj péidd jednicku. Pokud viak pouuijete parametr <délka>, bude
vysledny éetézec zkracen na pouadovanou délku odéiznutim levé ¢asti. Zadate
1i jako délku 1, bude ¢islo 256 péesné odpovidat ¢islu O.

K této funkci je inverzni
C2D ()

Vice vam snad napovi tyto péiklady:

Say D2C(65) -> A

Say D2c (32C) -> A /+ prvni znak ASCII tabulky se nezobazuje */
Say C2X( D2C(256) ) -> 0100

Say C2X( D2C(257) ) -> 0101

Say C2D( D2C(321) ) -> 321 /% Opagnd funkce k C2D =«/

Say C2D( D2C(321,1) ) -> 65 /* vysledek vniténi funkce Je zkracen !!! x/
SAY D2C(1097363306) -> Ahoj /* ¢islém lze vyjaddéit i celé slovo =/

SAY D2C(1097363306,2) -> 07 /* dalii ukdazka zkraceni x/

Podivejte se také na
B2C ()

C2B ()
D2X ()
X2D ()
C2X ()

X2C ()

1.108 Popis funkce D2X()

D2X (<celé c¢islo>[,<délka>])
Funkce péemnéni desitkové (decimdlni) ¢islo na hexadecimdlni c¢islo,
které pak mlue Dbyt parametrem <délka> zkrdceno na pouadovanou délku

odéiznutim levé c¢ésti.

Cislo musi byt celé a kladné.




ARexxManudl

106 /213

K této funkci Jje inverzni
X2D ()

Péiklad:
SAY D2X
SAY D2X

SAY D2X
SAY D2X

(3
(255

SAY D2X (255,1)
(999999)
(999999, 2)

Podivejte se také na
C2D ()

->
—>
->
->
->

1F
FE

F423F

3F /* text byl zleva odé&iznut na dva znaky */

D2C ()

B2C ()

C2B ()

C2X ()

X2C ()

1.109 Popis funkce DATE()

Funkce
' NORMAL’ ,

Dale je jako parametr <volba> mouné pouuit tato kligova slova:

BASEDATE
CENTURY
DAYS
EUROPEAN
INTERNAL
JULIAN
MONTH
NORMAL
ORDERED
SORTED
USA
WEEKDAY

Tyto volby mohou byt zkraceny.

Funkce
mGue byt
RRRRMMDD

vrati

DATE ()

DATE ( [<volba>][,

aktudlni datum v
kterd vrati datum ve formdtu DD MMM RRRR,

Pocet dni od 1.ledna 0001
Poget dni od 1l.ledna 20.

Pocet dni od 1.ledna aktudlniho roku.

Datum ve

Interni systémové dny.

Datum ve
Aktudlni
Datum ve
Datum ve
Datum ve
Datum ve

Den (v malych a velkych pismenech)

formdtu DD/MM/RR

formdtu RRDDD

mésic (v malych a velkych pismenech)

<datum>] [,

zadaném formatu.

stoleti

(poget dnl od 1.1.1978)

formdtu DD MMM RRRR

formdtu RR/MM/DD
formdtu RRRRMMDD
formatu MM/DD/RR

akceptuje také da
zaddno <datum> ve formé systémovych dnl nebo
(RokyMésiceDny) . Funkce DATE

Stag¢i zadé&ni prvniho znaku.
111 dva

() pak toto

jenu jste zadali jako parametr <Volba>.

<formdt>1])

Implicitni volba je
20 APR 1992.

volitelné argumenty, s kterymi
v seéazené

datum konvertuje na datum
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Péigcemu argument <datum> se zaddvaji systémové dny nebo seéazeny datovy
format. A argument <formdt> pak specifikuje, ktery z téchto formdtld byl
vlastné pouuit. A m@ue byt =zaddn bud 'I’ nebo ’S’. Aktudlni datum
v systémovych dnech pak miue byt vyvolano zadé&nim DATE (/ INTERNAL') .

Péiklad:

SAY DATE () -> 14 Jul 1992 /+ Vypiie datum ve formatu "NORMAL" «/
SAY DATE ('M’) -> July /+ Vypiie aktudlni mésic */
SAY DATE (S) -> 19920714 /+ Vypiie datum ve formadtu RRRRMMDD x*/
SAY DATE (‘W' ,19890609,’S") -> Friday

Nésledujici péiklad ukazuje vkladani funkce do funkce.

SAY DATE ('S’ ,DATE('I")+21) -> 19920804

Podivejte setaké na
TIME ()
, kterd pracuje zase s c¢asem.

1.110 Popis funkce DATATYPE()

DATATYPE (<&etdzec>[, <volba>])

Pomoci teto zajimavé funkce 1lze =zjiitovat Jjakého typu Jje parametr
<éetézec>. (¢islo, text s urcgitymi vlastnostmi, atd.) Neni-1i zadéan druhy
argument <volba>, funkce vrati NUM, pokud je éetézec ¢islo, jinak vrati
CHAR.

Jako parametr <volba> lze zadat tyto parametry: (stagi zadat prvni pismeno)

ALPHANUMERIC Abecedni (A-Z, a-z, péehléasky, B,) a numerické (0-9) znaky

BINARY Bindrni posloupnost cifer (bindrni ¢islo)

LOWERCASE Mald pismena (a-z, u, é, S$\times$)

MIXED Velkd a mald pismena

NUMERIC Platnad c¢isla

SYMBOL Platné arexxové symboly (spradvny ndzev promé&nné nebo éetézce)
UPPER Velkd pismena (A-Z, vy, 4, a, B)

WHOLE Celéd ¢isla

X Hexadecim&lni posloupnosti cifer

Funkce pak vraci

booleovsky

vysledek, ktery informuje o tom,zda <éetézec>
spliluje vami zadané kritérium.

Péiklad:

SAY DATATYPE('123") -> NUM

SAY DATATYPE(’'la £2',’X’") -> 1
SAY DATATYPE ("aBcde’,’'L’) -> 0

1.111 Popis funkce DELSTR()
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DELSTR (<éetézec>, <¢islo>[,<délka>])
Funkce vraci parametr <éetézec> ze kterého viak smaue pog¢inaje pozici
<pocatek>, poget znakl dany parametrem <délka>. Standardni délka je zbytek

éetézce.

Péiklad:
SAY DELSTR(’123456',2,3) -> 156

Podiveijte se také na
DELWORD ()
, kterd maue celéd slova.

1.112 Popis funkce DELWORD()

DELWORD (<éetézec>,<¢islo slova>[,<délka>])

Smaue cast argumentu <éetézec>, ktery zacinéd zadaym slovem
(<gislo slova>) a Jje tvoéen =z <délka> slov. Standardni délka Jje zbytek
getézce. Ke zkrdcenému éetézci patéi i mezery za poslednim slovem !
Péiklad:

SAY DELWORD (’ éekni mi néco péijemného’,2,2) -> "éekni péijemného’
SAY DELWORD (’ jedna dva téi’, 3) -> "jedna dva '

1.113 Popis funkce DIGITS()

DIGITS ()

Vrati aktudlni nastaveni
NUMERIC DIGITS

Péiklad:
NUMERIC DIGITS 6
SAY DIGITS() -> 6

1.114 Popis funkce EOF()

EOQF (<logicky soubor>)

Péezkouii zadany logicky soubor a vrati
booleovskou hodnotu
1 (pravda),
kdyua je dosaueno konce souboru, jinak 0 (leu), pokud nebylo dosaueno konce
souboru.
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Péiklad:
SAY EOF (Jeden_soubor.exx) -> 1

S touto funkci souvisi také
OPEN ()

a
CLOSE ()

1.115 Popis funkce ERRORTEXT()

ERRORTEXT (<¢islo chyby>)

Vrati chybovou hléaiku, patéici =zadanému arexxovému chybovému kdédu.
Neni-1i ¢islo <g¢islo chyby> platny chybovy kéd, Jje vrdcen prazdny éetézec.

Péiklad:
SAY ERRORTEXT (41) —> INVALID EXPRESSION

Mohl by vés zajimat také
seznam chybovych hlaieni

1.116 Popis funkce EXISTS()

EXISTS (<jméno souboru>)

Testuje, Jestli externi soubor se zadanym jménem existuje. Jméno miue
obsahovat nédzev zaéizeni, cestu k adresdéi a samozéejmé k souboru.

Cestu 1lze zadat 1 relativné vzhledem k adresdéi ze kterého byl program
spuiltén nebo ktery byl nastaven funkci

PRAGMA ()
Péiklad:
SAY EXISTS(’SYS:C/ED’) > 1
SAY EXISTS (’ENV:ENV’) > 1
SAY EXISTS ('ENV:Text’) -> 0

1.117 Popis funkce EXPORTY()

EXPORT (<adresa> [, <éetézec>] [, <délka>] [, <vypliujici znak>])

Funkce kopiruje data =z <éetézce> do rezervované oblasti paméti. Tato
paméiovd oblast musi byt zaddna ve formé 4-bytové adresy, kterou vraci
funkce
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GETSPACE ()

péi éezervovani paméti. Argument <délka> oznaguje
maximédlni poget znak@ ke =zkopirovani. Standardni hodnotou je délka
éetézce. Je-1i zadand délka delii neu éetezec, Je =zbyvajici oblast

vyplnéna vyplfiujicim znakem nebo (implicitné) nulovymi znaky (’00’x).

Vrdcend hodnota udédvd pocet skutegné zkopirovanych znaki.

Pozor !!!
Touto funkci mGue byt péepsdna libovolnd systémova oblast, cou mQue
zplisobit =zhrouceni systému. Je lepii, pokud budete vudy uvadét argument

<délka>, nebo alespofi testovat délku kopirovaného éetézce, mlue se totiu
stdt, Uue éetézec Dbude diky chybé delii neu vami rezervovany usek paméti.

Béhem kopirovdni je ©podchyceno stéidéni taskl, takue péi kopirovani
dlouhych éeté&zcl mound klesne vykon systému.

Této funkci je podobnd funkce
STORAGE ()
, kterd viak vraci pQvodni
obsah paméti.
Opacnd k této funkci je funkce
IMPORT ()

Péiklad:
poget = EXPORT (0004 0000’x,’Odpoved’)

1.118 Popis funkce FORM()

FORM ()

Vraci aktudlni nastaveni
NUMERIC FORM

Péiklad:
NUMERIC FORM SCIENTIFIC
SAY FORM() —-> SCIENTIFIC

1.119 Popis funkce FIND()

FIND (<éetézec>,<fréze>)

Funkce hledd fréazi, kterd mlue byt tvoéena z vic slov, v éetézci a vraci
¢islo pocgétegniho slova, kde se obé fraze shoduji.

Péiklad:
SAY FIND(’Nyni je g¢as k akci’,’ je g¢as’) -> 2
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Podivej se také na
INDEX ()

LASTPOS ()

POS ()

1.120 Popis funkce FREESPACE()

FREESPACE (<adresa>, <délka>)

Vraci paméiovy blok nastavené délky na interni pool interpretu.
Argument <adresa> musi byt 4 Dbytovy éetézec, ktery Dbyl obdruen
péi péedchozim zavoldni interni péiéazovaci funkce

GETSPACE ()

Neni vudy potéeba interni reservované misto v paméti uvolnit, protoue se
tak stane péi wukongeni programu. Byl-1i rezervovan péiliil velky kus
paméti, mohou péi péeddvani na pool vzniknout problémy s paméti.

Vradcend hodnota je
booleovské hodnota

uddvajici utspéinosti déje.

Péiklad:
SAY FREESPACE('00042000"x,32) —-> 1

Podivejte setaké na:
ALLOCMEM ()

FREEMEM ()
Tyto funkce totiu slouui pro praci se systemovou paméti.

1.121 Popis funkce FUZZ()

FUZZ ()

Vraci aktuadlni nastaveni
NUMERIC FUZZ

Péiklad:
NUMERIC FUZZ 3
SAY FUZZ () -> 3
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1.122 Popis funkce GETCLIP()

GETCLIP (<jméno>)

Funkce prohledéa
clipboard
a kdyu najde zapis odpovidajici argumentu <jméno>, tak
vrati Jemu péiéazenou hodnotu. P&i porovndvani Jmen neni rozliilovédno mezi
malymi a velkymi pismeny. Kdyu neni jméno v clipboardu nalezeno, je vracen
prazdny éetezec.

Podivejte se také na

SETCLIP ()
Péiklad:
/+Péedpokladame, ue ’¢islo’ obsahuje "PI=3.1415926'*/
SAY GETCLIP (¢isla) -> PI=3.1415926

1.123 Popis funkce GETSPACE()

GETSPACE (<délka>)

Rezervuje pamé€liovy Dblok zadané délky z interniho poolu interpretu.
Vradcend hodnota je 4-bytovd adresa rezervovaného bloku, ktery neni ani

smazdn natou inicializovan. Jakmile arexxovy program skong¢i, je vniténi

paméi péedédna zpét systému. Proto by neméla byt tato funkce poutita

na rezervaci paméti pro externi programy. Pamét lze opét uvolnit funkci
FREESPACE ()

) -
Knihovna REXXSupport.library obsahuje funkci
ALLOCMEM ()
, které
rezervuje pamétovy blok =z poolu volné systémové pamé&ti. Tato funkce Jje

proto vhodnd na rezervovani paméti pro externi programy.

Péiklad:
SAY C2X (GETSPACE (32)) ->"0003BF40" x

Pro préaci s rezervovanou césti paméti slouui funkce:
IMPORT ()

EXPORT ()

1.124 Popis funkce HASH()

HASH (<éetézec>)
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Vradti hashovy atribut éetézce Jjako desitkové ¢islo a zaktualizuije
interni hashovou hodnotu éetézce.

Hashovy atribut Je ¢islo péidélené éetézci, které se cgasto pouuiva
v indexnich rejstéicich pro urychleni vyhledavani.

Hashovd hodnota se ziskd tak, ue se nejprve ziskd soucet decimédlnich
ASCII hodnot wviech znakl v éetézci, ktery se nasledné celocgiselné (//)
podéli 256. N&sledujici procedira napadobuje funkci HASH() :

HASH: Procedure /x Napodobenina funkce HASH() x/
Parse Arg text

soucet = 0
do i = 1 to length(text)

soucet = soucet + c2d(substr(text,i, 1))
end

return soucet // 256

A po vygerpavajicim vykladu nédsleduje padr péikladi:

SAY HASH('1") -> 49
SAY HASH (' AMIGA’) -> 95
SAY HASH (' MAGIA’) -> 95
SAY HASH('Amiga’) -> 223

1.125 Popis funkce IMPORTY()

IMPORT (<adresa> [, <délka>])

Tato funkce tvoéi éetézec zkopirovanim dat z paméti od zadané 4-bytové
adresy. Neni-1i zadan argument <délka>, skonc¢i kopirovani v okamuiku, kdy
narazi na byte s nulovou hodnotou.

Pamét se rezervuje funkci

GETSPACE ()

Podivejte se také na
EXPORT ()

Péiklad:
exthodn = IMPORT (’0004 000’x, 8)

1.126 Popis funkce INDEX()

INDEX (<éetézec>, <vzor>[,<pocatek>])

Tato funkce slouui pro hledani éetézce <vzor> v éetézci <éetézec> a to
pocinaje pozici <pogéatek>. Standardni pocgategni pozice je 1. Neni 11
hledany éetézec nalezen, vraci funkce 0, v opa¢ném péipadé jeho pozici.
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Péiklad:
SAY INDEX ("123456","23") -> 2
SAY INDEX ("123456","77") -> 0

SAY INDEX("123123","23",3) —-> 5

Podivej se také na
FIND ()

LASTPOS ()

POS ()

1.127 Popis funkce INSERT()

INSERT (<novy é&.>,<stary é.>[,<pogatek>][,<délka>][,<vypliiujici <+

znak>1])
Tato funkce slouui ke vloueni éetézce <novy é.> do <stary é.>. Pocatek
vkladdani wurcuje argument <pocgadtek> (implicitné 0 - péed stary éetézec).

V péipadé&, ue <pocatek> je vétii neu délka strého éetézce, bude <stary &.>
zprav doplnén zadanym znakem. Pokud uvedete parametr <délka>, bude zase
<novy é.> zkrdcen nebo doplnén zadanym znakem.

Péiklad:

SAY INSERT ("ab’,’12345") -> abl2345

SAY INSERT (’123",’++’,3,5,"-") -> ++-123-—-

SAY INSERT ('novy’,’stary éetézec’,0,10) -> novy stary éetézec
SAY INSERT ('novy’,’stary éetézec’,18) -> stary éetézec novy

Podivejte se také na funkci

OVERLAY ()

, kterd do starého éetézce nevklads,
ale péepisuje jej.

1.128 Popis funkce LASTPOS()

LASTPOS (<vzor>, <éetézec>[, <pogatek>])

Funkce hledd pozpatku prvni vyskyt zadaného vzoru v argumentu <éetézec>,
od zadané pozice (vzhledem k pocatku). Standardni pozice je konec (délka)
éetézce. Pokud je hledany éetézec nalezen je vracend jeho pozice, v opacgém
péipadé 0.

Péiklad:

SAY LASTPOS ("2’ ,71234") -> 2

SAY LASTPOS('2’,71234234") -> 5

SAY LASTPOS('2',7123234",3) -> 2

SAY LASTPOS(’2",713579") -> 0

SAY LASTPOS('ab’,’ab fg df gh vf ab’) -> 16
SAY LASTPOS("ab’,’ab fg df gh vf ab’,10) > 1
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Podivej se také na
FIND ()

INDEX ()

POS ()

1.129 Popis funkce LEFT()

LEFT (<éetézec>,<délka>[, <vypliujici znak>])

Tato funkce vraci levou ¢ast argumentu <éetézec> o zadané délce. Je-1li
éetézec kratii neu dand délka, je éetézec zprava doplnén na zadanou delku
pouadovanym znakem.

Péiklad:

SAY LEFT(’123456’,3) -> 123
SAY LEFT(’123456’,8,’+') —> 123456++

1.130 Popis funkce LENGTH()

LENGTH (<éetézec>)
Funkce vrati délku éetézce (poget znakil).

Péiklad:
SAY LENGTH ('téi’) -> 3

1.131 Popis funkce LINES()

LINES (<logicky soubor>)

Funkce zjiiiuje kolik é4adkG md zadany <logicky soubor>. Jako logicky
soubor lze pouuit také standartni datové proudy
STDOUT
14
STDIN
4
STDERR

Implicitné funkce pouuivéd STDIN.
Poznamka: Tato funkce Jje zv14il vhodnd programujete-1i néjaky péekladovy

program. Protoue pokud zndte celkovy pocet éadk(,mluete uuivatele
informovat o tom, kolik procent je jiu hotovo.

Péiklad:
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PUSH ' jeden é&dek’
PUSH ' jeité jeden’

SAY

LINES
(STDIN) -> 2

Podivejte se také na:
PUSH

QUEUE

PULL

1.132 Popis funkce MAX()

MAX (<¢islo>, <¢islo>[,<¢islo>,...])

Vradti nejvyiii hodnotu zadaného argumentu. Viechny argumenty musi byt
numerické a musi byt nejméné dva parametry zadany.

pPéiklad:
SAY MAX(2.1,3,-1) -> 3

Podivej se také na
MIN ()

1.133 Popis funkce MIN()

MIN (<¢islo>,<g¢islo>[,<¢islo>,...])

Vradti nejniuili hodnotu zadaného argumentu. Viechny argumenty musi byt
numerické a musi byt nejméné dva parametry zadany.

Péiklad:
SAY MIN(2.1,3,-1) -> -1

Podive]j se také na
MAX ()

1.134 Popis funkce OPEN()

OPEN (<logicky néazev>, <nazev souboru>[,’APPEND’ |/READ’ |'WRITE'])

Otevée externi soubor pro zadanou operaci. Argument <soubor> definuije
logické jméno, kterému je péiéazen soubor. <Jméno souboru> je DOSové Jjméno
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souboru. Cestu 1lze zadat i relativné vzhledem k adresdéi ze kterého byl
program spuitén nebo ktery byl nastaven funkci
PRAGMA ()
Pocet soucasné
otevéenych soubort je teoreticky neomezen. Pé&i opouiténi programu jsou

viechny soubory automaticky zavéeny.

Funkce vraci booleovskou hodnotu, kterd ném éikéd,zda Dbyla operace
uspé€iné provedena.

Jako posledni parametr muete zadat danou operaci: (Stag¢i prvni pismeno.)
* APPEND - péidédvat novd data na konec souboru

* READ - ¢ist ze souboru

* WRITE - zapisovat (pGvodni soubor bude péepsan)

Nikdy nelze otevéit jeden soubor, ze kterého chete ¢ist a zdroveil do néj

zapisovat ! VyJjimkou Jje napéiklad mounost otevéeni okna a péesmérovani
vystupu a vstupu do néj. Péiklad jak tohle provést mluete nalézt u funkce
PRAGMA ()
, stejnym zplsob je pouuit v programu " Programy.rexx ", Jenu

zajiituje spuiteni program@i péimo z okna péed vami.

Péiklad:
SAY OPEN (’M@ijCon’,’CON:160/50/320/100/MajCon/cds’) -> 1
SAY OPEN (’/Vystup’,’RAM:TEMP’,'W’) -> 1

Takto 1lze napéiklad zaéidit aby se text nevypisoval na obrazovku, ale
do souboru:

CALL
CLOSE

(
STDOUT

) /+ Zavéeni standartniho vystupniho souboru =/
SAY OPEN (STDOUT,’Ram:text’,W) —-—> 1 /+ Pé&esmérovani vystupu do souboru =/

1.135 Popis funkce OVERLAY()

OVERLAY (<novy é.>,<stary é.>[,<pogatek>][,<délka>][,<vypliiujici <+

znak>]
Tato funkce péepisuje <stary é.> novym. Péepis zag¢ind na pozici
<pocgatek>. Implicitni hodnota Jje 1. <novy é.> je péed vkladanim do nového

éetézce zkrdcen nebo zprava doplnén =zadanym znakem na délku urgenou
parametrem <délka>.

Rozdil oproti funkci
INSERT ()
je jednoznag¢ny. Tato funkce stary
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éetézec péepiie.

14

Péiklad:

SAY OVERLAY ("bb’,"abcd’) -> bbcd

SAY OVERLAY (’4’,’1237,5,5,’-") -> 123-4-——

SAY OVERLAY ('novy’,’stary éetézec’) -> novyy éetézec

SAY OVERLAY ('novy’,’stary éetézec’,,6) -> novy éetézec
(

SAY OVERLAY ('pé€kny’,’ty jsi hnusny jako noc’,8) -> ty Jsi pé€knyy jako noc

1.136 Popis funkce POS()

POS (<vzor>, <éetézec>[,<pogatek>])

Hledd prvni vyskyt argumentu <vzor> v argumentu <éetézec>, poginaje
pozici zadanou v argumentu <start>. Standardni pozice Jje 1.

Vradcend hodnota udavd polohu hledaného uetézce. Pokud neni éetézec
nalezen, funkce vrati 0.

Péiklad:

SAY POS('237,7123234") -> 2
SAY POS("77","123234") -> 0
SAY POS('23","123234",3) -> 4

Podivej se také na
FIND ()

INDEX ()

LASTPOS ()

1.137 Popis funkce PRAGMA()

PRAGMA (<volba> [, <hodnota>])

Tato funkce umoufiuje programu zménu rlznych atributl, které se vztahuji
na systémové prostéedi, kde Je program provadén. Argument <volba> je
klicové slovo, které udava atribut, ktery mé byt ménén. Argument <hodnota>
urguje novou hodnotu atributu.

Funkci vrdcend hodnota =zdvisi na atributu. Nékteré vrati péedtim
platnou hodnotu, jiné jen
booleovskou

hodnotu,ur¢gujici selhdni nebo
uspéch operace.

Definovand klicova slova pro argument <volba> Jjsou:

DIRECTORY Udava novy, aktudlni adresdé. Aktudlni adresdé se vztahuje
k tém jménm souborl, které neobsahuji explicitni Udaj o
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zaéizeni. Vradcend hodnota Jje staré Jméno adresdée.

PRAGMA ('D’") odpovidd PRAGMA('D’,""). Tim Jje vrécena

aktudlni cesta, aniu by byla provedena zména adreséée.

Poznadmka: V takto zadaném adresdéi Dbudou napéiklad
hledény externi funkce.

PRIORITY Udadva novou prioritu tasku. Hodnota priority musi byt c¢islo
z intervalu -128 au 127, v praxi Jje tato oblast znagné
zllena. Arexxové programy Dby v Uaddném péipadé nemély dostat
vétii prioritu neu rezidentni proces, ktery Jje momentdlné
provadén s prioritou 4. Vradcend hodnota Jje péedtim platné
hodnota priority.

ID Vrati identifikdtor tasku (adresu taskového bloku) ve formé
hexadecimdlniho 8-¢iselného éetézce. Identifikdtor tasku je
jednoznag¢né oznageni pr o voladn i ARexxu a mlue byt pouuit
pro generovani jednozna¢ného Jjména.

STACK Ud&va novou velikost z&sobniku pro aktudlni arexxovy program.
Je—-1i zménéna velikost zasobniku, je vrdcena plvodni hodnota.
Implementované volby jsou:

PRAGMA (' Window’ , {' NULL’ | " WORKBENCH"' })
— éidi pole WindowPtr tasku, ¢ili zobrazovani systemovych requestr@ jako

napé. "Vloute prosim =zaéizeni...". Pokud pouuijete argument ’'NULL’
(stagi 'N’) Dbudou potlagena viechna dialogovd okna. Otevirani oken
muete opét povolit volbou 'WORKBENCH’ (staci "W). Implicitné Jje

zobrazovani oken povoleno.

PRAGMA (" x" [, <jméno>])
- definuje zadané logické jméno jako aktudlni handler (ovladag) konzoly
("*") . Tim mGue uuivatel otevéit dva datové proudy uvnité jednoho.
Je—-1i jméno vynechédno, je pouuito jména klientového procesu.

Péiklad:
SAY PRAGMA ('D’,’DF0:C’) -> Extras
SAY PRAGMA('D’,’'DF1:C") —-> Workbench
SAY PRAGMA (' PRIORITY’,-5) -> 0
SAY PRAGMA (" ID") -> 00221ABC
CALL PRAGMA "',
STDOUT
SAY PRAGMA ("STACK",8092) -> 4000

Spouitite-1i arexxovy program napéiklad z MultiView asi brzy zjistite,
ue péikaz
SAY
je naprosto nelg¢inny. Je tomu proto, Ue neexistuje datovy
proud
STDOUT

(ani STDIN) na ktery jsou smé€éovana data péi pouuiti péikazu

SAY. Tento datovy proud lze Jjednosuie otevéit funkci
OPEN ()
Pokud viak
potéebujete Jjako vstup 1 vystup Jedno okno shellu, musite to provést
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napéiklad takto:

/+ Otevéeni vystupu a vstupu do okna shellu (zaé&izeni CON:)
Call Open (STDOUT,'CON:’, W)
Call Pragma ’«’',
STDOUT
call Open (
STDIN
"+ R)

Pokud nevite Jjak zachédzet se zaéizenim CON:, m@Guu vam poskytnout
dokumentaci k jedné skvélé ndhradé Shellu, kterd viak podporuje mnohem vice

parametrl neu klasicky Shell. Jednd se o KingCON

Dalii informace naleznete v
Poznédmce ke spuiténi ukdzkovych programi

1.138 Popis funkce RANDOM()

RANDOM ( [<minimum>] [, <maximum>] [, <vychozi ¢islo>])

Funkce vradti celogiselné pseudondhodné ¢islo =z oblasti <minimum> au

<maximum>. Implicitni hodnoty Jsou <0,999>. Interval min-max musi byt
menii nebo roven 1000. Je—-1i potéeba vétiich hodnot, je mouné vysledky
funkce RANDU() odpovidajicim zplsobem zvétiit. Argument <vychozi ¢islo>

miue byt zadédn na inicializaci interniho stavu generdtoru ndhodnych ¢isel.

Poznamka:

Funkce RANDOM() negeneruje Uplné ndhodnd. Jsou totiu vytvééena pomoci
znagné slouitého algoritmu. Vypoget ndhodného c¢isla Jje viak provadén
od urgitého zakladu (g¢isla). (MGueme se setkat s anglickym ndzvem "seed".)
A vy mate mounost tento zdklad zménit. Tim zajistite, uUe posloupnost
ndhodnych ¢isel bude vudy jinad. Pokud tedy jako argument <vychozi ¢islo>
zadate funkci

TIME ()
s parametrem SECOND, ¢ili TIME(S), dostanete vudy
jiné ¢islo které zviii ndhodnost funkce RANDOM () .

Pokud se vam tento kok zdd péilii slouity, mQuete jej vynechat, ale
budete si muset zvyknout na to, Uue program si bude vymyilet po kaudém
spuiténi stejnd ¢isla.

Péiklad:

SAY RANDOM (1, 6) /+ Mlue byt jedna «/

SAY RANDOM (1, 6) /+ zase Jjiné c¢islo =/

SAY RANDOM (1,6, TIME (S)) /+ Tohle Jje teprve ndhhodné c¢islo ! */

Podivejte se také na
RANDU ()
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1.139 Popis funkce RANDU()

RANDU ( [<vychozi ¢islo>])

Vrati rovnomé&rné rozdélené pseudondhodné ¢islo =z oblasti 0 au 1. Pocget
desetinnych mist Jje roven nastaveni
NUMERIC DIGITS
RANDU () mlue byt
pouuito na generovadni ¢isel z libovolného intervalu (nasobenim, délenim,
mocnénim. .. vysledku) .

Volitelny argument <vychozi ¢islo> mGue byt zaddn na inicializaci
interniho stavu generdtoru ndhodnych ¢isel.

Péiklad:

SAY RANDU () -> 0.312520045
NUMERIC DIGITS 3

SAY RANDU () -> 0.873

Podivejte se také na
RANDOM ()
kde najdete inforamci o tom, Jjak Jje
pseudondhodné ¢islo naprosto nendhodné.

1.140 Popis funkce READCH()

READCH (<logicky soubor>,<délka>)

Nacte =zadany poget znakl =ze =zadaného logického souboru do éetézce.
Délka vraceného éetézce odpovidad pogtu skutegné péecgtenych znakl a miue byt

menii neu pouadovand délka, napé. bylo-1i dosaueno konce souboru.
Péiklad:
text = READCH(’VSTUP’,10) /+ nacte 10 znakG =/

Obdobnéa Jje funkce
READLN ()

1.141 Popis funkce READLN()

READLN (<logicky soubor>)
Nacte Jjeden é&dek =ze zadaného logického souboru do éetézce.
Vréaceny éetézec neobsahuje znak pro posun éadku.

Péiklad:
é4dek = READLN ('MGjsoubor’)
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Obdobnéd je funkce
READCH ()

1.142 Popis funkce REMLIB()

REMLIB (<ndzev knihovny>)

Odstrani z4pis se zadanym jménem ze
seznamu knihoven
,  ktery Jje
spravovan residentnim procesem. Je—1i nalezen zapis a Uspéiné odstranén,
je vracena booleovskd hodnota 1.

Tato funkce nerozliiuje mezi knihovnami funkci a funk¢nimi hosty, ale
jednoduie odstrani zadany zéapis.

Péiklad:
SAY REMLIB(’'Mojeknihovna.library’) -> 0 /% Bohuuel takovad neexistuje */

Podiveijte se také
ADDLIB ()

1.143 Popis funkce REVERSE()

REVERSE (<éetézec>)
Funkce obrati poéadi znakl v éetézci.

Péiklad:
SAY REVERSE (' ?en ¢orP’) —-> Prog¢ ne?

1.144 Popis funkce RIGHT()

RIGHT (<éetézec>,<délka>[,<vypliiujici znak>])

Tato funkce vrati éetézec o délce <délka> odéiznutim zprava z argumentu
<éetézec>. Je-1li vrédcend c¢ast éetézce menii neu pouadovanad délka, je zleva
doplnéna a to vyplfiujicim znakem nebo (imlicitné&) mezerami.

Péiklad:
SAY RIGHT (’123456’,4) -> 3456
SAY RIGHT (’123456’,8,"+") -> ++123456
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1.145 Popis funkce SEEK()

SEEK (<logicky soubor>,<offset>[, { BEGIN’ |/ CURRENT’ |"END’ }])

Tato funkce slouui pro posun v logickém souboru, ktery byl péedem otevéen
funkci

OPEN ()
Posun v souboru se zadavd parametrem <offset>. Téeti nepovinny parametr
uddva zda Dbude posun proveden vzhledem k zagadtku (/BEGIN’), konci (’'END’)
nebo k soucasné pozici. Pokud téeti parametr vynechdte, funkce se bude

chovat jako by Jjste zadali /CURRENT’.
Vrdcend hodnota je nova pozice vzhledem k pocgdtku souboru.

Tato funkce bohutuel neumi posun po éa&dcich, ktery je casto potéebnéjii,

ale vy si snad néjak poradite. (Napéiklad s pomoci
LENGTH ()

Péiklad:

SAY SEEK (’/Vstup’,10,’B’) -> 10

SAY SEEK(’'Vstup’,0,’E’) -> 356 /*xDélka souborux/

1.146 Popis funkce SETCLIP()

SETCLIP (<jméno>[, <hodnota>])

Uloui do
clipboardu
novy par <jméno>,<hodnota>, ktery je spravovan
rezidentnim programem. Existuje-1i zapis s timto jménem, Jje jeho hodnota
zadanou hodnotou aktualizovdna (péepséna). Zapisy mohou byt odstranény

zaddnim nulové hodnoty (uddny argument) .

Funkce vraci
booleovskou hodnotu
, oznacujici Uspéch ¢i netspéch operace.

Péiklad:
SAY SETCLIP (’Cesta’,’DF0:s") -> 1
SAY SETCLIP (’Cesta’) > 1

Podivejte se také na
GETCLIP ()

1.147 Popis funkce SHOW()
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SHOW (<volba> [, <jméno>] [, <oddélujici znak>])

Vrati seznam =z resource seznamu specifikovaného parametrem <volba> nebo
péezkouli, jestli ve vybraném seznamu exisruje zdznam se zadanym Jjménem.

Jako <volba> lze zadat tato kligcova slova: (stagi prvni pismeno)
CLIP - Péezkouii jména v clipboardu

FILES - Péezkouii jména momentdlné otevéenych soubord
LIBRARIES - Péezkouii jména v seznamu knihoven

PORTS - Péezkouii jména v seznamu systémovych portd

Je—-1i argument <jméno> vynechdn, vrdti funkce éetézec s ressource jmény,
oddéleno mezerou nebo <vypliiujicim znakem>. Je-1i zaddno <jméno>, urguje
vradcend booleovska hodnota, jestli bylo jméno v ressource seznamu nalezeno.

Ve jménech polouek v seznamu se rozliluje mezi velkymi a malymi pismeny !

Péiklad:

SAY SHOW(P,,’,") —> ... MULTIVIEW.l1 MULTIVIEW.1.1 ... a dalii

SAY SHOW(L,’rexxsupport.library’) -> 1 /% Pozorn na velikost pismen ! x/
SAY SHOW (L, ’RexxSupport.library’) -> 0 /x Sranda, co ? */

Podivejte se také na
SHOWLIST ()

1.148 Popis funkce SIGN()

SIGN (<¢islo>)

Funkce vraci 1 pokud Jje hodnota argumentu <¢islo> kladné, 0 pokud je
argument nulovy nebo -1 v péipadé&, ue je argument zaporny.

Argument musi byt vudy numericky !

Péiklad:
SAY SIGN (12) -> 1
SAY SIGN (-33) -> -1

SAY SIGN(5%x5-25) -> O

1.149 Popis funkce SOURCELINE()

SOURCELINE ([<¢islo é&&dku>])

Vrati text zadané é&&adky pravé Dbéuiciho arexxového programu. Je-1i
argument éadek vypuitén, vrati funkce celkovy pocet éa&dek souboru.

Tato funkce je ¢asto pouuividna pro ¢teni dat péimo s programu.
Problémem je oviem zjistit na kterém é4&dkG data zaginaji. Jednu z mounosti
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vam bliue
popiiu

Upozornéni:
Pokud Dbude program spuitén s adresédée

s péiliil dlouhou péistupovou

cestou, vrati funkce pouze prazdny éetézec, cou mlue zplsobit péknou

neplechu. Podle mych testd nesmi byt délka péistupové cesty delii neu 25
znakl a to vgetné lomitek, dvojtecky a celého ndzvu zaéizeni (Ram Disk:).
Délku si mluete ovEé&it napéiklad takto: 2Length(Pragma(’D’))°, aktualni

adresdé viak musi souhlasit s adresdéem z néhou byl program spuitén.

Péiklad:

/*Jednoduchy testovaci programsx/
SAY SOURCELINE () -> 3)

SAY SOURCELINE (1) -> /xJednoduchy testovaci programx*/

Pocet é&4&dkl jakéhokoliv souboru lze zjistit funkci

LINES ()

1.150 Popis funkce SPACE()

SPACE (<éetézec>, <poget>[,<vypliujici znak>])

Formdtuje argument <éetézec> tak, ue mezi slova vloui zadany <poget>
mezer nebo jiny <vypliiujici znak>. Pokud zadate jako <poget> 0, budou

mezery odstranény.

Péiklad:
SAY SPACE ('Nyni je g¢as’,3) -> 'Nyni je
SAY SPACE ('Nyni je cas’,0) -> ’'Nynijecas’
SAY SPACE('1 2 37,1,"+") -> 142437

Mezery z éetezce lze také odstanit funkci
STRIP ()
nebo
COMPRESS ()

1.151 Popis funkce STORAGE()

STORAGE ( [<adresa>] [, <éetézec>] [, <délka>] [<vyplaujici znak>])

Funkce STORAGE () bez argumentl vrati

cas’

kapacitu volné paméti. Je-1i

zaddna adresa, musi byt =zadé&na jako 4-bytovy éetézec. Funkce zkopiruje
data z éetézce na danou adresu. Parametr "délka" oznaguje maximdlni poget
kopirovanych byt a méd standardné délku éetézce. Je-1li zadand délka vétii
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neu sam éetézec,

Vracena

hodnota

oznaguje péedchozi obsah paméiové oblasti.

je zbytek vyplnén nulovymi byty nebo vypliujicim znakem.

Tento mue

byt pozdéji pouuit k obnoveni plvodniho obsahu.

Pozor !!!

Touto dunkci mGue byt péepséna
zpGsobit zhrouceni systému.
<délka>, nebo alespofl
stat, ue éetézec
Péiklad:

SAY STORAGE ()
StaryObsah
CALL STORAGE

-> 248400

0004 000'x,,32,"+’

Této funkci je podobnad funkce

EXPORT ()

Je lepii,
testovat délku kopirovaného éetézce,
bude diky chybé delii neu vami rezervovany uUsek paméti.

libovolnd systémova oblast, cou miue
pokud budete vudy uvadét argument

miue se totiu

STORAGE (0004 000’ x,’Odpovéd’)

, kterd viak vréati délku zkopirovaného éetézce.

1.152 Popis funkce STRIP()

Tato

funkce
<ruiené znaky>.

STRIP (<éetézec>[,{'B' |'L’ |'T"}]1[,<rulené znaky>])

odstrafuje z
Druhym

byt odstranény:

Trailing
Leading
Both

Péiklad:

SAY STRIP (
SAY STRIP (
SAY STRIP (
SAY STRIP (
SAY STRIP (

Mezery z

4

14

4

4

4

koncové
pocatecgni
oboji

Jak prosim? ') >
Jak prosim? ',’L’) ->
++123+++7 , /B, T +") >
>> A hoj I+, +9> ") ->
>> A hoj I+, +91>") ->

éetezce lze také odstanit
COMPRESS ()
nebo
TRIM()

1.153 Popis funkce SUBSTR()

argumentu
argumentem miuete specifikovat které mezery maji

<éetézec> mezery nebo Jiné

(implicitni volba)

Jak prosim?
Jak prosim?

123

A hoj

A hoj /+* Pogategni mezera nebude x/
/+ odstranéna. */

funkci

SUBSTR (<éetézec>, <pogatek>[,<délka>] [, <vypliiujici znak>])
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Vrati c¢éast éetézce, kterd zagind na zadané pozici a mé& zadanou délku.

Pocadtegni pozice <pocgatek> musi byt kladné c¢islo. Jako standardni
<délka> plati zbytek éetézce. Je-1i vysledny éetézec kratii neu zadané
délka, je zprava vyplnén mezerami nabo vyplfiujicim znakem.

Péiklad:

SAY SUBSTR(’123456',4,2) -> 45
)

SAY SUBSTR('mojejméno’,5,6,’="' -> jméno=

Podivejte se také na
SUBWORD ()

1.154 Popis funkce SUBWORD()

SUBWORD (<éeté&zec>, <¢islo slova>[,<délka (ve slovech)>])
Vrati c¢ést éetézce, pocginaje danym slovem o délce <délka>, kterd udavéa
pocet slov vysledného éetézce. Jako standardni délka plati zbyvajici délka
éetézce.

Vraceny éetézec nemd v uaddném péipadé mezery na pogatku a na konci.

Péiklad:
SAY />’ SUBWORD (’Nyni Jje ¢as ',2,2)'<’/ -> >je cas<

1.155 Popis funkce SYMBOL()

SYMBOL (<jméno>)
Péezkouii, jestli je argument <jméno> platny arexxovy symbol (proménnd).

* Neni-1i platny symbol (obsahuje nepovolené znaky), vrati funkce BAD.
x Je—1i symbol platny, ale neni inicializovan, vrati funkce LIT.
* Je-1i symbol platny a Jje mu péiéazena hodnota, Jje vradceno VAR.

Poznédmka: Platny arexxovy symbol m@ue obsahovat znaky: A-Z,a-z,$,_,!,Q,#,
popéipadé tecku pro tvorbu
poli promennych
(Slouenych symbold) .

Péiklad:

SAY SYMBOL("J") -> VAR
SAY SYMBOL ("x") -> LIT
SAY SYMBOL (" ++") —-> BAD

1.156 Popis funkce TIME()
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TIME (<volba>)

Vrati aktudlni systémovy ¢as nebo éidi interni pog¢itédni c¢asu.

Platnéd kligcova slova Jjsou: (sta¢i prvni pismeno)
CIVIL Vrati aktudlni cas v 12 hodinovém formatu. Hodina/minuta
HOURS Vrati aktudlni c¢as v hodindch od ptlnoci.
MINUTES Vrati aktudlni c¢as v minutdch od ptGlnoci.
NORMAL Vrati aktudlni ¢as v 24 hodinovém forméatu.
SECONDS Vrati aktudlni ¢as v sekundach od pllnoci.

Neni-1i zadéna volba, vrati funkce aktudlni systémovy cas ve formatu
HH:MM:SS. Stejné jako volba ’'NORMAL’

Nésledujici kligovad slova pracuji s internim ¢asovym registrem:

RESET Vrati stav pogitadla v sekundéch a vynuluje jej.
ELAPSED Pouze vrati stav pog¢itadla v sekundéach.
Po spuiténi programu pog¢itadlo stoji. Pokud tedy interpret narazi

na nékterou s funkci TIME ('R’) nebo TIME('E’) poprvé a to kdekoliv, téeba
i v podmince, vrati hodnotu 00.0 a spusti casovy registr (pocgitadlo).

Pog¢itadlo udava c¢as vudy v sekunddch s péesnosti dvou desetinnych mist.

Péiklad:
/+Dejme tomu, Ue je 1:02 v noci...=*/
SAY TIME ('C’") -> 1:02 AM
SAY TIME (" HOURS') > 1
SAY TIME ("'M") -> 62
SAY TIME ('S’) -> 3720
SAY TIME ("N’) -> 01:02:54
SAY TIME () -> 01:02:00

/* M&é&eni casu - TP x/
TIME (R)
DO FOR 10
SAY TIME (E)
END

To je ale rychlost, ue ?

1.157 Popis funkce TRACE()

TRACE (<volba>)

Nastavi
monitorovaci
reuim podle klicového slova <volba>.

Na to musi byt poutuit jedna z povolenych abecednich nebo prefixovych
voleb. Funkce TRACE () méni monitorovani i Dbéhem interaktivniho
monitorovani. V tomto péipadé Jsou péikazy TRACE ve zdrojovém programu
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ignorovény. Vracend hodnota je péedchozi aktivni méd.

Pouuivani této funkce vyuaduje znalosti monitorovéni, které je spolu
s daliimi vécmi popsano v
6. kapitole

1.158 Popis funkce TRANSLATE()

TRANSLATE (<éetézec>[,<vystupni tab.>][,<vstupni tab.>][,< ¢
vyplfiujici zn.>])

Tato funkce vytvoéi péekladovou tabulku a na =zédkladé této tabulky
nahradi vybrané znaky z argumentu <éetézec>. Péekladovd tabulka je zadana
dvéma éetézci <vstupni tab.> a <vstupni tab.>. Péi péekladu je kaudy znak
z éetézce, ktery je obsauen ve vstupni tabulce zménén na odpovidajici znak
ve vystupni tabulce.

Pokud Je vystupni tabulka kratii neu vsupni, je doplnéna mezerami nebo

vypliujicim znakem (pokud je zaddn). Vysledny éetézec je stejné& dlouhy
jako pGvodni éetézec. Vstupni a vystupni tabulky mohou byt libovolné
dlouhé.

Pokud =zaddte pouze prvni parametr (bez tabulek), bude <é&etézec> Jje
péeménén na velkd pismena. Pouhou konverzi na velkd pismena viak umi
rychleji funkce

UPPER ()
Péiklad:
SAY TRANSLATE ("abcde","123", "cbade","+") ->  321++
SAY TRANSLATE ("maly") -> MALY /% Poznadmka: Norma ATO-E2 x/
SAY TRANSLATE ("0110","10","01") -> 1001
(

SAY TRANSLATE ('MAB se doble ?’,’aié’,’ABO’) —-> Mai se dobée ?

1.159 Popis funkce TRIM()

TRIM (<éetézec>)
Odstrani koncové mezery z argumentu <éetézec>.
Tato funkce je vysledkem identickd s funkci:

STRIP
(<éetézec>,’'T")

Péiklad:
SAY LENGTH (TRIM(’ abc ")) -> 4

Mezery z éetezce lze také odstanit funkci
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COMPRESS ()
nebo
STRIP ()

1.160 Popis funkce TRUNC()

TRUNC (<¢islo>[, <mista>])

Vrati celogiselnou ¢ést argumentu <¢islo>, nésledovanou danym pogctem
desetinnych mist.

Standartni hodnota pro argument <mista> je 0. ¢islo je v péipadé
potéeby doplnéno nulami.

Tato funkce ¢islo nezaokrouhluje, pouze oéezadvd desetinnd mista !

Pozndmka: Tato funkce Dbez druhého parametru nahrazuje INT(). Matematik
zajisté vi, o co se jedné...

Péiklad:

SAY TRUNC (123.456) -> 123
SAY TRUNC(123.456,4) -> 123.4560

1.161 Popis funkce UPPER()

UPPER (<&etézec>)
Funkce péeméni éetézec na velkd pismena.

Tato funkce je vysledkem identickd s funkci
TRANSLATE
(<éetézec>), jen
je péi kratiich éetézcich ponékud rychlejii.

Pokud pouuivate kédovani ATO-E2 funguje tato funkce korektné i

pro~pismena s ¢eskou diakritikou. Pokud pouuivadte napéiklad KOI8, musite
si pomoci takto:

Péiklad:
SAY UPPER (’P&kny den’) -> PEKNY DEN

Poznadmka: Pokud pouuivate KOI8, funkce vam vradti -> PEKNy DEN.

1.162 Popis funkce VALUE()
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VALUE (< jméno>)
Vrati hodnotu symbolu, ktery péedstavuje argument <jméno>.

* Pokud proménnd (symbol) neni nadefinovédna vrati zpét argument <jméno>
sloueny =z velkych pismen.

* Pokud argument <jméno> bude obsahovat znaky, které symboly obsahovat
nemohou, dojde k chybé. (Povolené znaky: "A-Z,a-z,S$,_,!,@,#,.".)

K lepiimu pochopeni snad péispéje tento péiklad:

/* Ukédzka funkce VALUE() — 1 — TP x/

Name='Lenka’ ; Lenka=’'Vlasty’

SAY Name ’je dcera od’ VALUE (Name)’.’ -> Lenka je dcera od Vlasty.
Lze viak realizovat i slouité&jii operace:

/* Ukédzka funkce VALUE() - 2 — TP */

/* Tvorba databéze: x/

Jan_M_S = ’"nezndmé’

Lenka_72_R = 651 21 36’

/+ Co ¢ist 2 =/

Jmeno = ’Jan’ ; Pohlavi = 'M’ ; Stav = '3’

Say Jmeno 'md& telefonni ¢islo:’ VALUE (Jmeno’_’Pohlavi’_'Stav)

Program vypiie -> Jan m& telefonni ¢islo: neznamé

Zkuste 6 éadek zménit na: Jmeno = ’'Lenka’ ; Pohlavi = 'Z’ ; Stav = 'R/

Snad Jje vam Jjiu vyznam této funkce jasny.

1.163 Popis funkce VERIFY()

VERIFY (<éetézec>,<seznam>, [, 'MATCH’ ] [, <pogatek>])

Vrati indexni pozici prvniho =znaku v argumentu <éetézec>, ktery neni
v éetézci <seznam> nebo 0, kdyu Jjsou viechny znaky v seznamu.

Je—-1i pouuito klicové slovo "MATCH’, vrati funkce indexni pozici prvniho
znaku v argumentu <éetézec>, ktery je obsauen v éetézci <seznam>, nebo O,
kdyu uddny ze znak( neni na seznamu.

V obou péedchozich péipadech probihd verifikace (kontrola) au od pozice
dané parametrem <pocdtek>. Implicitni hodnota je 1.

Péiklad:
SAY VERIFY (’123456’,70123456789") -> 0 /x Obsahuje pouze cisla ? x/
SAY VERIFY('123a56’,70123456789") -> 4 /x Obsahuje ? Neobsahuje. */

SAY VERIFY (’123a45’,’abcdefghij’,'M") -> 4 /x Zakézané znaky */
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1.164 Popis funkce WORD()

WORD (<éetézec>,<¢islo slova>)

Vrati vybrané <¢islo slova> z argumentu <éetézec>, nebo prazdny éetézec,
kdyu mé& éetézec méné slov neu které uadate.

Vracené slovo Jje bez utvodnich a koncovych mezer.

Péiklad:
SAY ">'WORD ('Nyni je jiu cas r,2)r<! -> >je<

1.165 Popis funkce WORDINDEX()

WORDINDEX (<éeté&zec>,<c¢islo slova>)

Vrati pocéatecgni pozici slova urcgeného argumentem <¢islo slova> =z
argumentu <éetézec>, nebo 0, kdyu mé& éetézec méné slov neu které zadate.

Vracend pozice Jje ve znacich od pogdtku éetézce.

Péiklad:
SAY WORDINDEX ('Nyni Jje jiu cas ", 3) -> 9

1.166 Popis funkce WORDLENGTH()

WORDLENGTH (<éeté&zec>,<¢cislo slova>)

Vrati délku vybraného slova z argumentu <éetézec>.

Péiklad:
SAY WORDLENGTH (’ ctyéi pét lest’,3) -> 4
SAY WORDLENGTH (’ Strom, k@, kafika’,1) —-> 15 /% Pozor na to !!! %/

1.167 Popis funkce WORDS()

WORDS (<éetézec>)
Vrati pocget slov v argumentu <éetézec>.

Jako oddélovage slov jsou brény pouze mezery, takue slova oddélend napé.
pouze c¢arkou jsou bréna jako jedno slovo. Pokud chcete péeto zjistit pocget
slov mluete pouuit funkci napé funkci

TRANSLATE ()

, kterou odstranite c¢arky
nebo jiné znaky. Lze viak pouuit také funkci
COMPRESS ()

nebo
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STRIP ()
Péiklad:
SAY WORDS ("Jak se ti daéi?’) -> 4
SAY WORDS (’ Strom, kQfi, kafika’, 1) -> 1 /% Pozor na to !!! x/
SAY WORDS (TRANSLATE (’/ Strom, kQifi, kafika’,,”’,”’)) -> 3

1.168 Popis funkce WRITECH()

WRITECH (<logicky soubor>,<éetézec>)
Zapile argument <éetézec> do zadaného logického souboru.
Vrdcend hodnota je poget zapsanych znakq.

Na rozdil od funkce
WRITELN ()
nepéidd znak pro posun éadku.

Péiklad:
SAY WRITECH (' Vystup’,’Test’) -> 4
SAY WRITECH (
STDOUT
, " Ja se péitel.’)

Vyznam posledniho péikladu najdete u procedliry

TISKNI ()

Podivejte se také na
READLN ()
a
READCH ()

1.169 Popis funkce WRITELN()

WRITELN (<logicky soubor>,<éetézec>)

Zapile <éetézec> do zadaného logického souboru a péipoji znak pro posun
éadkua.

Vradcend hodnota je poget zapsanych éadku.
Pokud nechcete péipojit znak pro posun éa&dku, musite pouuit podobnou

funkci
WRITECH ()
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Péiklad:
SAY WRITELN (’Vystup’,'Test’) -> 5
Call WRITELN (
STDOUT
, " Tohe je utuio’) /* Vypiie text do okna. =/
/* Eqgvivalentni s
SAY
*/
Podivejte se také na
READLN ()
a
READCH ()

1.170 Popis funkce X2C()

X2C (<éetézec>)

Péevede <éetézec> sestdvajici z hexadecimdlnich ¢isel do

podoby (podle ASCII tabulky).

Mezery Jsou v argumentu <éetézec> povoleny na hranicich bytu,

posdno v ¢asti zabivajici se éetézci

Opakem této funkce je

C2X ()
Péiklad:
SAY X2C(’'12ab’) - "
SAY X2C('12 ab’) -> "
SAY X2C(61l) -> a
SAY X2C(’41 68 6F 6A 20 6C Cl 73 6B 6F’) -> Ahoj léasko

Podivejte se také na
B2C ()

C2B ()
D2X ()
X2D ()
C2D ()

D2C ()

1.171 Popis funkce X2D()

(spakované)

znakové
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X2D (<hexa éetézec>[,<délka>])
Tato funkce péeméni hexadecimdlni éetézec na decimdlni ¢islo.
V zapisu hexadecimdlniho é&etézce Jje mouno pouuivat mezer, tak jak Je
posano v ¢asti zabyvyijici se
éetézci

}.

Opakem Jje funkce

D2X ()
Péiklad:
SAY X2D ('1f") -> 31
SAY X2D (’7CF') -> 1999
SAY X2D('AB CD') —-> 43981

Podiveijte se také na
B2C ()

C2B ()
C2D ()
D2C ()
C2X ()

X2C ()

1.172 Popis funkce XRANGE()

XRANGE ( [<start>] [, <konec>])

Funkce generuje é&etézec, ktery je tvoéen ze viech znakl ASCII tabulky,
jejichu kdédy numericky leui mezi zadanou startovni a koncovou pozici.
Pokud funkci zad&te bez parametl, bude vrdcena celd ASCII tabulka. Je to
jako kdyby bylo zaddno XRANGE (' 00'x,’FF’x).

Pokud =zadate argumenty <start> nebo <konec> delii neu jeden znak, bude
stejné bran v Uvahu jen jeden znak.

Jako parametry <start> a <konec> se udadvaji znaky, nikoliv binarni nebo
hexadecimdlni éetézce. Pokud tedy chcete zadat napéiklad hexadecimdlni
¢cislo, musite zadat: SAY XRANGE ("41'X,’43'X). Pokud by jste ale chtéli
pouuit desitkové ¢islo, musite jej nejprve péevés na znak, k tomuto uUgelu
slouui funkce

D2C ()
Zapis by pak vypadal takto:
SAY XRANGE (D2C (65),D2C(68)) .

Péiklad:
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SAY XRANGE () —> 1"#S%8’ () x+,—-./0123456789:;<=>?@A .... atd.
SAY XRANGE ("a’,’'f’) -> abcdef
SAY
C2X
(XRANGE (, " 0A' x) ) -> 000102030405060708090A
/* "OA’x znak pro odéadkovani =/
1.173 Vyzkouiejte si své znalosti v praxi.
5.5.3 Ukazkovy program & Seznamte se s funkcemi
Nédsledujici péiklad ilustruje mnohé integrované funkce pro manipulaci s
éetézci.
Program 13. Changestrings.rexx Spusi program !
! Poznamka !
/*Tento arexxovy program ukazuje plsobeni integrovanych &~

funkci pro

manipulaci s éetézci. Funkce se daji rozdélit do dvou skupin: takové, které
méni jednotlivé znaky a takové, které méni celé éetézce.x/
teststringl = " every good boy does fine "
/+*Prvni skupinu tvoéi funkce STRIP (), COMPRESS(), SPACE(), TRIM(),
TRANSLATE (), DELSTR(), DELWORD (), INSERT (), OVERLAY() a REVERSE(). =*/
/ %

STRIP ()

odstrani mezery z pocdtku a koncex*/
/+*Vytisknéte na porovnani origindlni éetézec. éetézec je uzavéen teckou,
aby jste vidé€li, co se stalo s mezerami.x/
SAY " every good Dboy does fine "
/+ Ten samy éetézec bez pocatecgnich mezer =/
SAY STRIP (" every good Dboy does fine ")"."
/+xPokus o odstranéni é-cek z konce a pogatku éetézcex/

SAY STRIP (" every good boy does fine ",,"e")"."

/x "e" byly chrénény pocédtec¢nimi a koncovymi mezerami. P&i odstranéni mezer
budou "e"cka vystaveny plisobeni funkce STRIP (). =/

SAY STRIP ("every good Dboy does fine",,"e")"."
/*Nyni jsou "e"c¢ka a mezery vymazany z origindlniho éetézce «/
SAY STRIP ("every good boy does fine",," e")"."

/+*Nyni Jje nahoée definovand proménnd "teststringl" poutita. Odstranéni jen
koncovych mezer z éetézcex/

SAY STRIP (teststringl, T)"."
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/+*0dstranéni koncovych mezer a "e" «/
SAY STRIP (teststringl, T," e™)"."
/ %
COMPRESS ()
odstrani viechny znaky z éetézce.
éetézce teststringl smazany.x/

SAY COMPRESS (teststringl)

/+ Dalii c¢éast se zabyvé funkci

TIME ()
*/

CALL TIME ("x’)

SAY TIME ('Civil’) /+*cas HH:MM (AM | PM) «/
SAY TIME ('h’) /+*Hodiny od pGlnocix/
SAY TIME (‘m’) /+*Minuty od pGlnocix/
SAY TIME ('s’) /+Sekundy od pGlnocix/
SAY TIME ("e’)

/*Funkce:
TRACE ()
Pouuiti: TRACE ([Volba]lx/

SAY TRACE ()
SAY TRACE (TRACE ()) /*Ponechat nezménéné x/

/*Funkce:
TRANSLATE ()

Zde jsou viechny mezery z

/+Uplynuly ¢as od spuiténi casového registrux/

Pouuiti: TRANSLATE (éetézec(,Vystupl [,Vstup] [,Vypliiujici

znak]) x/

SAY TRANSLATE
SAY TRANSLATE
SAY TRANSLATE
SAY TRANSLATE

"aBCdef’)

"abcdef’ ,’1234")

654321’ ,"abcdef’, " 123456")
"abcdef’,’ 123’ ,"abcdef’,’"+")

—~ e~~~

/*Funkce:

TRIM ()

Pouuiti: TRIM (éetézec)x/
SAY TRIM(’ abc ")

/+xFunkce: TRUNC Pouuiti: TRUNC (¢islo[,pocet mist])*

SAY TRUNC (123.456)
SAY TRUNC (134566.123,2) ’DM’

/*Funkce: UPPER Pouuiti: UPPER (&etézec) x/
SAY UPPER (’/ AbBCDefl12Eb24')

/* Funkce: VALUE Pouuiti: VALUE (Jméno) %/
abc = 'Mé Jjméno’
SAY VALUE (' abc’)

/
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/*Funkce: VERIFY Pouuiti: VERIFY (éetézec,Seznam, [, M’ ])*/
SAY VERIFY (’123a45’,70123456789")
SAY VERIFY ("abc3de’,’”012456789","M")

/+*Funkce: WORD Pouuiti: WORD (éetézec,n) x/
SAY WORD ('Nyni je g¢as’, 3)

/*Funkce: WORDINDEX Pouuiti: WORDINDEX (éeté&zec,n) =/
SAY WORDINDEX ('Nyni je cas ',3)

/+*Funkce: WORDLENGTH Pouuiti: WORDLENGTH (éeté&zec,n) */
SAY WORDLENGTH (' Nyni je jiu ¢as’,4)

/*Funkce: WORDS Pouuiti: WORDS (éetézec) x/
SAY WORDS ('Nyni je jiu c¢as’)

/*Funkce: WRITECH Pouuiti: WRITECH (Soubor, éetézec) x/
IF OPEN(’test’,’ram:test$S$’,’W’) THEN DO
WRITECH ('’ test’,’Hallo’) /*Zapsat éetézec =/
CALL CLOSE ’test’
END

/*Funkce: WRITELN Pouuiti: WRITELN (Soubor, éetézec) x/

IF OPEN(’test’,’ram:test$S$’,’W’) THEN DO
WRITELN (' test’,’Hallo’) /+xZapsat éetézec + znak pro posun &a&dkGx/
CALL CLOSE ’'test’
END

/*Funkce: X2C Pouuiti: X2C (hexadecimadlni éetézec) x/
SAY X2C('616263") /+xPéeméni na znaky (spakované) x/
/*Funkce: XRANGE Pouuiti: XRANGE ([Start] [,Konec]) x/

SAY C2X (XRANGE (' £0’'x))
SAY XRANGE ("a’,’g’)
EXIT

Takto by vypadal vypis programu:

every good boy does fine
every good boy does fine.
every good boy does fine

very good boy does fin.

very good boy does fin.
every good boy does fine.
every good boy does fin.
everygoodboydoesfine

3:55PM

15

955

57327

0.00

N

N

ABCDEF
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abcdef
fedcba
123+++
abc
123
134566.12 DM
ABBCDEF12éB24
Mé Jjméno

abc
FOF1F2F3F4FS5F6F 7F8F OFAFRFCFDFEFFE
abcdefg

1.174 Péikazy knihovny RexxSupport.library

5.6 Funkce knihovny REXXSupport.library

V nésledujici ¢ésti Jsou vyjmenovany funkce jenu Jjsou sougdsti knihovny
REXXSupport.library. Mohou byt pouuity Jjen kdyu Jje knihovna otevéené.
Nasledujici péiklad ukazuje, jak muete otevéit knihowvnu.

Program 14. Openlibrary.rexx Spusi program !
! Poznamka !
/+ Otevéit Rexxsupport.library, Jjestli se tak Jjiu nestalo =*/

IF ~ SHOW('L’, "rexxsupport.library") THEN DO
/+ Je uu otevéend? Neni-1li tedy, pokus se ji otevéit =/
IF ADDLIB (' rexxsupport.library’,0,-30,0)

THEN SAY "Rexxsupport.library otevéena."

ELSE DO SAY ’'Rexxsupport.library neni k dispozici, program je opuitén’

EXIT 10 /* P&i selhani ADDLIB je program opuitén =/

END
END

Nemusite samozéejmé pokaudé psadt tak sdhodlouhy program. Staci, kdyu
napiiete:

IF ~SHOW('L’,’rexxsupport.library’) THEN ADDLIB ('’ rexxsupport.library’,0,-30,0)
Knihovna viak musi existovat ve sprdvném adresdéi !!!
Poznadmka: Pokud budete nékdy potéebovat péipjit vice knihoven a pokud

budete chtit navic otestovat zda kauda existuje Jje pohodlnéjii
napsat si k tomuto ugelu funkci.
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1.175 Popis funkce ALLOCMEM()

Funkce je sougédsti <+
RexxSupport.library
ALLOCMEM (<délka>[, <atribut>])

Rezervuje paméiovy Dblok dané délky =z poolu volné systémové paméti a
vrati tuto adresu ve formé& 4-bytového éetézce. Volitelny parametr
<atribut> musi byt standardni EXEC-ové oznageni, které je zaddno jako
4-bytovy éetézec. Implicitni atribut Je "MEMF_PUBLIC" pro vieobecné
péistupnou paméi. Dalii informace o typech paméti a atributech najdete
v popisu knihoven Amiga ROM Kernel Reference Manual (oficelni systémova
dokumentace pro programdtory). Tyto funkce by jste mé&li pouuivat wvudy tam,
kdyu m& byt rezervovana pamé€il pro externi programy.

Uvolnéni nepotéebné paméti =zavisi na mordlce uuivatele. Po skongeni
programu viak tato pamé€i nebude vrdcena zpét a hrozi zde i nebezpeci
zhrouceni systému, proto je lepii pamét opéi uvolnit péikazem

FREEMEM ()
Péiklad:
SAY C2X (ALLOCMEM(1000)) -> 00050000
SAY C2X(ALLOCMEM(1000,"00 01 00 01’x)) -—-> 00228400

/%1000 bytG vyCLEARované pamé&ti (nastavené na 0) vieobecné péistupné pamétix/

1.176 Popis funkce BADDR()

Funkce je sougdsti RexxSupport.library
BADDR (<BCPL adresovy éetézec>)

Tato funkce konvertuje adresu BPTR na CTPR adresu.
(pouze Jjesem to péelouil!)

1.177 Popis funkce CLOSEPORTY()

Funkce Jje soucéasti <+
RexxSupport.library
CLOSEPORT (<jméno>)

Uzavée Message-port, ktery Je zaddn v argumentu <jméno>. Tento musi byt
péedem uvnité aktudlniho arexxového programu volanim
OPENPORT ()
otevéen.
Viechny péijmuté zpravy, na které jeité nebylo odpovézeno (
REPLY ()
), Jsou
okamuité vrdceny s hodnotou 10.

Péiklad:
CALL CLOSEPORT (' MUJ_PORT’)
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S touto funkci souvisi také
GETPKT ()

GETARG ()

WAITPKT ()

1.178 Popis funkce DELAY()

Funkce je sougdsti RexxSupport.library
DELAY (<¢cislo>)

Tato funkce pzastavi béh programu. <g¢islo> udava prodlevu v 1/50 sekundy.

B&hem cekani programu neni zatéuovan procesor, Je tedy umounéno
pohodlnéjii zpracovani daliich task(.

Péiklad:

/* Casova prodleva - TP =*/

Pocet = 5
SAY ’Cekdam’ pocet ’sekund’
Call Delay (pocet=*50) /* cekd —-"pocet"- sekund x/

SAY ’'Hotovo!’

1.179 Popis funkce DELETE()

Funkce je sougdsti RexxSupport.library
DELETE (<soubor>)

Tato funkce smaue zadany <soubor>.
Vrati booleovskou hodnotu udévajici uspéinost.

Péiklad:

Say Delete (' ram:pokus.txt’) -> 0 /+ tento soubor neexistuje */

1.180 Popis funkce FORBID()

Funkce je soucgasti <+
RexxSupport.library
FORBID ()

Tato funkce slouui k podchyceni task@i napéiklad béhem vaieho péistupu
do paméti. Pouuiva se péedeviim péi c¢teni proménnych systémovych seznami.
Pokud Je totiu multitasking povolen, Jjiné tasky mluou zpGsobit zménu
v seznamu, pravé v okamuiku kdy je nag¢itdn ARexxem, cou se nemlue stét,
pokud puuijete funkci FORBID(), protoue ta pozastavi viechny I/O operace.
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V Amiga ROM kernel manudlu mOuete nalézt varovani, ue péistup do paméti bez
zastaveni multitaskingu mGue polkodit integritu celého systému. Interpet
ARexxu péi péistupu do paméti napé. funkci
SHOWLIST ()
zastavuije
multitasking automaticky.

Funkce vrati c¢islo oznacujdci kolikrat byl jiu zdkaz vydadn (a nezruien).
Budete-1i tuto funkci volat poprvé, bude ndvratovd hodnota 0, dale pak
1,2,3, atd. Nevim viak, jaky vyznam mad funkce do sebe takto vnoéovat.

Péed ukongenim programu neni nutné multitasking opét zapinat
(po ukongeni programu se tak stane automaticky), ale je vudy lepii, kdyu
takto uginite co nejdéive...

Opakem této funkce je funkce

PERMIT ()
, kterd multitasking opét povoli.
Péiklad pouuiti této funkce si mluete prohlidnout v programu "
Adresy
n
1.181 Popis funkce FREEMEM()
Funkce Jje soucgédsti <+
RexxSupport.library
FREEMEM (<adresa>, <délka>)
Uvolni paméiovy blok dané délky (péedd na vniténi pool systémové paméti.
Argument <adresa> je 4-bytovy éetézec, ktery obvykle vrati funkce
ALLOCMEM ()
FREEMEM () nemCue byt pouuito k uvolnéni paméti, rezervované
interni arexxovou funkci
GETSPACE ()
Vracena je
booleovskd hodnota
uddvajici uspéch (1) nebo selhani (0).
Péiklad:
MEM_SIZE = 1024 /* definice velikosti pamé&tix/
Adr = ALLOCMEM (Mem_Size) /+ alokovani paméti =/
SAY C2X(Adr) -> 07C987B0 /* mound adresa rezervovaného bloku =*/
SAY FREEMEM (Adr,Mem_Size) -> 1 /* uvolnéni paméti =/
Pozor !!!

Péed wukongenim programu je vhodné (spii nutné) funkci FREEMEM () uvolnit

paméi, kterd byla péedtim rezervovdna funkci

ALLOCMEM ()
Pamét totiu
po ukongeni programu neni vracena zpét. Byla by vam v takovém péipadé
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k dispozici au po restartu pogitage. Navic hrozi i nebezpeg¢i zhrouceni
systému !!

1.182 Popis funkce GETARG()

Funkce je sougédsti <+
RexxSupport.library

GETARG (<paket>[, <pozice>])

Extrahuje (vyéizne) kommando, funkg¢ni jméno nebo argumentovy éetézec ze

zpravového Dbaliku (message packet). Argument <paket> musi byt 4-bytova
adresa, kterd byla ziskdna z péedchoziho volani funkce
GETPKT ()
Volitelny argument <pozice> oznaguje pozici, kde stoji éetézec
k extrahovani. <pozice> musi byt menii nebo rovna pog¢tu argumentl
v paketu. Péikazy a funkc¢ni jména se nachédzi na pozici 0. Funkgni baliky

mohou vykazovat argumentové éetézce na pozicich 1 au 15.
Péiklad:

Kommando = GETARG (Paket)

Funkce = GETARG (Paket, 0)

Argl = GETARG (Paket, 1)

S touto funkci souvisi také
OPENPORT ()

CLOSEPORT ()
REPLY ()
GETPKT ()

WAITPKT ()

1.183 Popis funkce GETPKT()

Funkce je sougdsti <+
RexxSupport.library

GETPKT (<Jjméno>)

Péezkouii, =zda na message-port <jméno> péiily néjaké zpravy. Zadany
Message-port musi byt péedem otevéen uvnité aktudlniho arexxového programu
volanim

OPENPORT ()

Vrédcend hodnota Jje 4-bytovd adresa prvniho zpravového paketu nebo
0000 0000’'x (tento éetézce vracili funkce
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NULL ()
), kdyu zde Uua&dné nejsou.

Programy by nemély Dbyt nikdy uspoéddany tak, aby v Gzké smycce volaly
permanentné tuto funkci. Naopak, pokud program nemd au do péichodu daliiho
zpravového paketu co na praci, méla by se pouuit funkce

WAITPKT ()
, které
umouni zpracovani ostatnich taskt.

Péiklad:
packet = GETPKT (' MUJ_PORT’)

S touto funkci souvisi také
CLOSEPORT ()

REPLY ()

GETARG ()

1.184 Popis funkce NEXT()

Funkce je sougédsti RexxSupport.library
NEXT (<adresa>[, <offset>])

Returns the 4-byte address string at <address> plus <offset>. The function
combines features of import() and offset() . Like import (), it reads a
value from memory, but is designed for the specific task obtaining an
address. Like offset (), it will, when given a decimal offset, calculate a
new address in the proper format.

A linked-list maintained by the operating system can be followed by using
the following format:

NextNode = NEXT (<node—address>)
PrevNode NEXT (<node—address>, 4).

See example at IMPORT ()
Also see OFFSET

The base address of most system resources can be obtained with the
SHOWLIST () function, using its fourth ’Address’ argument.

1.185 Popis funkce NULL()

Funkce Jje soucéasti <+
RexxSupport.library
NULL ()

Tato funkce vrati "null pointer" jako 4 bytovy éezezec (/0000 0000’'x).
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Napéiklad funkce
GETPKT ()
vrati tento éetézec pokud na dany meessage
port nepéijde uwadnd =zprava, takue pokud chcete testovat zda péiila néjako

sprédva stag¢i napsat:
/+ Test nové zpravy =/

p = GetPkt (' POKUS_PORT')

IF
p~== NULL() Then Do
arg =
GetArg
(p)
End

Podivejte se také na funkci
OFFSET ()

1.186 Popis funkce OFFSET()

Funkce Jje soucéasti <+
RexxSupport.library

OFFSET (<adresa>, <posun>)

Funkce vraci adresu, kterd Jje od vstupni adresy <adresa> posunuta
o parametr <offset>. Vstupni <adresa> musi Dbyt zadédna Jjako 4-bytovy
éetézec. Stejny formdt mé také vysledek funkce. <offset> musi by zadéan
jako celé ¢islo v desitkovém tvaru (ne hexadecimdlnim) .

Vyhodou této funkce je, Ue nemusite pouuivat funkci

C2D ()
a
D2C ()
Péiklad:
adr = 0000 0000'x
SAY c2x (offset (adr,4)) -> 00000004
SAY c2x (offset (adr,-4)) -> FFFFFFFC

Podivejte se také na funkci
NEXT ()

1.187 Popis funkce OPENPORT()
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Funkce Jje soucéasti <«
RexxSupport.library

OPENPORT (<jméno>)

Vytvoéi veéejné péistupny "Message port" se zadanym Jjménem. Vracena
booleovskd hodnota udava Uspéiné nebo nelspéliné otevéeni portu. Kdyu jiu
port se zadanym Jjménem existuje nebo signdlni bit nemohl byt rezervovan,

dojde k inicializag¢ni chybé.

Message-port Jje zalouen jako "port-ressource-uzel" a integrovan

do globalni datové struktury. Porty Jjsou automaticky uzavéeny
péi opouiténi programu a nezpracované zpravy poslany zpét odesilateli.

Port lze opét zavéit funkci
CLOSEPORT ()

Péiklad:
SAY OPENPORT ("MUJ_PORT")

S touto funkci souvisi také
REPLY ()

GETPKT ()
GETARG ()

WAITPKT ()

1.188 Popis funkce PERMIT()

Funkce je sougédsti <+
RexxSupport.library

PERMIT ()

Tato funkce je opakem funkce
FORBID ()
,o0pét tedy povoluje multitasking.

Navratovou hodnotou funkce Je ¢islo, které wvradtila péedtim funkce
FORBID (), aviak Jje zmenieno o 1. Volate-1i funkci znovu je vradveno ¢islo
opét o 1 menii. Vrati-1i tedy funkce -1 (nebo menii) méte jistotu,
tue multitasknig byl jiu povolen. Nevym viak jaky vyznam mé& funkci FORBID ()

volat vicekrat za sebou ?

Péiklad pouuiti této funkce mGuete vidét u ukdzkového programu
Adresy
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1.189 Popis funkce REPLY()

Funkce je sougédsti <+
RexxSupport.library
REPLY (<paket>, <rc>)

Poile zpravovy balik zpét odesilateli. Primdrni vysledkové pole je
nastaveno na hodnotu argumentu <rc>. Sekundadrni vysledek Jje smazéan.

Argument <paket> mé& byt =zaddn ve formé 4-bytové adresy, kterou vraci
funkce
GETPKT ()
A <rc> musi byt zadano jako celé ¢islo.

Péiklad:
CALL REPLY (Paket, 10) /+*Vréaceni chybyx/

1.190 Popis funkce SHOWDIR()

Funkce Jje soucéasti <«
RexxSupport.library
SHOWDIR (<adreséé>[,’ALL’ |'FILE’ |'DIR’'][,<oddélujici znak>])

Vrati obsah zadaného adresédée jako posloupnost Jjmen, oddélenych od sebe
mezerami nebo oddélujicim znakem.

Druhy parametr Jje klicové slovo volby, pées ktery je éizeno, zda ma byt
vypsano viechno (’ALL’), jen soubory ('FILES’) nebo jen podadresdée ('DIR’)
doty¢gného adresdée. Implicitni volba Jje 'ALL’. U kaudé volby stacgi uvést
pouze prvni pismeno.

Cestu lze zadat i relativné vzhledem k adresdéi ze kterého byl program
spultén nebo ktery byl nastaven funkci

PRAGMA ()
Péiklad:
SAY SHOWDIR(’Ram:’,ALL,’ ") -> ENVxClipboards+T*Disk.info / » Napéiklad =/
SAY SHOWDIR('T:’,DIR) > /+ Uadné adresdée tam nejsou. =*/

1.191 Popis funkce SHOWLIST()

Funkce Jje soucgésti <+
RexxSupport.library
SHOWLIST (<volba>[, <jméno>] [, <oddélujici znak>])

Parametrem <volba> muete vybrat néktery z nédsledujicich seznami:

Assigns and Assigned Devices - Péiéazeni a péiéazend zaéizeni.
Device Drivers - Ovladacge zaéizeni




ARexxManudl

148 /213

Handlers - Vstupni/Vystupni programy
Interrupts - Péeruieni

Libraries - Knihovny

Memory List Items - Zapisy paméiového seznamu

Ports - Porty

Resources - Ressource nebo provozni prostéedky
Semaphores - Semafory

Tasks (Ready) - Péipravené tasky

Volume Names - Jména datovych nosicgd

Waiting Tasks - Stojici tasky

Nepouuijete-1i parametr <jméno>, funkce pouze vrati éetézec v nému budou
dané polouky oddéleny mezerou nebo zadanym vyplAujicim znakem.

V péipadg&, ue poulijete argument <jméno>, hlédad funkce vyskyt jména
v daném seznamu a vrati
booleovskou hodnotu
informujici o tom, zda polouka
<jméno> v existuje nebo ne.

U Jmen Jje rozlilovano mezi malymi a velkymi pismeny !

Péi prohleddvani seznamu jsou podchyceny tasky, aby vam byl k dispozici
exaktni a aktudlni seznam.

Posledni wvolitelny parametr ’Address’ nebo ’A’ funkci naéizuje, aby
vracela éidici adresu polouky specifikované argumentem <jméno>. Lze tak
zjistit, kde se v paméti nachdzi velice zajimave véci. K tomu aby jste
toho mohly néjak vyuuit musite znadt systém Amigy. Mduet prostudovat
napéiklad "Amiga Rom kernel manudl". J& osobné jej také némdm,ale miuu vam
ukdzat jeden péiklad. Podivejte se na ukézkovy program "

Adresy.rexx

n

Péiklad:
SAY SHOWLIST ('P’) —> ConClip.rendezvous REXX ARexx ProWrite
SAY SHOWLIST('P’,,’;") —-> ConClip.rendezvous; REXX;ARexx;ProWrite
SAY SHOWLIST ("P’,’REXX") -> 1
SAY

C2X

(showlist (L, ’amigaguide.library’,,A)) —-> 6820D5B4 /* napéiklad!

Pokud nebudete vyuadovat nékteré vymouenosti této funkce, mluete pouuit
jednoduiii integrovanou funkci
SHOW ()

1.192 Popis funkce STATEF()

Funkce Jje soucéasti <+
RexxSupport.library
STATEF (<ndzev souboru>)

*/
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Vrati éetézec s informaci o externim souboru.
Eetézec ma nédsledujici format:

[DIR | FILE] Délka Bloky Ochrana Dny Minuty Tiky Komentdé

DIR|IFILE - informuje o tom, zda se jednd o soubor nebo adresédé
Délka - oznacuje délku souboru v bytech.

Blok - délku v blocich.

Ochrana - standartni zplsob informace o stavovych bitech souboru.

Nédsledujici tdaje se vztahuji k datumu posledni zmény v programu:
Dny - poget dni od 1.1.1978

Minuty - poget minut od pllnoci
Tiky - poget "tikd" (1/50 sekundy) v dané minuté
Komentdé - komentdé k souboru

Pozndmka: Prostudujte "Pé&irucku uuivatele II", protoue viechny tyto udaje
jsou sougédsti informaci o ikoné.

Péiklad:

SAY STATEF ("LIBS:REXXSupport.library")
/* Mouny vysledek x/ —> FILE 2524 5 —-———RW-D 5468 910 2208

K rozkladu tohoto éetézce lze pouuit
syntaxni analyzu
, kterd je éizena
péikazem
PARSE

1.193 Popis funkce TYPEPKT()

Funkce je sougdasti <
RexxSupport.library
TYPEPKT (<adresa> [, <méd>])

Tato funkce slouui ke zjiiténi infomaci o zpravovém baliku (message

packet) na adrese <adresa>. Adresa musi mit formdt 4-bytového éetézce,
ktery se ziskd funkci
GETPKT ()

Pokud nepouuijete parametr <mdéd>, vrati funkce zabaleny 4-bytovy éetézec
z informacemi. Pokud chcete =z tohoto é&etézce informace péimo ziskat,
miitete Jjako parametr <mdd> pouuit nékteré z nédsledujicich klicovych slov:
(stagi pouuiz prvni pismeno)

Mod Popis vrédcené hodnoty a jeji pozice v éetézci
Arguments Vrati ndvratovou hodnotu argumentl. Tato infomace je obsatena
v nultém bytu nepakovaného éetézce




ARexxManudl

150/213

Command Vrati 1 pokud byl paket volan jako péikaz. Tato informace je
obsautena v 3 bytu vrdceného éetézce, jehou hodnot pak je '01’'x

Function Vrati 1 pokud byl paket volan jako funkce. Tato informace je
obsauena v 3 bytu vradceného éetézce, Jjehou hodnota pak je '02'x

Druhy byte zabeleného éetézce scpecifikuje modifikaci vlajek, které byly
nastaveny, kdyu byl paket voladn. Funkce REPLY () automaticky manipuluje
s nékterou z modifikaci nastavenou voldnim péikazu nebo funkce.

Péedchédzejici text Jsem pouze péelouil (jestli se tomu tak dé& éikat) a
jelikou Jsem =zcela nepochopil k ¢emu vlastné tahle funkce slouui a navic
péi mych pokusech se mi nepodaéilo =z funkce ziskat jiny éetézec neu
tento: 01020000". Takte si ted nejsem ani jisty jestli Jje péedchazejici
péeklad vibec pravdivy a zda Jjsou ta spravnd ¢isla na spravnych bytech?

V anglickém originadle bylo Jjeité napsdno, ue i péesto ue tato funkce
vypada zbytecgné, je "utitegnd v prototypech arexxového interfejsu
péi péenosu do niuiich jazyka" 2727

1.194 Popis funkce WAITPKT()

Funkce Jje soucéasti <+
RexxSupport.library
WAITPKT (<jméno>)

Cekd na Message-portu <jméno> na péijmuti zprdvy. Tento port musi byt
otevéen uvnité arexxového programu voladnim funkce
OPENPORT ()

Booleovskéa

vracend hodnota urcuje, Jjestli na portu leui zpréavovy paket.
Norm&lné& Jje vracend hodnota 1, protoue funkce ¢ekd na portu tak dlouho,
dokud se néco na daném portu nedéije.

Paket musi byt ndsledné nacgten funkci
GETPKT ()
a funkci
REPLY ()
opét posladn zpét. Viechny péijmuté, ale neodeslané zpravové
pakety Jjsou
péi opuiténi programu automaticky zodpovézeny s navratovou hodnotou 10.

Péiklad:
CALL WAITPKT (' MUJ_PORT’) /*cekat*/

S touto funkci souvisi také
CLOSEPORT ()

GETARG ()
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1.195 6. kapitola, Monitorovani a Preruieni (Interrupts)

Hleda&ni chyb, Monitorovédni a trasovani

ARexx nabizi funkce na hleddni chyb (debugging) a monitorovani,
trasovéani (tracing) na urovni zdrojového textu.

Trasovani ukazuje v prib&hu programu vybrané pokyny uvnité tohoto
programu. Narazi-1i trasovaci proces na klausuli, je potom ¢islo jejiho
éadku, zdrojovy text a informace, tykajici se ji, zobrazeny na konzoli.

Monitorovani
Interni systém péeruieni davd arexxovému programu mounost <
, urcité
synchronni nebo asynchronni uddlosti rozpoznat, a odpovidajicim zplsobem na
né reagovat. Uddlosti jako syntaxni chyby nebo externi pouadavky na
péeruieni, které Dby normdlné& vedly k opuiténi programu, mohou byt timto

zplisobem odchyceny a vhodnym opatéenim oiletéeny.

Péeruileni (Interrupts)

1.196 Monitorovani

6.1 Monitorovani

Monitorovani va&m nabizi velice vykonny ndstroj péi kontrole a odladovani
vaieho programu. Mate mounost si vybrat z nékolika typl monitorovéani, dale
mGuete sami éidit vystup monitorovdni a dokonce do bé&uiciho programu
interaktivné zasahovat a ovliviiovat jeho ¢innost.

Méte k dispozici 10 monitorovacich voleb. Monitorovaci volba wurg¢uje, které
klausule zdrojového textu maji byt sledovany, dale vlastni dvé modifikagni
znacky k éizeni

kommandové zachytky

a trasovani v

interaktivnim reuimu

Monitorovaci volby mohou byt zaddny jedinym pismenem.
Mouné volby Jjsou:
ALL Viechny klausule spadaji pod trasovani.

BACKGROUND Nekond se monitorovadni a program nem@itie byt donucen k
interaktivnimu monitorovani.

COMMANDS Viechny kommandové klausule spadaji pod monitorovani, neu
jsou poslany na externi host. Vracené hodnoty rGzné od
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nuly jsou poslany na konzoli.

ERRORS Kommanda, kterd generuji hodnotu rfiznou od nuly, Jjsou
sledovéna po provedeni klausule.

INTERMEDIATES Viechny klausule spadaji pod monitorovani. B&hem
vyhodnocovani vysledk( jsou zobrazovany dilcg¢i vysledky.
K témto vysledklm patéi hodnoty vyvolané z proménnych,
roziiéend slouend jména a vysledky voléani funkci.

LABELS Viechny klausulové skokové znagky Jsou sledovany bé&hem
jejich provadéni. Skokova znacka je vudy tehdy ukazana,
kdyu je éizeni péeneseno na jiné misto.

NORMAL Kommandové klausule, jejichu vrdcend hodnota péekracuje
(standardni) aktudlni chybové hranice, jsou po provedeni
vzaty na monitorovaci seznam a je zobrazeno chybové

hlaieni.
OFF Monitorovani je vypnuto.
RESULTS Viechny klausule jsou péed provedenim zapsany do

monitorovaciho seznamu, a vysledky kaudého jednotlivého
vyrazu jsou zobrazeny. Hodnoty, které byly proménnym
péiéazeny péikazem ARG, PARSE nebo PULL, jsou rovnéu
zobrazeny. Tato volba je doporugena, kdyu chcete program
podrobit dtkladnému testu.

SCAN Toto je specidlni funkce, kterd viechny klausule zapiie do
monitorovaciho seznamu a prohled& na chyby, ale zabréni
vykondni pokynG. Hodi se obzvlaité na prvni kontrolu nové
napsanych programi.

Monitorovaci mdéd mlue byt nastaven péikazem
TRACE
nebo integrovanou
funkci
TRACE ()
Monitorovani miue byt béhem programu selektivné
inaktivovadno k péeskoceni uu testovanych ¢ésti programu.

Kaudy éa&dek monitorovéni, zobrazeny na konzoli, Jje posunut, aby bylo
zvyraznéno skutegné éizeni popé. vnoéeni do sebe. Dale je kaudy éeéadek
oznagen specielnim trojmistnym kdédem (viz tabulka). Zdrojovému textu kaudé

klausule Je ¢islo éadku béhem programu péedéazeno. Vysledky a mezivysledky
vyraz stoji v dvojitych uvozovacich znacich, aby byly zéetelné i mezery.
Specidlni téimistné kody.

Kéd Zobrazend hodnota

+++ Kommandov& nebo syntaxni chyba
>C> Roziiéené slouené jméno

>F> Vysledek voléani funkce

>1> Skokova klausule

>0> Vysledek dyadické operace

>P> Vysledek prefixové operace




ARexxManual 153/213
>U> Neinicializovand proménnd
>V> Hodnota proménné
>>> Vysledek vyrazu nebo iablony
>.> Hodnota mistodruiciho tokenu
ARexx umoufiuje
vystupni data monitorovani
posilat na jiny vystup neu
standartni vystup programu (
STDOUT
) -
arexxové monitorovédni dale umoufiuje:
Oletéeni chyb péi Interaktivnim reuimu
Zvenku donutit béuici program k monitorovani
Pokud jste jiu déive neprostudovali dva specidlni reuimy, —

nejvyiii cas
takto uginit:
Kommandova zachytka

Interaktivni monitorovani

1.197 Vystupni data monitorovani

6.1.1 Vystupni data monitorovani

Vystupnimi daty péi monitorovani programu jsou vudy nakrmeny jeden nebo dva
datové proudy. Interpreter hledd nejprve datovy proud se jménem

STDERR

a
vede vystup tam, pokud tento datovy proud existuje. Jinak jde vystup na
standardni vystupovy proud

STDOUT

a Je smichdn s normalnim konzolovym
vystupem programu. Datové proudy STDERR a STDOUT mohou byt otevéeny a
uzavéeny programem, takue programdtor mé& stdle cil monitorovaciho vystupu
pod kontrolou.

V  mnohych péipadech neni vystupovy datovy proud péedem definovan. Je-1i
napéiklad program zavoléan host-aplikaci, které nepéipravila
vstupni/vystupni datové proudy, nedisponuje potom program vystupni konzolu.
Aby byla pro takové programy umounéno monitorovéani, miue residentni proces
otevéit specidlni, globdlni monitorovaci konzolu, kterd miue byt napichnuta
katudym aktivnim programem. Je-1i tato konzola otevéena, otevée interpret
automaticky datovy proud se jménem STDERR pro kaudy program, kterém neni
STDERR definovan. Program péevede sv3]j monitorovaci vystup na tento novy
datovy proud.

S pomocnym kommadovym programem
TCO
(TraCe Open) m@ue byt konzola pro
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globalni monitorovani otevéena. Arexxové programy péevedou vystupni data
jejich monitorovédni automaticky do nového okna, které Jje otevéeno jako
standardni AmigaDOSova konzola. Utivatel m@ue libovolné zménit pozici a
velikost tohoto okna.

Monitorovaci konzola slouui také jako vstupni datovy proud pro programy
béhem

interaktivniho monitorovani

Kdyu program c¢ekd na vstupni data k

monitorovani, musi tato data byt zaddna pées monitorovaci konzolu (okno).
Libovolné mnoho programi se mue dé€lit o monitorovaci konzolu. Doporuguje
se ale aktivovat monitorovani vudy Jen pro Jjeden program. Globalni
konzola mue byt zavéena kommandem

TCC

(TraCe Close). Aviak wuzavéeni Je
provedeno Jjen tehdy, kdyu viechny pouadavky na c¢teni z konzoly Dbyly
zpracovany. Konsola Jje také =zavéena Jjen tehdy, kdyu viechny ostatni
programy nahlédsi, ue Jji ulu nepotéebuiji.

1.198 Kommandova zachytka

6.1.2 Kommandovad zachytka

ARexx disponuije monitorovacim mddem, ktery potlacuje host-kommanda,
tzv. kommandovd za&chytka. V tomto mdédu jsou kommandové klausule, jak je
zvykem, vyhodnoceny, ale kommando neni ve skutec¢nosti posldno na externi

host. Vrédcend hodnota (RC) Jje nastavena na nulu. Timto zplsobem mohou byt
testovany programy, které vydavaji kommanda s potencielné& nig¢ivym utg¢inkem

napé. mazani souborlt nebo formdtovadni disku nebo "péeuvykovani" disket.
Kommandova zdchytka neplati ale pro klausule, které Dbyly zadadny v
dialogovém reuimu (interaktivné). Takovad kommanda Jjsou vudy provedena, ale

hodnota zvladitni proménné RC zlstane nezménéna.

Kommandovd =zachytka miue byt nasazena ve spojeni s kaudou monitorovaci

volbou. Je éizena znakem "!", osamélym nebo péed abecedni volbou v péikazu
TRACE
S kaudym "!" je momentdlné aktivni zachytkovy mdd péepnut do <+
druhého
médu. Kommandovd zachytka je zruiena, kdyu Jje monitorovani nastaveno na
nulu.

1.199 Interaktivni monitorovani

Monitorovani - popis
6.1.3 Interaktivni monitorovani

Interaktivni monitorovédni je pomlcka péi hleddni chyb, kterd umoufiuje
uuivateli béhem provadéni programu zadavat zdrojové pokyny. Pées takovéto
pokyny mohou byt hodnoty proménnych péezkouleny nebo zménény, vydany
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kommanda, nebo néjakym zplsobem vstoupit do dialogu s programem. Kaudy
platny pokyn mlue byt interaktivné zaddn. Plati stejnd pravidla a omezeni
jako pro péikaz

INTERPRET

Obzvl14aité je téeba déavat pozor, ue slouené

pokyny Jjako napé.

DO

nebo

SELECT

musi byt uvnité zadané éadky kompletni.
Poznédmka: Jednotlivé pokyny se samozéejmé oddéluji stéednikem ";".

Interaktivni monitorovédni mGue byt pouuito s Jjakoukoliv monitorovaci
volbou. V dialogovém médu vloui interpret pauzu po kaudé klausuli,

zapsané v monitorovacim seznamu, a vyuddd si kédem ">+>" uuivatelsky vstup.

Péi kaudé takovéto pauze md uuivatel na vybér z téi rlznych odpovédi:

* Zadani nulového éadku (nic) - program pokracuje k dalii pauze.
* Zadédni "=" - péedchozi klausule je provedena jeité jednou.
* Kaudy dalii vstup je jako arexxovy pokyn; Jjako takovy je péezkouien

a vyhodnocen.

Protolue se interpret po povedeném monitorovani klausule pauzne, Jjsou tyto
pauzy éizeny aktivnimi monitorovacimi volbami. Provedeni nékterych péikazl
nemtue byt opakovdno Dbez rizika, ue se interpret po provedeni takovych
péikazl nepauzne. Tyto péikazy jsou

CALL

14

DO

ELSE
14

IF

, THEN

OTHERWISE

Interpreter se nezastavi po klausulich, které generovaly péi provedeni
chybu.

Interaktivni monitorovani Jje éizeno znakem "?", ktery stoji osaméle nebo
s abecedni volbou v TRACE péikazu. Péed volbou mue stdt libovolné mnoho
"?" . S kaudym "?" je aktivni mdéd péepnut do druhého médu. Byla-1li napéiklad
aktudlni volba NORMAL, tak by Dbyla nastavena péikazem "TRACE <?R", volba
RESULTS a aktivovdno interaktivni monitorovani. Pozdé&jii "TRACE ?" by
zrulil interaktivni monitorovani.

1.200 Oietéeni chyb

6.1.3.1 Oietéeni chyb
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Arexxovy interpret nabizi specidlni oletéeni chyb péi doladovéni vaieho
programu.

Béhem interaktivniho hled&ni chyb jsou nalezené chyby hldieny, ale nevedou
k ukongeni béhu programu. Toto specidlni =zpracovéni plati oviem Jjen pro
pokyny zadané v dialogovém (

interaktivnim

) reuimu.

ARexx inaktivuje také
interni péeruiovaci znameni
béhem interaktivniho

hledédni chyb. Tim je zabrdnéno nechténému péenosu éizeni, které by mohlo
byt vyvoldno chybou nebo neinicializovanou proménnou. Je-1i ale zadéan
péikaz "

SIGNAL

<Skokova_znacka>" je péenos éizeni vykondn a na eventuelni
pozlstald interaktivni vstupni data neni bran zéetel. Péikaz

SIGNAL

mue
byt pouuit také k zméné péeruieni. Novd nastaveni vstoupi v platnost, kdyu
se interpret vrati do plvodniho pracovniho mdédu.

Kaudy arexxovy task inicializuje hranig¢ni hodnotu chyb vzhledem ke
klientovi (bé&uné 10). Tim Jje podchycen vystup nepotéebnych kommandovych
chyb. Hranig¢ni hodnota chyb mGtue byt zménéna

OPTIONS

FATLAT.

MGuete tak sami urcgit mez péi které bude ndvratovd chybovd hodnota brana
jeité za malou chybu a kdy za UGplné selhé&ni. Pokud bude névratovad chybova
hodnota (RC) menii neu vadmi nastavend mez (péikazem

OPTIONS

FAILAT), bude
éizeni programu péeddno na navésti definované péikazem

SIGNAL

ON ERROR a
pokud bude vé&tii nebo rovna mezni hranici dojde k péedani éizeni na navésti,
jenu bylo definovéano péikazem

SIGNAL

ON FAILURE.

1.201 Externi monitorovaci poznavaci znameni

6.1.3.2 Externi monitorovaci poznédvaci znameni

ARexx disponuje externim monitorovacim pozndvacim znamenim, s kterym mohou
byt donuceny programy do interaktivniho monitorovani. Kdyu je toto znameni
vloteno (pomocnym programem

TS

(Trace Set)), péejde kaudy program do

interaktivniho monitorovani
(pokud tam neni). Interni volba monitorovani
je nastavena na RESULTS, pokud neni zrovna nastavena na INTERMEDIATES nebo
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SCAN. V téchto péipadech zGstédvad nezménéna. Programy, které jsou voléany,
kdyu Jje externi monitorovaci poznédvaci znameni nastaveno, zacinaji
provedeni v médu interaktivniho monitorovani.

Externi pozndvaci znameni monitorovani nabizi mounost, ziskat kontrolu nad
programy, které Jjsou =zacykleny nebo nereaguji. Jakmile péejde program do
interaktivniho monitorovani, mlue uuivatel projit programové pokyny krok za
krokem a diagnostikovat problém. Externi monitorovani je globdlni poznévaci

znameni - plsobi na viechny aktivni procesy. Pozndvaci znameni monitorovani
z(stdvd tak dlouho nastaveno, dokud neni smazdno pomocnym kommandovym
programem

TE

(Trace End). Kaudy program si uschovava svou vlastni interni

kopii posledniho statusu poznadvaciho znameni monitorovadni a nastavi svoji
vlastni monitorovaci wvolbu na OFF, kdyu zjisti, te znameni monitorovani
bylo smazano. Programy v monitorovacim mdédu BACKGROUND nereaguiji

na externi monitorovaci poznédvaci znameni !

1.202 Eizeni Péeruieni, aneb jak odstaranit chyby ?

6.2 Péerulieni (Interrupts)

ARexx podporuje interni systém péeruieni k pozndni a odchyceni nékterych
chybovych podminek. Je-1i aktivovadno péeruieni a jeho odpovidajici podminka
je platnd, dojde k péenosu éizeni na péeruleni naleuici skokovou znacku.
Timto zplsobem si m@ue program udruet éizeni, i kdyu by dané (péedlouené)
podminky normdlné vedly k péeruieni programu. Interruptové podminky mohou
byt vyvolany synchronni uddlosti (syntaxni chyba) nebo asynchronni udédlosti
(pouadavek na péeruieni CTRL-C).

Takovd interni péeruieni nemaji nic spole¢gného s hardwarovym systémem
péeruleni, ktery je spravovan provoznim systémem EXECem.

Jméno péiéazené interruptu Jje vlastné skokova znacka, na kterou je péedéno
éizeni. Takue interrupt SYNTAX péenese éizeni na skokovou znacku "SYNTAX:".
Interrupty mohou mohou byt aktivovany nebo deaktivovany péikazem

SIGNAL
Péikaz SIGNAL ON SYNTAX aktivuje interrupt SYNTAX.

Interrupty podporované ARexxem jsou:

BREAK_C Zachyti AmigaDOSem generovanou uddost o péeruieni CTRL-C
( to znamend, ue Je zaregistrovédna a Jjak o signéal
interpretovédna, ale ne Jjako normdlni vstup). Neni-1li

interrrupt aktivovan, program se okamuité zastavi, vyda
hldieni "Execution halted" a vrati chybovy kéd 2.
Poznédmka: Pokud chcete beuici program =zastavit musité
pouadavek o zasataveni poslat péimo programu. Pokud tedy
jen tak nékde stisknete CTRL+C, arexxovy program se o tom
vibec nedozvi. Musite tyto klévesy stisknout péi
aktivovaném vystupnim nebo vstupnim okné. Pokud program
uddny vstup nebo vystup nemd, miuete Jjej bud =zastavit
pomoci programu
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BREAK_D

BREAK_E

BREAK_F

ERROR

FAILURE

HALT

IOERR

NOVALUE

SYNTAX

HT
nebo jej s pomoci programu
TS

donutit k
interaktivnimu monitorovani

Zachyti uddost o péeruleni generovanou AmigaDOSem CTRL-D.
Neni-1i interrupt aktivovédn, je pouadavek o péeruieni
ignorovén.

Zachyti uddost o péeruieni generovanou AmigaDOSem CTRL-E.
Neni-1i interrupt aktivovan, Jje pouadavek o péeruieni
ignorovén.

Zachyti uddost o péeruieni generovanou AmigaDOSem CTRL-F.
Neni-1i interrupt aktivovan, je pouadavek o péeruieni
ignorovéan.

Tento interrupt Jje generovan kaudym host-kommandem, které
vrati chybovou hodnotu rlznou od nuly.

Tento interrupt odchyti chyby jejichu chybovéd hodnota je
vétii neu mez nastavend péikazem

OPTIONS

FATLAT. Lze tak

docilit toho, aby byly malé chyby odchyceny interruptem
ERROR a ty vétii timto.

Timto interrupt je odchycen kaudy externi pouadavek
na péeruleni. To mlue byt vydéno pomocnym programem HI
Pokud neni tento interrupt aktivni, vydéd program toto
hldieni "Execution halted".

Je-11 aktivovéan, jsou potom chyby péi I/0O operacich
(vstup/vystup) odchyceny.

Je—-1i aktivovdna tato podminka, dojde k péeruieni, kdyu
je pouuita neinicializovand proménnd. Spulténi tohoto
interruptu mGue nastat napéiklad Dbéhem volani funkce

UPPER ()
nebo integrované funkce
VALUE ()

Tento interrupt odchyti syntaxni chybu nebo chybu

v provadéni. Ne viechny chyby tohoto druhu mohou byt
odchyceny.Nékteré se vyskytnou péed provedenim programu.
Takové, které byly odhaleny externim arexxovym rozhranim,
nemohou Dbyt interruptem SYNTAX odhaleny. Odchytit nelze
tyto chyby: 1, 3 au 8, 10, 11. Ty Jjsou viak ohlaieny
jeité péed spulténim samotného programu, takue se nemiue
stat, ue se projevi au nékdy pozdé&ji, jako tomu miue byt u
ostatnich chyb.
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Kdyu interrupt nédsilné péivodi péenos éizeni, Jjsou k tomuto okamuiku

aktivni éidici oblasti inaktivovéany. Interrupt, ktery vyvold péenos
éizeni, je inaktivovan. To zabrafuje vzniku rekursivni interrupt smycgky.
Tyka se ale Jen éidicich struktur aktualniho prostéedi. Interrupt

generovany uvnité funkce nemd& vliv na urovefi, z které byla voléna.
7Z toho vyplyva, ue pokud dojde k chybé& uvnité procedlry (interni funkce)
a procedlra pro oletéeni chyby Je ukongena péikazem
RETURN
, Je éizeni
vrdceno hned za voldni procediry, kterd prve zplsobila chybu.

Vyskyt péeruieni se odrdui na dvou zvladitnich proménnych:

SIGL Je vudy nastaveno na ¢islo aktudlniho éadku, dokud nedojde k
péenosu éizeni. Tim mGue byt zJjiiténo, kterd éadka zdrojového
textu byla provadéna.

RC Je nastaven na chybovy kdéd, ktery spustil podminku. Péi
ERRORovych péerulenich je tato hodnota vrédcenou hodnotou
kommanda a mitle byt normdlné povauovana za stupefli chyby.
Hodnota SYNTAX interruptu Jje vudy arexxovy kod.

Tyto proménné oviem vznikaji i péi pouhém volani procediry nebo funkce.

Chci vé&dét na co je to dobré
Poznédmka: Mohly by se vam hodit funkce
ERRORTEXT ()

a

SOURCELINE ()

Interrupty Jjsou velmi potéebné péi opravé chyb. K tomu patéi informace
externich program o vyskytu chyby nebo hldieni daliich diagnostickych dat
k ohranigeni problémG. Ukédzkovy program 15 wukazuje, Jjak Jje kommando
"message" péi zjiiténi chyby posldno na externi host.

Program 15. Interrupt.rexx (Program je nespustitelny !)

/* Makro program pro ‘m@jedit’ =/

SIGNAL ON SYNTAX /* Aktivovat interrupt =*/
( zde nésleduji ostatni péikazy)

EXIT

SYNTAX : /* V péipadé syntaxni chyby... */

ADDRESS ’'mGjedit’

"message’ "error’ RC errortext (RC)

EXIT 10

Péiklad pouuiti mGuete prostudovat v programu, ktery se stard o to, aby
bylo mouné

ukézkové programy

péimo spustit. Tento program se nazyva

" Programy.rexx "
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1.203 sigl-ukazka

Ukdzka pouuiti proménné SIGL péi volani funkce

Proménnd SIGL vznikd péi kaudém volani funkce a poukazuje na ¢islo
éadku, z néhou byla funkce wvoldna. Asi se zeptate, na co Jje dobré védét
z kterého éadku byla procedira voldna. Ukauu vadm to na péikladé:

ARexx umoufiuje vratit kterykoliv é&adek pravé Dbéuiciho péikazu a to
pomoci funkce
SourcelLine ()
,toho lze vyuuit napéiklad tak, ue do programu
umistite néjakd data, napé. slovnik:

name - Jjméno
heavy - téuky
street - ulice

Docilite tim toho, Ute budete mit program i slovnik v jednom soubor.
Pomoci fnkce
Sourceline ()
sice miuete k témto datim péistouit, ale
nezjistite na kterém éa&dku tato data zaginaji. Pocgitat s tim, ue zacginaji
stdle od steného é4adku neni péilii vhodné, proto zde lze pouuit proménné
SIGL, kterd urci ¢islo éadku. Musi se to viak provést trochu krkolomné:

POZICE:; ARG P; IF P=’’ Then Call POZICE(l); Return SIGL+1

Tato funkce po =zavoladni vold Jeilité Jjednou sama sebe a vrati c¢islo
nadsledujiciho é4dku. V programu pak uu jen stag¢i napsat:
radek = Pozice () a znate ¢islo éadku na nému zag¢inaji data...
nebo spiie ¢islo éadku, ktery nésleduje za funkci "POZICE:".

1.204 7. kapitola - Syntaxni analyza, Vyznam a popis

Syntaxni analyza (parsing)

Tuto kapitolu Jsem Dbyl nucen prakticky celou péepsat, protoue byla tak
nesrozumitelnd, ue se 2z ni nedalo nic pouuit. A proto doufédm, ue se mi
podaéilo zvolit spravny postup a ue bude pro vas srozumitelna.

Vyznam syntacni analyzy

Vyznam syntaxni analyzy Je zcela zéejmy, lze s jeji pomoci velice
jednosuie rozlouit éetézec na nékolik ¢ésti a ty péidélit jednotlivym
proménnym. Stejného vysledku by se dalo dosdhnout i s pouuitim éeté&zcovych
funkci jako

SUBSTR ()

14

INDEX ()
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4

WORD ()

4

SUBWORD ()

14

POS ()

, atd.
Syntaxni analyza je viak nesrovnatelné jednoduiilii a efektivnéjii, obzvlaité
kdytu je éetézec rozklddan na mnoho meniich. Kdo tomu nechce véé&it, mlue se
péesvédgit na jednoduchém

péikladé

Pouuiti syntaxni analyzy

Syntaxni analyza Jje voldna kteroukoliv wvariantou péikazu
PARSE

Jednotlivé wvarianty se 1iii pouze vstupnim éetézem, kterému se také éika
"analyzovy éetézec". U néketrych voleb Jje dodadn automaticky, zatimco
u poslednich dvou voleb VAR a VALUE mQuete rozkladat zcela libovolny
getézec.
Syntaxni analyzu lze dale volat samostatnymi péikazy péikazy
ARG

PULL
které viak zdrojovy éetézec péed analyzou péevedou na velkéa

pismena.

4

Nedilnou sougésti syntaxni analyzy Je

Iablona
, kterd je vlastné tou
nejpodstatnéjii véci, kterd éidi cely rozklad a péidé&lovani c¢ésti

proménnym.

1.205 Péiklad...
Péiklad syntaxni analyzy:

Nékdy Jje potéeba dostat z uetezce "Version: $VER: V1.0 -TP, 24-12-1998",
text mezi "SVER:" a ¢arkou. Pokud by Jste chtéli pouuit klasické péikazy,
museli by jste program napsat takto:

/* Parsing 1 */

Text = ’'Version: $VER: V1.0 -TP, 24-12-1998’

pocatek = Pos ('’ $SVER:’,Text)+5 ; konec = Pos(’,’,Text)
Verze = Substr (Text,pocatek, konec-pocatek)

Say Verze

Pouuiti péikazu
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PARSE
se program velice zhednoduii:

/* Parsing 2 x/

Text = ’'Version: $VER: V1.0 -TP, 24-12-1998’
Parse VAR Text ’'S$VER:’verze’,’

Say Verze

A ted si péedstavte, Uue by jste chtéli rozlouit néjaky velky éetezec
na spoustu malych? Asi by vas to brzy omrzelo...

Jak jisté sami vydite skryvad se pod syntaxni analyzou velice mocny
nadstoroj, ktery vadm umouni velice pohodlné pracovat s textovymi éetézci.

MGuete si napéiklad vyzkoulet napsat program, ktery péeloui péikaz pro
odkaz z formdtu AmigaGuide do HTML Jjazyka.

AmigaGuide: Q{" Nazev odkazu " LINK <cil>}
HTML jazyk: <A HREF="cil">Nazev Odkazu</A>

Zdadnlivé slouity utkol se s pouuitim syntaxni analyzy stdvad jednoduchym,
proto nevadhejte a dobée prostuduijte
pouuiti syntaxni analyzy

1.206 Popis iablon éidicich syntaxni analyzu

Podstatu a zadklady najdete v nadéazené kapitole
Syntaxni analyza
IABLONY

Iablona Jje éetézec, ktery se milue skladat ze symbol(i, éeté&zcii, operdtori
a zavorek. Jejim 1Ukolem je éidit syntaxni analyzu.

Pro pochopeni Jje téeba znat
princip zpracovani iablony
a védét, ue
obecné je kauda iablona tvoéena ze dvou objektd, se
Znacek
a
Cilu

Existuje nékolik druhG Iablon, které mluete samozéejmé vzajemné
kombinovat. Nyni si je bliue popiileme:

Prosté péidélovani slov proménnym
(Tokenizace)
- zéastupny znak "

Vyhledavani vzorG ve zdrojovych éetézcich
(vzorové znacky)
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Rozdélovani éetézcl na definovanych pozicich
(pozigni znacky)

Viceré ilablony

1.207 Princip zpracovani iablony béhem syntaxni analyzy

Zpracovani iablony

Nyni jiu vite, co Je podstatou
syntaxni analyzy
a nyni si péibliutueme
jeji princip, cou vém usnadni pochopeni daliich kroklG wvyuky.

Pro nadzornost zavedu pojem "kurzor". Tento smyileny kurzor bude urcovat
pozici ve zdrojovém (analyzovaném) éetézci. Na pogatku syntaxni analyzy Jje
tento kurzor na prvnim znaku zdrojového éetézce. Iablona éidi jeho posun a
urcuje kterd Jeho c¢ést bude zkopirovand a do které proménné. Je to jako
péikladdani c¢teci hlavy bé&hem kopirovani z magnetofonového péasku.

Eidici symboly, jenu é&idi posun kurzoru se nazyvaji "
Znagky
" a proménné,
kterym jsou péidé€lovany ¢éasti zdrojového éetézce Jjsou

Cile

", Arexxovy
interpret c¢te iablonu postupné zleva do prava, a podle toho jestli narazi
na Znag¢ku nebo c¢il provede péisluinou opereraci, tj. bud pouhy posun

kurzoru nebo zkopirovani wurcgité ¢asti. A stéjné jako u magnetofonového
padsku 1lze realizovat posun v obou smérech, ale ¢ist lze jen zleva do prava
a navic, pokud se kurzor dostane na konec zdrojového éetézce Jje zbyvajicim
proménnym péidélen prazdny éetézec.

Snad Jje vam tento princip Jasny a pokud ne, nezoufeijte a pokragujte

ve studiu déal, pozdéji si date vie do souvislosti, zv1aii dileuité pro véas
budou péiklady na kterych se péesvédgite jak to viechno doopravdy funguje.

1.208 Znacky

Vyznam a popis "Znacek"

Znacky éidi pozici "kurzoru", urcuji tedy nebo ohranicuji c¢éast
zdrojového éetézce, kterd bude péidé€lena (zkopirovédna) proménné v
fabloné
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Znagek existuje nékolik druhQi, se viemi se podrobné sezndmite v daliich

castech této kapitoly, =zde uvaddim pouze strugny souhrn s odkazy na casti

zabyvajici se témito znackami:

Vzorové znagky éetézcové tokeny, které jsou vyhleddvany ve zdrojovém
éetézci nebo proménné v zavorkdch jejichu hodnota je
vyhledavédna. Vice viz.

Syntaxni nanlyza podle vzorl

Pozig¢gni znagky - péimo éidi pozici "

kurzoru

" ve zdrojovém éetézci

- Vice viz.

Syntaxni analyza éizena pozig¢nimi znackami

* Absolutni - méni pozoci "kurzoru" vzhledem k zagdtku <+
éetézce

jsou tvoéeny ¢islem nebo promé&nnou, Jjenu uvadi pozici.
Péed proménnou musi byt navic znak "=",aby bylo zéejmé,
e se nejdednd o

Ccil

Zatimco u g¢iselného symbolu neni
tento znak nutny.

* Relativni - méni pozoci "kurzoru" vzhledem k jeho aktudlni pozici
- Jsou tvoéeny c¢islem nebo proménnou, jenu urguje posun
"kurzoru". Péed nimi se vudy musi nachdzet znaménka

"+" nebo "-", kterd urcuji smér posunu

fabloné
lze wviechny druhy znacek vz&jemné kombinovat, lze tak
napéiklad dosdhnout toho, aby dvé cilové proménné

(urcené 1lablonou)
obsahovaly totounou g¢éast zdrojového éetézce.

1.209 Cile

Vyznam a popis "Cila"

Cile jsou nazvy proménnych (symboldl) jimu bude béhem
syntaxni analyzy
péidélena néjakd hodnota (g¢ést zdrojového éetézce) nebo
prazdny éetézce
pokud na né jiu zdrojovy éetézec "nevylel" (
kurzor

se dostal na konec
zdrojového éetézce).

Cile se narozdil od
znagek
nepodili na zméné polohy
kurzoru
Nepéimou
vyjimkou je
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tokenizace

, péi niu je zdrojovy éetézec rozklddan na tokeny,
¢ili slova. Tokenizace je provadéna Jen tehdy, kdyu po cili hned nasleduije
dalii cil. Mezi dvéma cili tedy neni znacka, kterd by éidila, kterd c¢éast
zdrojového éetézce péijde péidélit prvnimu cili a kterd druhému. Arexxovy
interpret tudiu péidélovani zdrojového éetézce ukongi na konci slova (dano
mezerou; ASCII hodnota 13). A dalii cést péidéluje néasledujicimu cili...

Cilem Jje také tzv. "mistodruitel", ktery je péedstavovan teckou. Chova
se stejné Jako kaudd jind cilovad proménnd, které viak ve skutegnosti neni
péidélena uadna hodnota, ¢imu se uietéi pdr bytd volné paméti.

1.210 Syntaxni analyza skrz tokenizaci

Prosté péidélovani slov proménnym (Tokenizace)

Nejjednoduliim zplGsobem pouuiti syntaxni analyzy Je rozklad éetézce

na slova,v takovém péipadé& staci zadat:

PARSE

VAR zdroj PromA PromB PromC
Proménnd zdroj tedy Dbude rozdélena na 3 ¢asti, promé&nnd ’'PromA’ bude
obsahovat prvni slovo, ’PromB’ druhé slovo a 'PromC’ cely netokenizovany
zbytek éetézce. To znaménd péedeviim to, Ue bude obsahovat na zagatku
mezeru, protoue ta nésleduje po druhém slovu. Viechny péedchédzejici
proménné jsou naopak tokenizovéany, takue neobsahuji na zagdtku ani na konci
uéddné mezery.

Pokud nechcete, aby bylo nékteré slovo ze zdrojového éetézce péidéleno
néjaké proménné, mluete misto ni pouuit tzv. "mistodruitele", ten je
zastoupen teckou ("."). Mistodruitel se tedy chovad jako proménnéd, které
viak ve skutecnosti neni péidélena ud&dnd hodnota. Péedchézejici péiklad
by tak vypadal takto:

PARSE
VAR zdroj PromA . PromC

Mistodruitele mluete jeité péidat na konec péedeilého péikladu proménné
"PromC’ tak Dbude péidéleno pouze jedno slovo a ne cely zbytek zdrojového
getézce !

Zhrnuti:

Kdyu Dbezprostéedné za proménnou v labloné nédsleduje dalii proménné, Jje
vychozi éetézec rozdélen na slova (pomoci mezer). Na zagdtku a na konci
fablony nemaji mezery vyznam. Kaudé slovo je péiéazeno jedné proménné.
Norm&dlné dostane posledni promé&nnéd netokenizovany zbytek plvodniho éetézce,
protoue po ni nendsleduje uaddny symbol. Mistodruitel (.) vede k tomu, ue

proménnd s teckou skongi, jakmimle se v vstupnim proudu vyskytne mezera.
Mistodruitelé se chovaji jako proménné, i kdyu jim nikdy neni péiéazena
hodnota.

Nyni se podivédme na nékolik péikladi:

zdroj= ’"Jablko Nezralé 15.16 K¢ Vyprodano’

PARSE VAR
Zdroj druh typ cena . stav




ARexxManual 166 /213

Je naprosto zéejmé, Ue kaudé slovo bude péidé€léno jedné proménné. V
fabloné se nachdzi dva mistodruitelé ’.’, prvni z nich mé& naprosto zéejmy
vyznam, naharazuje totiu proménnou, které my byt péiéazen éetézec "Kg".
Druhy mistodruitel wvede k tom, ue péedchozi proménnd (stav) obdrui
tokenizovanou hodnotu. Kdyby byl mistodruitel wvynechén, byl by cely zbytek
analyzového éetézce péiéazen proménné "stav" s péedchédzejici mezerou.

Hodnota proménné Jje v tomto péipadé ’'Vyprodano’, pokud vynechéate ’.’
na konci iablony, bude mit tato proménnd tuto hodnotu: ' Vyprodano’.

Dalii péiklad wukazuje, ue iablona mue obsahovat tGtéu proménnou jako
zdroj:

zdroj = "Jen Amiga to dé&l& mouné"

DO
forever

PARSE VAR
zdroj slovo zdroj

IF
zdroj ==’’ THEN LEAVE
/+ Ukongit, jstlite nejsou k dispozici dalii slova =*/

SAY
zdro’j
END
Z éetézce "zdroj" Je vudy odéiznuto jedno slovo. Proces je

opakovan tak dlouho, dokud jiu nemohou byt extrahovidna uaddnd dalii slova.
Vystup programu vypadad takto: (na zacadtku kaudého éetézce je mezra !)

Amiga to dé€l& mouné

to déld mouné

déld mouné
mouné

1.211 Syntaxni nanlyza podle vzori

Vyhleddvéani vzor( ve zdrojovych éetézcich

Pro vyhledadvani ve =zdrojovych éétézcich slouui tzv. "vzorova znacka"
Vzorova znacka je éetézcovy token libovolné délky, ktery je béhem syntaxni
analyzy vyhleddvdn ve zdrojovém é&é&tézci.

Lze také pouuit proménnou uzavéenou do kultatych zavorek, v tom péipadé
bude vyhledavéna jeji hodnota.

Péi tomto vyhleddvédni Je rozliiovdno mezi malymi a velkymi pismeny.
Tato forma 1ablony je viak vhodnd péedeviim v péipadech, kdy jsou pro véas
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dGleuitd data ve zdrojovém éetézci ohranigena néjakymi péesné danymi znaky
(napé zavorkami) .

Po vyhledavani bude "
kurzor
" péesunut na konec hledaného éetézce,
nadsledujicimu cili tedy bude péidé&lovadna c¢ést za vzorovou
znackou

Pokud nebude ve zdrojovém éetézci vzor nalezen péesune se kurzor au

na konec éetézce ! Miue se vam tedy snadno stat, ue zbyvajici proménné
v iabloné& obdrui uu Jjen prazdny éetézec. Pokud si tedy nejste jisti
vyskytem hledaného éetézce ve zdroji, radéji pouuijte napé. funkce
POS ()
s niu mluete polohu zjistit Jiu péed samotnou analyzou a <
podniknout

péisluiné kroky.
Péiklady:

/* Vyhledavani éeté&zce =/
zdroj = ’"Amiga (68030/50)"

PARSE VAR
zdroj typ ' ('procesor’ /' freq’)’

Say

'Vai pocgitacg’ typ 'méd procesor’ procesor ‘o frekvenci’ freq 'MHz. ¢
14

Program vypiie:
-> V&i pogita¢ Amiga mé& procesor 68030 o frekvenci 50 MHz.

/* Pouuiti proménné jako vyhledavaciho vzoru =/
zdroj = 'A:Snidané B:0bé&d C:Vegeée’
znak = "B’

PARSE VAR
zdroj (znak)’ :’druh
Say druh

Program vypiie:
-> Obéd

/* Pozor na mald a velkd pismena */
zdroj = 'Program hledd "REXX", ale pokaudé jako jiné slovo’

Parse VAR zdroj 'REXX’ zbytek ; Say Zbytek
Parse VAR zdroj ’'rexx’ zbytek ; Say Zbytek

Program vypiie:
-> ", ale pokaudé jako jiné slovo
-> /% v druhém péipadé& navypile nic «/




ARexxManudl

168/213

1.212 Syntaxni analyza éizena pozi¢cnimi znackami

Rozdélovéani éetézcl na definovanych pozicich

Pozicgni
znacky
slouui ke zméné polohy "
kurzoru
". Lze tedy pomoci
nich extrahovat g¢asti zdrojového éetézce bez ohledu na jeho obsah.

ARexx disponuje dvéma druhy pozig¢nich znacek:

* Absolutni znagky
Slouui ke zméné pozice
kurzoru
vzhledem k zacdtku zdrojového éetézce.
Nezédleui tedy na jeho péedchozi poloze. Absolutni znacgky mohou byt tvoéeny
bud ¢iselnym symbolem nebo promé&nnou, Jjejiu hodnota mue byt v rozsahu 1 au
pogcet znakl =zdrojového éetézce. MOue mit sice vétii hodnotu, ale nemé
to vyznam, protoue kurzor zUstane stat vudy na konci zdrojového éetézce.
Pokud se Jjednd o proménnou, musi Jji viak péedchézet znak "=", aby bylo
zéejmé, ue se nejednd o
cilovou promé&nnou
, ale o
znacku

U ¢iselného symbolu neni nutné tento znak uvadét, ale je to mouné.

Co se tyge samotného pribéhu
syntaxni analyzy
, Je téeba védét,ue cilové
proménné néasledujici za touto znackou Dbude péidélena c¢ast zdrojového
éetézce, kterd zagind polohou, kterou znacka urcguje a kong¢i podle toho, co
nadsleduje za cilovou proménnou:
* Pokud je za
cilovou promé&nnou
dalii pozig¢ni znacka, kongi extrahovany
éetézec na pozici, kterou udava.
* Jestliue néasleduje dalii cilovd proménnéd, kongi extrahovany éetézec
na nejbliuii mezeée ve zdrojovém éetézci. Stejné jako péi
tokenizaci

* A kdyu nésleduje vzorovd =znacka kongi péidé€lovdni péed nalezenou
nalezenou vzorovou znagkou nebo na konci zdrojového, kdyu neni vzor
nalezen.

Péiklad:
/* Uk&zka pouuiti absolutni pozigni znagky =/
Zdroj = ’'Tohle je ukéatkovy text’
konec = 14
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PARSE VAR
Zdroj 7 mezi =konec /+ zde Je pouuito obou zplsobl */
Say
mezi
Program vypiie:
-> je ukat
* Relativni znacky
Slouui ke zméné pozice kurzoru vzhledem k jeho aktudlni poloze a to
v obou smérech. Rlativni stejné& Jjako Absolutni znacky mohou byt tvoéeny
¢iselnym symbolem nebo proménnou, ale v obou péipadech musi péed nimi byt
znak "-" nebo "+", ktery urguje zda se jednd o posun vlevo nebo vpravo.
Cislo wudavad posun kurzoru ve znacich a mlue byt vétii neu Jje zbyvajici
délka éetézce. Kurzor se totiu zastavi na zacdtku (poloha 1) nebo na konci

zdrojového éetézce.

PrGbéh
syntaxni analyzy
, respektivé providla platici o d&lce éetézce,
ktery bude péidélen
cilové proménne
, jsou stejna jako u Abolutnich znacgek.

Péiklad:
/+ Ukédzka pouuiti obou druhQi pozig¢nich znacek «/
zdroj = "Amiga Jje nejlepili pogitag¢ na svEété!l’

PARSE VAR
zdroj 10 prvni +1 CoJe’ !’ 1 Kdo

Say

UPPER
(prvni)Coje ’je’ Kdo "!11/

Program vypiie:
-> Nejlepii pogitag¢ na svété je Amiga !!!

V péedchézejicim péikladé bylo pouuito také vzorové znacky, jejichu

pouuiti Jje popsadno v ¢asti popisujici
Syntaxni nanlyza podle vzorl

1.213 Viceré iablony

7.3.4 Viceré ilablony

K péikazu
PARSE
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nebo

ARG

a

PULL

mGtuete zadat vice iablon. Stagi je
od sebe oddélit g¢arkami.

Takto se k vice ifablondm chovaji jednoltivé volby nebo samostatné péikazy:

ARG
- kaudé i1abloné je péidélen jeden z argumentovych éetézecl, <+
které
byly dény funkci péi jejim voléni k dispozici.
*
PULL
- Kaudé 1iabloné Jje péidélen jeden vstup z kldvesnice. Utivatel

tedy musi zadat tolik é&dkd, kolik m& péikau iablon.

EXTERNAL

- kaudé 1iabloné Je péidélen jeden é4&dek s datového proudu

STDERR.

U ostatnich voleb je kaudé iabloné péidé€len totouny zdrojovy éetézec.
U volby
VALUE
péikazu
PARSE
neni vyraz vyhodnocovdn pro kaudou iablonu
znovu, ale jen jednou.

1.214 Péiloha A - Chybova hlaieni
Chybova hléieni
Kdyu arexxovy interpret =zjisti chybu, vrati chybovy kdéd, ktery urcuje
typ chyby. Norm&lné Jje zobrazen chybovy kdéd, ¢islo éadku ve zdrojovém
textu, na kterém doilo k <chybé& a kratkd, doplhujici hladika. Poté je

zpracovani programu péeruileno a éizeni je péeddno na volajici uroveil.

Pokud viak poutijete péikazu

SIGNAL

k aktivovani nékterého arexxového
interruptu, napé. SYNTAX, mluete chybu odchitit a zpracovat péimo
programem. Nelze takto z pochopitelnym dGvodl odchytit chyby 1, 3, 4, 5,

6, 7, 8 10 a 11. O tom, jak lze =zbyvajici péikazy odchytit a =zpracobat se
vice dozvite v kapitole zabivajici se
Péeruienim

Kaudy chybovy kéd je spojen s urgitym stupném zavaunosti chyby, ktery Jje
nahldien volajicimu programu jako primdrni vysledkovy kéd. Hodnoty téchto




ARexxManudl

171/213

vysledkovych kédd jsou 5 (nepatrnd chyba), 10 (béund chyba), a 20 (selhéani,
velmi téukad chyba). Chybovy kéd sam tvoéi sekunddrni vysledek. Zplsob
daliiho hldieni takového kédu zavisi na externim (volajicim) programu.

Napéiklad pokud byl program voladn ze Shellu, bude k chybovému hldieni
vypsanému ARexxem péiddno Jeité jedno, které generuje Amiga DOS a mlue
vypadat takto: Command returned 10/12: Error return from function.

Nyni se mQuete podivat na
seznam viech ARexxovych chyb

1.215 Ciselny seznam viech chyb vracenych ARexxem

Chybovad hlaieni - Popis
Zde si mluete zvolit ¢islo chyby o nitu chcete védét vice
informaci:

10
11
12
13
14
15
16
17

18
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19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46
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47

48

>48

Abecedni seznam chybovych hlaieni
Poznémka:
Celd tato ¢ast byla =z pGvodni verze manudlu do této podoby péekon-

vertovdna pomoci arexxového programu. Stejné jako viechny ostatni abecedni
seznamy a rozdéleni péikazi a funkci do ¢ésti. Arexxem byly také

kontrolovany odkazy. Nyni vidite, ue arexxem lze délat opravdu mnoho....

7

1.216 Abecedni seznam chybovych hlaieni

Zkrdceny anglicky popis Cislo chyby
Arithmetic conversion error : Chyba ¢.47
Boolean value not 0 or 1 : Chyba ¢.46
Clause too long : Chyba ¢.7
Command string error : Chyba ¢.11
Error return from function : Chyba ¢.12
Execution halted : Chyba ¢.2
Expression required : Chyba ¢.45
Extraneous characters : Chyba ¢.35
Function did not return value : Chyba ¢.16
Function not found : Chyba ¢.15
Host environment not found : Chyba ¢.13
Incomplete IF or SELECT : Chyba ¢.29
Insufficient memory : Chyba ¢.3
Invalid argument to function : Chyba ¢.18
Invalid character : Chyba ¢.4
Invalid DO syntax : Chyba ¢.28
Invalid expression : Chyba ¢.41
Invalid expression result : Chyba ¢.44

Invalid keyword : Chyba ¢.33
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Invalid message packet
Invalid operand

Invalid PROCEDURE

Invalid statement in SELECT
Invalid template

Invalid TRACE request
Invalid variable name
Keyword conflict

Label not found

Missing or multiple THEN
Missing or unexpected END
Missing OTHERWISE

Nesting limit exceeded
Program not found

Requested library not found
Required keyword missing
Symbol expected

Symbol mismatch

Symbol or string >65535 characters
Symbol or string expected
Unbalanced parenthness
Undiagnosed internal error
Unexpected BREAK or LEAVE or ITERATE
Unexpected ELSE or OTHERWISE
Unexpected WHEN or THEN
Uninitialized wvariable
Unmatched quote

Unrecognized token

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

Chyba

c.19

c.26

c.25

c.32

c.42

>48

c.22

¢.21

c.20
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Unterminated comment : Chyba ¢.6

Wrong number of arguments : Chyba ¢.17

1.217 Popis chyby Program not found

Chyba ¢.1l: Program not found

Cesky vyznam: Program nenalezen
Chybovy kéd: 5 (WARN - nepartnd chyba)

Ke vzniku této chyby miue vést ze dvou divodu.

* Pokud zpustite program RX <jméno programu> (bez celé cesty) je program
hleddn nejprve v aktudlnim adresdéi a to s péiponou .rexx i bez ni a pokud
neni program nalezen Jje totéu jeité hleddno v adresdéi REXX:.

* Aby viak arexxovy interpret uznal nalezeny textovy soubor jako
arexxovy program musi kaudy program zac¢inat komentédéem (/*...*/). Pokud
ne, dojde také ke vzniku této chyby

Tato chyba je zjiiténa externim rozhranim (jiu péed spulténim programu) a

nemfiue byt tudiu zachycena uadnym
interruptem

1.218 Popis chyby Execution halted

Chyba ¢.2: Execution halted

Cesky vyznam: Provadéni programu zastaveno
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&unad chyba)

Bé&h programu byl péeruien klavesami CTRL-C nebo externim commandem
(péikazem) HI.

Tato m@ue byt odchycena, kdyu péikazem
SIGNAL

aktivovan HALT nebo
BREAK_C interrupt.

1.219 Popis chyby Insufficient memory

Chyba ¢.3: Insufficient memory

Cesky vyznam: Nedostatek paméti
Chybovy kdéd: 20 (FAILURE - selhani, velmi vaund chyba)

Interpreter nemohl pro nagteni a spuiténi zajistit dostatek volné
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paméti.

Pamét Je vyhrazena 3Jjiu péi spuiténi programu, tato chyba tudiu nemue
byt odchycena uadnym
interruptem

1.220 Popis chyby Invalid character

Chyba ¢.4: Invalid character

Cesky vyznam: Neplatny znak
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&und chyba)

V programu byl objeven é&idici znak. Eidici kédy mohou byt v programu
pouuity, napéiklad v éetézci, ale musi byt definovadny v hexadecimdlnim nebo
bindrnim éetézci.

Tato chyba je zjiiténa externim rozhranim (jiu péed spulténim programu) a
nemite byt tudiu zachycena uadnym
interruptem

1.221 Popis chyby Unmatched quote

Chyba ¢.5: Unmatched quote

Cesky vyznam: Divny poget uvozovek (Neuzavéené uvozovky)
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Interpret zjistil v souboru lichy poget uvozovek (nebo apostrofi)
ohranigujici éetézce.

Ke wvznikd chyby nemusi nékdy dojit, protoée ARexx dovoluje napsat
éetézce pées vice éadkl, éetézce také mohou byt zaddny bez uvozovek, ale
péedeviim se mlue stédt, ue budou za chybéjici ukongovaci zank povauovany
uvozovky v éetézci. Program tak bude po syntaxni strdnce zcela spravny, to
viak neznamend, ue bude spravny i po funkg¢ni strédnce. MQuete tak zbytegné
dlouho péatrat po takto jednoduché péiciné velkych problémi...

Tato chyba je zjiiténa externim rozhranim (jiu péed spuilténim programu) a

nemfiie byt tudiu zachycena uadnym
interruptem

1.222 Popis chyby Unterminated comment

Chyba ¢.6: Unterminated comment

Cesky vyznam: Neukongeny komentéé
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Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

Ke kaué dvojici znakt "/+" musi v programu existovat také odpovidajici
"x/". Péicemu komentdée mluou byt klidné& vnoéeny do sebe.

Tato chyba je zjiiténa externim rozhranim (jiu péed spulténim programu) a

nemite byt tudiu zachycena uadnym
interruptem

1.223 Popis chyby Clause too long

Chyba ¢.7: Clause too long

Cesky vyznam: Pé&ilil dlouhy éadek
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Eadek byla pro interni buffer (zasobnik) moc dlouhy, musite jej tedy
rozdélit na nékolik kratiich.

Tato chyba je zjiiténa externim rozhranim (jiu péed spuiténim programu) a
nemitie byt tudiu zachycena uadnym
interruptem

1.224 Popis chyby Unrecognized token

Chyba ¢.8: Unrecognized token

Cesky vyznam: Neplatny token (znak)
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béuna chyba)

V programu byl nalezen 2znak jenu nelze pouuit v nadzvu proménné, jako
operdtor ani nemd& uaddny specidlni vyznam. Tyto znaky mohou byt pouutuity jen
v éetézci, musi byt tedy uzavéeny v apostrofech nebo uvozovkach.

Viechny znaky i jejich vyznam je popsdn v kapitole

tokeny

Tato chyba je zjiiténa externim rozhranim (jiu péed spuilténim programu) a
nem@ite byt tudiu zachycena uadnym
interruptem

1.225 Popis chyby Symbol or string >65535 characters

Chyba ¢.9: Symbol or string >65535 characters

Cesky vyznam: Symbol (proménnd) nebo éetézec je moc dlouhy
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)
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Velikost éetézce nebo proménné, mlue byt maximdlné 65535 znakt.
Tato chyba m@ue byt odchycena SYNTAXnim

interruptem

,ktery lze aktivovat

péikazen
SIGNAL

1.226 Popis chyby Invalid message packet

Chyba ¢.10: Invalid message packet

Cesky vyznam: Neplatny zpravovy paket
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Ve zpravovém baliku, ktery byl posldn na residentni arexxovy proces, byl
objeven neplatny akg¢ni kéd. Paket byl nezpracovany péeddn zpét.

Tato chyba je zjiiténa externim rozhranim (jiu péed spuiténim programu) a

nemitie byt tudiu zachycena uadnym
interruptem

1.227 Popis chyby Command string error

Chyba ¢.11: Command string error

Cesky vyznam: Chyba v kommandovém (péikazovém) éetézci
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

Kommandovy éetézec nemohl byt zpracovan.

Tuto chybu negeneruje péimo interpret ARexxu, ale Jjiny program
s arexxovym portem, na ktery byl posldn péikaz se kterym si program
nedokazal poradit. Pomoc tedy musite hledat v dokumentaci k programu...

Tato chyba je zjiiténa externim rozhranim (jinym programem) a nemlue byt

tudiu zachycena uadnym
interruptem

1.228 Popis chyby Error return from function

Chyba ¢.12: Error return from function

Cesky vyznam: Funkce vratila chybu
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&und chyba)
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Externi funkce nebo jiny program s arexxovym portem vradtil chybovy kéd
rizny od nuly, aniu by Dblite specifikoval jeji péicinu. Péesvédcte se
péedeviim, zda byly zaddny spravné argumenty.

1.229 Popis chyby Host environment not found

Chyba ¢.13: Host environment not found

Cesky vyznam: Hosttiteslké prostéedi (message-port) nenalezeno
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)

Message-port odpovidajici =zadanému adresovému éetézci nebyl nalezen.
Ujistéte se, =zda Jje dany externi host aktivni, 1lze tak ug¢init napé.
funkci

SHOW ()

1.230 Popis chyby Requested library not found

Chyba ¢.14: Requested library not found

Cesky vyznam: Pouadovand knihovna nenalezena
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)

Funkci
ADDLIB ()
lze do tzv. ressource seznamu péidat knihovnu. Tyto
knihovny v tomto seznamu Jjsou postupné (podle svych priorit) prohledéavéany,
pokud interpret narazi na funkci (péikaz), kterd Jje mu neznamad. Au v této
fdzi se testuje zda zadand knihovna vilbec existuje. Chyba tedy mue
vzniknout, au pozdéji bé&hem vykondvani programu.

Zraddnd Jje ta skutecgnost, ue chybu miue zplsobit jind knihovna, neu ta
kterd obsahuje péikaz na kterém doilo k chybé, protoue prosté byla
prohledavéana déive. Takova chyba pak mlue byt téuko objevitelnd a mlue
k ni dojit téeba au na jiném pogitag¢i, kde dand knihovna neni.

Jeité horii viak Je to, ue

seznam knihoven
je zpravovan exetrnim
prostéedim (interpretem), péiéazenim neexistujici knihovny v Jjednom
programu tak péestanou fungovat viechny ostatni !!!
Davejte si na to pozor a pamatujte, Ue nejlepii obranou je prevence!

Pokud tedy k této chybé dojde zkontrolujte zda viechy potéebné knihovny
existuji a zda jsou funkci ADDLIB() spravné péidany do seznamu knihoven.

1.231 Popis chyby Function not found
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Chyba ¢.15: Function not found

Cesky vyznam: Funkce nenalezena
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béuna chyba)

K této chybé dojde pokud arexxovy interpret narazy na funkci, kterou
nenajde v Uua&dné z knihoven v
seznamu knihoven
ani ji neznd aktudlni
message-port, ¢ili externi program.

Ujistéte se, =zda jsou odpovidajici knihovny funkci v seznamu knihoven,
zda Jste =zadaly spravné ndzev portu u péikazu ADDRESS a nebo zda Jje vibec
nadzev funkce sprévny...

1.232 Popis chyby Function did not return value

Chyba ¢.16: Function did not return value

Cesky vyznam: Funkce nevrdtila hodnotu
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)

Byla volana funkce, kterd nevratila vysledkovy éetézec, ani nenahlésila
chybu, péestoue to od ni bylo ocekdvadno. Obvyklou péicinou je péikaz

RETURN
(nebo
EXTIT
) zadany bez parametrt. Nejlepii Jje vudy psat jako
argument k péikazu RETURN alespoil 0.

Ujistéte se, zda byla funkce (procedfira) spravné naprogramovana nebo ji
zavolejte péikazem
CALL
, ktery nevyuaduje nadvratovou hodnotu.

1.233 Popis chyby Wrong number of arguments

Chyba ¢.17: Wrong number of arguments

Cesky vyznam: Ipatny pocet argumenti
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Byla volédna funkce, kterd ogekdvd jiny poget argumentd. VEtiina funkci
pouaduije podle situace rlzny pocget argumentdi, nékteré volitlené lze nékdy
vypustit.

Zkontrolujte zda je funkci péeddvan spravny pocet argumentd.
Pro kontrolu mGuete pouuit
Vypis viech funkci
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1.234 Popis chyby Invalid argument to function

Chyba ¢.18: Invalid argument to function

Cesky vyznam: Neplatny argument pro funkci
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)

Funkci byl péedd&n nevhodny argument, nejcastéji se jednd o zaménu c¢isla
éetézcem nebo péeddni neinicializované proménné v disledku péeklepu, atd.

Zkontrolujte zda jsou funkci péedavany spravné arhumenty.
Pro kontrolu mGuete pouuit
Vypis viech funkci

1.235 Popis chyby Invalid PROCEDURE

Chyba ¢.19: Invalid PROCEDURE

Cesky vyznam: Neplatny PROCEDURE
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Péikaz
PROCEDURE
lze pouuit pouze v podprogrmu (
interni funkce
) -

Nejcastéjii péigcinou vzniku této chyby je chybéjici péikaz

EXIT

nebo

RETURN

, protoue tak se mlue stadt, ue se nachdzi dva péikazy <+
PROCEDURE

zasebou, cou je nepéipustné.

1.236 Popis chyby Unexpected WHEN or THEN

Chyba ¢.20: Unexpected WHEN or THEN

Cesky vyznam: Neogekavané THEN nebo WHEN
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

Péikaz
WHEN
nebo sub-péikaz THEN byl vyvolan mimo platny kontext.

* Péikaz WHEN Jje platny jen uvnité oblasti
SELECT

% THEN musi nédsledovat jako dalii sub-péikaz po
IF
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nebo
WHEN

1.237 Popis chyby Unexpected ELSE or OTHERWISE

Chyba ¢.21: Unexpected ELSE or OTHERWISE

Cesky vyznam: Neogekdvané ELSE nebo OTHERWISE
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Péikaz
ELSE
nebo
OTHERWISE
byl nalezen mimo platny kontext.

* Péikaz OTHERWISE je platny jediné uvnité oblasti
SELECT

* ELSE Jje platny jen jako nasledovnik THEN-vétve uvnité
IF

-ové oblasti.

1.238 Popis chyby Unexpected BREAK or LEAVE or ITERATE

Chyba ¢.22: Unexpected BREAK or LEAVE or ITERATE

Cesky vyznam: Neocgekdvané BREAK, LEAVE nebo ITERATE
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)

Péikaz
BREAK
je platny Jjen uvnité
DO
oblasti nebo v
INTERPRET
ovaném
éetézci. Péikazy
LEAVE
a
ITERATE
jsou platné Jjen v iterativni
(opakujcici se) DO oblasti.

1.239 Popis chyby Invalid statement in SELECT

Chyba ¢.23: Invalid statement in SELECT

Cesky wvyznam: Neplatny pokyn v bloku SELECT
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Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

Uvnité oblasti
SELECT
byl objeven neplatny pokyn. Platné jsou Jen

pokyny

WHEN

, THEN,

OTHERWISE

, pokud se nedivdme na podminéné pokyny po
klausulich THEN nebo OTHERWISE.

Chybu miue zpltsobit napéikliad také chybnéd (neukongend)
DO
oblast.

1.240 Popis chyby Missing or multiple THEN

Chyba ¢.24: Missing or multiple THEN

Cesky vyznam: Chybé&jici nebo nadbiteg¢né THEN
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&und chyba)

Programem oc¢ekdvand klausule THEN nebyla nalezena, nebo bylo zjiiténo
dalii THEN, poté co jiu jedno bylo provedeno.

THEN je soucgésti péikaz
IF
nebo
WHEN

1.241 Popis chyby Missing OTHERWISE

Chyba ¢.25: Missing OTHERWISE

Cesky vyznam: Chybé&jici OTHERWISE
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)

U4ddna =z klausuli
WHEN
v oblasti
SELECT
nebyla Uspéind a chybi
klausule
OTHERWISE

Klausule OTHERWISE neni nutnd, pokud je splnéna nékterd z péedchozich
podminek, cou viak nelze vudy zajistit, proto je vhodné OTHERWISE vudy
pouuivat alespofli s argumentem NOP (uadny péikaz).
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1.242 Popis chyby Missing or unexpected END

Chyba ¢.26: Missing or unexpected END

Cesky vyznam: Chybé&jici nebo neogekdvany END
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

Péikaz
END
nelze nikdy pouuit samostatné musi se vudy nachédzet au
na konci
DO
nebo
SELECT
oblasti. Ke kaudému péikazu DO nebo SELECT tedy
musi péisluiet jedno END.

Péicinou této chyby miue byt také chybé&jici apostrof (nebo uvozovka)
na konci éetézce, péikaz END tak mlue byt povauovan za sougdst éetézce.

1.243 Popis chyby Symbol mismatch

Chyba ¢.27: Symbol mismatch

Cesky vyznam: Chybny symbol
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Argument =zadany v péikazu
END

4

ITERATE

4

LEAVE
neodpovidd nazvu
indexni proménné uvedené v DO oblasti.

Ujistéte se, zda jsou aktivni smycky spravné vnoéeny a zda Jjsou sSpravné
pojmenovany jejich indexni proménné.

1.244 Popis chyby Invalid DO syntax

Chyba ¢.28: Invalid DO syntax

Cesky vyznam: Chybnd syntaxe péikazu DO
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&unad chyba)

Podivejte se na popis péikazu

DO
a zkontrolujte zda mate spravné
zadany viechny jeho mouné argumenty. Pokud pouuivate Jjako néktery

z parametr pro péikaz DO promé&nnou nebo éetézec, zkontrolujte spravnost
jejich hodnoty.
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1.245 Popis chyby Incomplete IF or SELECT
Chyba ¢.29: Incomplete IF or SELECT
Cesky vyznam: Nekompletni péikaz IF nebo SELECT
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)
V oblastech
SELECT
nebo
IF
musi vudy za kligovym slovem THEN, popé.
ELSE nebo OTHERWISE nésledovat libovolny pokyn nebo vice pokynG uzavéenych
v
DO
oblasti. Pokud je pouuiti péikazu neuddouci, stacgi pouuit <

argument
NOP (uadny péikaz).

1.246 Popis chyby Label not found

Chyba ¢.30: Label not found

Cesky vyznam: Skokova znacka nenalezena
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

Skokova znacka, kterd byla zadédna v péikazu

SIGNAL
nebo na kterou bylo
odkéazano implicitné& aktivnim interruptem, nebyla ve zdrojovém textu

programu nalezena.

Na Skokové znacky, které byly aktivovany péikazem
INTERPRET
nebo
dynamicky péi dialogovém vstupu, nelze pouuit !!! Lze se odkazovat jen
na znacky definované ve zdrojovém textu programu.

1.247 Popis chyby Symbol expected

Chyba ¢.31: Symbol expected

Cesky vyznam: Byl ocekavan symbol
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Token, ktery neni
symbolem
, byl objeven na misté&, kde m& byt symbolovy
token. Po péikazech
DROP

14

END
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4

LEAVE

4

ITERATE
smi nésledovat
jen symbolovy token. Ke vzniku této chby dojde i kdyu chybi.

1.248 Popis chyby Symbol or string expected

Chyba ¢.32: Symbol or string expected

Cesky vyznam: Byl ogekavan symbol nebo éetézec
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

Neplatny token, byl ocekdvan jediné
symbol

nebo
éetézec

1.249 Popis chyby Invalid keyword

Chyba ¢.33: Invalid keyword

Cesky vyznam: Neplatné klicové slovo
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

Klicové slovou, pouuito v této sitaci neni spravné.
Popis kligovych slov je u abecedniho seznamu
Péikazl
a
Funkci

1.250 Popis chyby Required keyword missing

Chyba ¢.34: Required keyword missing

Cesky vyznam: Chybi klicové slovo
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béuna chyba)

Soucédsti nékteych péikazi nebo funkci Jje kligcové slovo upéeshujici
vyznam argumentu. V tomto péipadé chybi nebo je nevhodné pouuito.

K této chybé napé. dojde, kdyu za péikazem
SIGNAL
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ON nendsleduije
interruptové klicové slovo (napé. SYNTAX).

1.251 Popis chyby Extraneous characters

Chyba ¢.35: Extraneous characters

Cesky vyznam: Nadbytec¢né znaky na konci péikazu
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)

V programu Jjsou zadany znaky, které na tomto misté nelze pouuit (g¢arka,
dvoijtecka), Jjsou zde nadbitecgné...

MGue se Jednat napéiklad o nevhodné pouuité specidlni znaky, péedeviim
oddélovace.

1.252 Popis chyby Keyword conflict

Chyba ¢.36: Keyword conflict

Cesky wvyznam: Konflikt kligovych slov
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&unad chyba)

Péikazovd klausule obsahuje dvé klicovd slova, kterd se navzdjem
vyluguiji, nebo Jje klicové slovo zadéno dvakrdt ve stejném péikazu.

1.253 Popis chyby Invalid template

Chyba ¢.37: Invalid template

Cesky vyznam: Neplatnad iablona
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

Iablona, zadand k péikazu
PARSE
4
ARG
nebo
PULL
neni spravné
sestavena.

Pokud nerozumite tvorbé
fablon
a jejich podstaté, mluete prostudovat
kapitolu
Syntaxni analyza




ARexxManual 188/213

1.254 Popis chyby Invalid TRACE request

Chyba ¢.38: Invalid TRACE request

Cesky vyznam: Neplatny pouadavek TRACE
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)

Parametr k péikazu
TRACE
nebo integrované funkci funkci
TRACE ()
Jje
chybny.

1.255 Popis chyby Uninitialized variable

Chyba ¢.39: Uninitialized variable

Cesky vyznam: Neinicializovand proménné
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

K této chybé dojde péi pokusu o pouuiti neinicializované proménné, pokud
je aktivovan
interrupt
NOVALUE (
SIGNAL
ON NOVALUE), ktery si pouuiti
neinicializovanych proménnych hlida.

Poznémka:
Symboly
(proménné) Jjsou inicializovany jakmile jim Jje poprvé
péidélena hodnota.

1.256 Popis chyby Invalid variable name

Chyba ¢.40: Invalid variable name

Cesky vyznam: Neplatné jméno proménné
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Pokus o péiéazeni hodnoty pevnému
symbolu

Tato chyba se objevuje Jen velice vzacné&, protoue interpret vétiinou
(chybné&) povauuje péiéazovaci
vyraz
za
logicky
, péipadné vyc¢isli jinou
chybu, napéiklad
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1.257 Popis chyby Invalid expression

Chyba ¢.41: Invalid expression

Cesky vyznam: Neplatny vyraz
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Péi vyhodnoceni
vyrazu
byla zjiiténa chyba.

Ujistéte se, ue ke kaudému
operdtoru
je zaddn spravny poget operandl a
ue ve vyrazu nejsou znaky navic. Déale zkontrolujte jestli obsah proménnych
odpovidéd operacim, které jsou s nimi provadény (nadsobeni éetézcu, atd.).
Chybu miue zptsobit také chybéjici apostrof u
éetézce
, Jeho znaky tak
mohou byt povauovany za matematické operatory.

Tato chyba je zjiiténa jen ve vyrazech, které byly skutec¢né vyhodnoceny.
Péi vyrazech v
klausulich
, které jsou péeskogeny, nedojde k vyhodnoceni.
Chyba se tak nemusi projevit hned !

1.258 Popis chyby Unbalanced parenthness

Chyba ¢.42: Unbalanced parenthness

Cesky vyznam: Chybny poget zavorek
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

V programu se nachdzi vyraz, ve kterém se 1iii poget otevéenych zavorek
od uzavirajicich. Ke kaudé otevéené zdvorce musi existovat uzavirajici.

Na rozdil od <chyb ¢. 5 se tato chyba objevi au v okamuiku vygislovani
vyrazu a lze ji tedy zachytit SYNTAXnim
interruptem

Viz. také péikaz
SIGNAL

1.259 Popis chyby Nesting limit exceeded
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Chyba ¢.43: Nesting limit exceeded

Cesky vyznam: Hranice vnoéeni byla péekrogena (zaplnén vniténi zdasobnik)
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béuna chyba)

Poget podvyrazl ve

vyrazu
péesahuje Unosné hranice. Vniténi zasobnik
dokdte zpracovat pouze 32 urovni. Zjednoduite vyraz rozlouenim na vice

meniich vyraz.

Bliuii popis naleznete u
Popisu tvorby vyraz@i pro podminky

1.260 Popis chyby Invalid expression result

Chyba ¢.44: Invalid expression result

Cesky vyznam: Neplatny vysledek vyrazu
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&und chyba)

Vysledek
vyrazu
byl ve svém kontextu neplatny.

K této chybé mue dojit napéiklad, kdyu je inkrement nebo hranigni
hodnota v
DO
péikazu zadadna jako vyraz jehou vysledkem Jje
éetézec
, atd.

1.261 Popis chyby Expression required

Chyba ¢.45: Expression required

Cesky vyznam: Je ogekavan vyraz
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béund chyba)

V programu byl vynechéan
vyraz

, ktery je v daném kontextu nezbytny.

Napéiklad po péikazu

SIGNAL

musi nésledovat vyraz, pokud nendsleduije
klicové slovo ON nebo OFF. U péikazu

IF

musi zase nasledovat vyraz
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vracejici
booleovskou hodnotu
, atd.

1.262 Popis chyby Boolean value not 0 or 1

Chyba ¢.46: Boolean value not 0 or 1

Cesky vyznam: Booleovskd hodnota neni 0 nebo 1
Chybovy kéd: 10 (ERROR - bé&una chyba)

NEékteré péikazy nebo funkce vyuaduji jako vstupni argument
booleovskou
hodontu, ¢ili 1 nebo O.
Vyraz
viak vrdtil hodnotu rlznou od 0 nebo 1.

Vice o logickych vyrazech naleznete u
Popisu tvorby vyrazl pro podminky

1.263 Popis chyby Arithmetic conversion error

Chyba ¢.47: Arithmetic conversion error

Cesky vyznam: Chybnd aritmetickd konverze
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Nenumericky operand (éetézec) byl pouuit v operaci, kterd vyuaduje
numerické operandy. K této chybé dojde i v péipadé neplatného

hexadecimdlniho nebo bindrniho éetézce.

Nejcastéjii péiginou této chyby je neinicializovand proménnd, kterd ma

spravné obsahovat numerickou hodnotu, pokud nelze takovéto situaci
z néjakého dGvodu zabranit, 1lze této chybé& péedejit pomoci
interruptu

NOVALUE, ktery odchyti poutiti neinicializované proménné.

1.264 Popis chyby Invalid operand

Chyba ¢.48: Invalid operand

Cesky vyznam: Neplatny operand
Chybovy kéd: 10 (ERROR - béunad chyba)

Operand byl pro zamyilenou operaci neplatny.
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K této chybé dochdzi nejcastéji péi pokusu o déleni nulou nebo péi
pouuiti zlomku jako exponentu v mocniné.

Vétiina ostatnich aritmetickych chyb je hldiena jako chyba c¢.
47

1.265 Popis chyby Undiagnosed internal error

Chyba >48: Undiagnosed internal error
Cesky vyznam: Neurgitelnd (nezjistitelnd) wvniténi chyba
K této "chybé&" dojde Jen naprosto vyjimencgné. ME se ji podaéilo
dosdhnout Jjen Jednou a to se Arexxem zabyvam uu 2 roky. A to pravé péi
odladovani pomocného programu pro tento manudl, chybové hldieni, které
vypsala procedlira SYNTAX znélo takto:

Chyba ¢islo 1744830480 -> Undiagnosed internal error

Nevim, Jjak vam poradit,v péipadé vzniku této chyby. Snad "Hodné 1tésti !"

1.266 Péiloha B - Kommandové pomocné programy

Kommandové pomocné programy

ARexx nabizi éadu pomocnych kommandovych program@ s rlGznymi éidicimi
funkcemi. Tyto programy se nachdzeji v adresdéi "sys:rexxc/". Pé&itom se
jednd o spustitelné programy, které mohou byt voldny ze Shellu a jsou
pouuitelné pouze tehdy, kdyu je aktivni residentni arexxovy proces, tedy
kdyu je spultén "RexxMast". Zde je jejejich vypis:

HI
(Halt - Interrupt)

RX
(Rexx eXecute)

RXC
(ReXx Close)

RXLIB
(ReXx LIBrary

RXSET
(ReXx SET)

TCC
(TraCe Close)
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TCO
(TraCe Open)

TE
(Trace End)

TS
(Trace Start)

WAITFORPORT

1.267 Popis péikazu HI (Halt - Interrupt)

Halt - Interrupt
HT

Nastavi globdlni halt-pozndvaci znameni, cou znamend, ue viechny bé&uici
arexxové programy obdrui externi pouadavek halt. Kaudy program je okamuité
opultén, pokud neni pro program aktivovdn HALT-interrupt. Halt poznéavaci

znameni nezlstane nastaveno, nybru je okamuité poté, co viechny programy
obdruely halt pouadavek, smazano.

1.268 Popis péikazu RX (Rexx eXecute)

Rexx eXecute

RX <program> [<argumenty>]

Spusti zadany arexxovy program. Pokud neni =zadand <celd cesta
k programu, Jje zadany nadzev hleddn v aktudlnim adresdéi, a poté v adresdéi
"Rexx:". Nazev Jje hleddn =z koncovkou ".rexx" 1 bez ni, ale lepii je

koncovku vudy poutivat, uu Jjenom pro péehlednost.

Volitelné argumentové éetézce jsou péevedeny dale na program.

1.269 Popis péikazu RXC (ReXx Close)

ReXx Close
RXC

Uzavird residentni proces. Vieobecné péistupny "REXX"-port Je bez
vdhani uzavéen. Residentni proces Jje opultén, Jakmile Je wuzavéen i
posledni arexxovy program. Po takovéto uddosti o ukongeni nemohou jiu byt
startovany dalii programy.
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1.270 k-rxlib

ReXx LIBrary
RXLIB [<jméno> <priorita> [<offset> <verze>]]

Tento program slouui k péidéni novych knihoven nebo
host
-portd

seznamu knihoven
Syntaxe a vyznam je shodny s
integrovanou funkci

ADDLIB ()

<jméno> je nézev péiddvané knihovny (v LIBS: adres&éi) nebo host-portu.
U jmen je rozlilovano mezi psanim velkych a malych pisem

Priorita m@ue nabyvat hodnot -100 au 100. Podle priority jsou pak
péi
hledani funkci

nékteré knihovny upéednostifiovany.

Nepovinné parametry <offset> a <verze> plati jen pro knihovny. <offset>
je celogiselnd vzdalenost od "query" vstupniho bodu knihovny (obvykle se
udava -30). A <verze> Je také celé ¢islo, které udava, jakou minimdlni

verzi knihovny pouuit.

Pokud zadédte ©pouze RXLIB Dbez jakychkoliv parametr@, vypiie program
viechny momentdlné& spravované knihovny a host-porty.

Péiklad:
rexxreqgtools.library (library)
rexxsupport.library (library)

rexxarplib.library (library)
REXX (host)

1.271 Popis péikazu RXSET (ReXx SET)

ReXx SET
RXSET [<jméno> [[=] <hodnota>]]

Péipoji par (<jméno>, <hodnota>) do

clipboardu

U jmennych éetézcl Jje
rozliliovdno mezi velkymi a malymi pismeny. Kdyu jiu padr stejného jména
existuje, je jeho hodnota nahrazena novym éetézcem (hodnotou). Je-11i

zaddno Jjméno bez hodnoty, je zdpis ze seznamu odstranén.

Je—1i zadan RXSET bez argumentl, jsou viechny polouky vypsany.
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Tento program je shodny s
integrovanou funkci

SETCLIP ()

1.272 Popis péikazu TCC (TraCe Close)

TraCe Close
TCC
Uzavird globdlni monitorovaci konzolu, jakmile neni od uaddného aktivniho
programu pouuivana. Cekajici pouadavky na c¢teni musi byt zodpovézeny

(stiskem ENTER), neu miue byt konzola zavéena.

Podrobnosti nalezeznete v kapitole zabyvajici se
monitorovanim

1.273 Popis péikazu TCO (TraCe Open)

TraCe Open
TCO

Otevée globdlni monitorovaci konzolu. Vystupni data pro monitorovani
viech aktivnich program 3jsou automaticky péevedeny na novou konzoli.
Uuivatel mGue pozménit velikost a pozici okna konzoly, a mlue okno konzoly
zavéit péikazem

TCC

Podrobnosti nalezeznete v kapitole zabyvajici se
monitorovanim

1.274 Popis péikazu TE (Trace End)

Trace End
TE

Smaue znameni pro globdlni monitorovani. Tim IJje
monitorovaci
reuim
pro viechny aktivni arexxové programy nastaven na OFF.
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1.275 Popis péikazu TS (Trace Start)

Trace Start

TS
Startuje
interaktivni monitorovéani
nastavenim externiho monitorovaciho
znameni . Tim Jjsou viechny arexxové programy péivedeny do interaktivniho
monitorovaciho stavu. Programy zacinaji vytvédéet monitorovaci data a

zastavi se po péiitim pokynu. Tento péikaz je potéeba, kdyu chcete ziskat
kontrolu nad programy, které se nachdzeji v nekoneg¢nych smygkach nebo

vykazuji jiné nezvyklé chybové symptomy. Monitorovaci znameni zlstéava
nastaveno tak dlouho, dokud neni kommandem

TE

smazadno — to zanmend, ue
pozdéji spuiténé programy jsou rovnéu provddény v interaktivnim

monitorovacim médu.

Podrobnosti nalezeznete v kapitole zabyvajici se
monitorovanim

1.276 Popis péikazu WAITFORPORT (Trace Start)

WaitForPort [Jméno portu]

WaitForPort c¢ekd deset sekund, neu je zadany port péipraven. Vréacena
hodnota 0 znamend - port nalezen. Vrdcend hodnota 5 znamend, ue aplikace
nebéui nebo port neexistuje. U jmen portd je rozliiovédno mezi velkymi a
malymi pismeny.

Péiklad:
WaitForPort ED_1

Cekat na spuiténi portu timto zplsobem neni zrovna nejvhodnéjii, protoue
spolu s programem c¢ekd také uuivatel, kterému by se nemuselo 1libit ¢ekat 10
sekund. Mnohem lepii je na spulténi portu pogkat au v samotném programu,
napéiklad takto:

DO pocet=1 Until Show (’'P’,’<ndzev portu>’)
Call Delay (20)

IF pocet=100 Then DO; SAY ’Zadany port nebyl nalezen!’;Exit 20;End
End

1.277 Informace o péesmérovani vystupu ukazkovych programi

Poznadmka ke spouilténi programim

Péi spuiténi jakéhokoliv ukdzkového programu si program "Programy.rexx"
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otevée vystupni obrazovku. Pokud pro vas bude jeji velikost nevhodnd,
miuete si vystupni obrazovku nadefinovat sami. Staci jen mit v adresédéi
"ENV:" soubor se jménem "ARM_OUT" a v ném napsany vystup. Napéiklad takto:
"CON:10/10/630/246/Super obrazovka/WAIT/CLOSE" atd. ( Pozor! Nesmite ud&lat
chybu. ) Jednosuie to provedete v Shellu péikazem SetEnv ARM_OUT "<vystup>"
a soubor pak musite péekopirovat do ENVARC:, aby se vadm po resetu nesmazal.
Lze to provést péikazem COPY ENV:ARM_OUT ENVARC:.

Mate viak taky mounost zménit vystup péimo v programu. Nékde na zacatku
se totou nastavuje proménnd "Z_STDOUT", kterd definuje vzhled vystupniho
okna. Soubor v ENV: viak mé& vyiii prioritu neu tato proménna, tzn., ue
pokud existuje nemaji waddné zmény této proménné vliv.

Pokud neumite nastavovat vzhleded a vlastnosti okna a nemdte uadnou
dokumentaci, mohu vam poskytnout c¢esky nadvod pro velice zajimavy progréamek,

jenu se Jmenuje "KingCon". V ném naleznete névod jak timto zplsobem
otvirat okna. Véele vam doporucguji sehnat si cely program,protoue jeho
sluuby Jisté vyuuijete. A jeité& Jedna dobra zprava. Tento program je

volné 1iéitelny.

Chci se podivat na dokumentaci KingCONu

Program lze stdhnout z Aminetu. Verze 1.3 se nachdzi jiu na Aminet SETu 2.

(util/shell/KingCON_1_3.1ha)

1.278 Zkracené abecedni seznamy viech funkci a péikazi
Péikazy:

ADDRESS
ARG
BREAK
CALL
DO
DROP
ECHO
EXIT
IF
INTERPRET
ITERATE
LEAVE
NOP

NUMERIC
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OPTIONS
PARSE
PROCEDURE
PULL
PUSH
QUEUE
RETURN
SAY
SELECT
SHELL
SIGNAL

TRACE
Sekundarni péikazy: (nemQtou existovat samostatné)

ELSE
END
OTHERWISE
WHEN
Abecedni seznam internich funkci a funkci knihovny "rexxsupport. ¢
library"
ABBREV ()
ABS ()
ADDLIB ()
ADDRESS ()
ALLOCMEM ()
ARG ()
B2C ()
BADDR ()
BITAND ()

BITCHG ()
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BITCLR()

BITCOMP ()

BITOR()

BITSET ()

BITTST ()

BITXOR()

C2B ()

C2D ()

C2X ()

CENTER ()

CLOSE ()

CLOSEPORT ()

COMPARE ()

COMPRESS ()

COPIES ()

D2C ()

D2X ()

DATATYPE ()

DATE ()

DELAY ()

DELETE ()

DELSTR ()

DELWORD ()

DIGITS ()

EOF ()

ERRORTEXT ()

EXISTS ()

EXPORT ()

FIND ()
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FORBID ()

FORM ()

FREEMEM ()

FREESPACE ()

FUZZ ()

GETARG ()

GETCLIP ()

GETPKT ()

GETSPACE ()

HASH ()

IMPORT ()

INDEX ()

INSERT ()

LASTPOS ()

LEFT ()

LENGTH ()

LINES ()

MAX ()

MIN ()

NEXT ()

NULL ()

OFFSET ()

OPEN ()

OPENPORT ()

OVERLAY ()

PERMIT ()

POS ()

PRAGMA ()
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RANDOM ()

RANDU ()

READCH ()

READLN ()

REMLIB ()

REPLY ()

REVERSE ()

RIGHT ()

SEEK ()

SETCLIP ()

SHOW ()

SHOWDIR ()

SHOWLIST ()

SIGN ()

SOURCELINE ()

SPACE ()

STATEF ()

STORAGE ()

STRIP ()

SUBSTR ()

SUBWORD ()

SYMBOL ()

TIME ()

TRACE ()

TRANSLATE ()

TRIM()

TRUNC ()

TYPEPKT ()

UPPER ()
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VALUE ()
VERIFY ()
WAITPKT ()
WORD ()
WORDINDEX ()
WORDLENGTH ()
WORDS ()
WRITECH ()
WRITELN ()
X2C ()

X2D ()

XRANGE ()

1.279 Rychle najdete vie, co potéebujete

Rejstéik vieho, co potéebujete rychle najit

Abecedni seznamy Zadkladni pojmy

Péikazy Arexu
Standartni datové proudy
Integrované funkce
Booleova algebra
Vyrazy
Funkce knihovny RexxSupport
Token...
Operatory
Zkrdcené Funkce a Péikazy
Komand. rozh.

Klausule
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PGvodni a nové programy
Popis
?  Funkce v ARexxu °?
Monitorovani
Odchyceni chyb
'l Chybovéa hléieni !!
Syntaxni analyza

Iablony

Pomocné (kommandové) programy

1.280 Seznam viech programi

Rejstéik viech ukazkovych programi

Vyberte si program jenu chcete spustit:

! Poznamka !

1.

Informace o programu
2.

Informace o programu
3.

Informace o programu
4.

Informace o programu
5.

Informace o programu
6.

Informace o programu
7.

Informace o programu
8.

Informace o programu
9.

Informace o programu
10.

Informace o programu
11.

Informace o programu
12.

Informace o programu
13.

Informace o programu
14.

Informace o programu
15. "Interrupt.rexx"

n

LINK Péeruleni 180}@{

Speciality
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Doplnéné ukdzkové programy:

1.
N&sobilka
2.
Manipulace s éetézci
3.
Bitové manipulace
4.
Adresy
5.
Barevny péechod...
(Bonusovy program, nesouvisi s vyukou ARexxu)
Poznédmka:

Viechny tyto programy jdou spustit diky programu " Programy.rexx ".

Tento program viak také mimo jiné umi velice zajimavou véc.Zavolate-1li Jjej
s parametrem "CUC" péepne se d o tzv. "Vycucédvaciho" reuimu, (Pojmenoval
autor.) ktery vam umouni si ktervkoliv program "vycucnout" a ulouit jej
do souboru. Ti zvéds, kteéi si program miuou Jjednodule =zkopirovat z okna
péimo do clipboardu, tuto vlastnost programu Jjisté neoceni, ale snad si
tento program alespoifli prohlédnou.

Co program potéebuje?

1. Program vyuaduje knihovnu "rexxsupport.library" - jisté ji mate.

2. Program pouuivd knihovnu "rexxreqtools.library", ale lze se bez ni
obejit. Program se pokusi reiit situaci jinak.

Nyni Jjsem sezndmen se zdkladnimi informacemi a chci spustit

1.281 Standartni datové proudy, souvisejici pojmy - popis

Popis datovych proudl

STDERR "Standart error device" Jednd se o logicky nédzev standartniho
chybového vystupniho zaéizeneni, na které ARexx posild chybova
hldieni. Bé&hem

Monitorovani

je STDERR smérovano do monitorova-
ciho okna (trace console). Cist z tohoto datového proudu lze
nejlépe pomoci péikazu

PARSE

s volbou

EXTERNAL

STDIN "Standart input device" Jednd se o logicky nédzev standartniho
vstupniho zaéizeni. Nejpohodlnéji z néj lze ¢ist pomoci péikazu

PARSE
s volbou
PULL
Pokud Jje program spuitén napéiklad
ze Shellu, jsou data nagitédna odtud jako vstup s klavesnice.
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STDOUT

Datové p

Logické
zaéizeni
(nazev)

"Standard output device" Jednd se o logicky nédzev standartniho
vystupniho zaéizeni, kam je smééovan veikery vystup programu, tedy
péedeviim vystup péikazu SAY.

Pokud Jje program spuiltén =ze Shellu, Je mu automaticky péedén
standartni vstup 1 vystup, ale mnoho programi, ze kterych lze
arexxové programy zpouilet (napé. Multiview), péedaji jako vystup
"NIL:", ktery data sméruje nékam do "gerné rokle". Vy tedy
musite STDOUT a popé. také STDIN otevéit uvnité programu funkci

OPEN
(" STDOUT' , <vystupni zauizeni>,’W’).

roudy Vystupni nebo vstupni zaéizeni, kam je smérovan tok dat.

Jednd se nazev datového proudu,ktery je pouuivén Arexxem.
V arexxovém programu si mluete otevéit libovolny pocet
logickych souborl (zaéizeni). Slouui k tomu funkce

OPEN ()

, kterd otevée logicky soubor daného néazvu a
péidéli mu skutecny objekt, napé. soubor na disku nebo
zaéizeni CON:, pro vystup do okna, atd.
Do Jjednoho logického zaéizeni nelze zapisovat a sougasné
¢ist. Smér datového toku se totiu urguje uu péi spuiténi.

1.282 Ukazkovy program

Program

DO Kolika
Say '’
DO i =

IF k
Say
END
END

Progra

Ukézkovy program

PD1. ©Né&sobilka.rexx Spusi program !
! Poznamka !
/* Nasobilka — Tomd&l Prochédzka (24.7.1998) */
=2 To 10
Say ' ?[2mNésobilka’ kolika ' 7?[0m’
1 to 10
olika*I > 100 THEN LEAVE Kolika

7 rT ’S\times$’ kolika ’'=’ IxKolika

m, vypisuje nésobilku 2 au 10. Jednotlivé ¢éasti wvudy oddéluje

nadpisem bilé barvy.

Vice viz:

DO

SAY

IF
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1.283 Ukazkovy program

Uké&zkovy program

Nédsledujici program je mirné slouité&jii. Demonstruje pouuiti vice funkci
a péikazl. Snad vam pom@ue péi psani vlastnich programi.
Upozornéni: Nesmite zadat datum déivéjii neu 1.1.1978
Program PD2. Manipulace.rexx Spusi program !
! Poznamka !
Call
Tiskni (' *1;2mVitédm vas v ukdzkovém programu.*0myq’,4,20)

Call Tiskni(’ Zkuste se mnou chvili spolupracovat! Ano?’,2,50)
Call Tiskni (' Zadejte tGdaje ve formatu: »1lm<JIJméno> <Pé&ijmeni>,<datum narozeni>x0 <

m’,1,40)
/* Text bude smazdn a znovu napsan jiny ... */
Call Tiskni(’=*16D] ")

r,2,30)

/* Pogitag¢ si vyudda viechny udaje =/
Call Tiskni(’9 Zadejte své udaje: ')

PARSE PULL

J1’” ’'P1’,’"datuml
Call Tiskni(’ Zadejte udaje svého péitele: ')
PARSE PULL J2’ 'P2’,’datum2

Call Tiskni(’ Dé&ékuji, Zpacovavam udaje’) ; Call Tiskni(’.....
Call Tiskni(’ *2mNejpreve se podivam na vaie datumy narozeni.

/* Nasledujici ¢ést formatuje datumy na: "RRRRMMDD" =/

DO
A=1 TO 2

INTERPRET
"PARSE VAR datum"A "den’ .’'mesic’.’rok"

..*0mg’,2,10)

den = Right (den,2,’0") /* Vytvoéeni dvoumistného ¢islo 01,atd. =/

mesic = Right (mesic,2,’0’)
IF

LENGTH

(rok)=2 THEN Rok=’"19’rok
INTERPRET "datum"A "=

COMPRESS

(rok| |mesic]| |den)"

INTERPRET "IF LENGTH (datum"A")>8 Then DO; SAY ’'Chybné zadani’;EXIT 10;END"

END

/* Nasledujici c¢ést ukazuje zplsob pouuiti funkce DATE () */
rozdil =

DATE

(INTERNAL,datuml, S) - DATE (INTERNAL,datum2, S)

IF rozdil>0 THEN Text='mladii’ /* rozhodnuti zda Jjsi mladii nebo starii x/

ELSE Text='"starii’

; Call Tiskni(’#*16D|*1lm<den.mé&sic.rok>*0m <«
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rozdil=ABS (rozdil) /+ Odstranéni znaménka "-" funkci
ABS ()
*/
IF rozdil=1 THEN k=’en’ /+ nastaveni koncovky podle poctu dnG x/

ELSE k='ny’
IF rozdil>4 Then k='n0’

IF rozdil=0 THEN Call Tiskni(’ To je ale ndhoda, vy jste stejné staéi. !?2!?29 «
",1,50)
ELSE Call Tiskni(’ Jsi o’ Rozdil "d’k Text’ neu tv(j péitel’ J2 P2'. ¢
q’,1,40)

/+ Néasledujici cést si pohraje se jmény. =/
Call Tiskni('9 Tak jak se vam 1libil mGj vykon,’,2,20)

Call Tiskni(’..... ,',10) ; Call Tiskni(’ jsem naprosto dokonaly.q’,,20)
Call Tiskni (' Takue, Ahoj’ Jl P2 ’'a pozdravuj’ J2 p1l’.949’,3,40)
Call Tiskni(’ Zni mi to trochu divné&, ne ?’,3,40) ; Call Tiskni(’... ... NE! 9 <«
",4,40)
Exit
0
Tiskni:
PROCEDURE

/+ Tato procedlira postupné vypisuje text na obrazovku =/
PARSE ARG Text,Prodleva,Pauza
IF Prodleva=’’ Then Prodleva=1l
IF Pauza='’ Then Pauza=0
DO cyklus=0 Until Length (Text)=0
PARSE VAR Text String +1 Text
Select
When String=’9q’ Then Say '’
When String=’+*’ Then Do /* Uprava éetézce pro zménu atributd =/
PARSE VAR Text kontrola’=*’. /% Vysvétleni x/
Poz = POS('m’,Kontrola) + POS(’|’,Kontrola) + 1
PARSE VAR Text atributy =Poz Text
Atributy=COMPRESS (Atributy,’ |’)
Call WriteCH(
STDOUT
,"?["atributy) /* Tohle Jje znak Esc: "?" «*/
ITERATE cyklus
End
Otherwise DO
Call WriteCH (STDOUT, String)
IF Strip(string)~=’’ Then Call Delay Prodleva
END
End
END
Call Delay Pauza

RETURN
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Nemd smysl vysvétlovat funkci celého programu, protoue vlastni analyzou
se naugite mnohem vic. Jen bych chtél poukdzat na nékteré zajimavé casti.

1.284 Popis procediry

Tato procediira je sougdsti programu
Manipulace s éetézci

Procedira T I S KN I

Pokud vés tato procedira (funkce) zaujala, bude asi vhodné se sni bliue
sezndmit a pochopit Jjeji funkci. Vysvétlime si proto podrobné kaudy Jjeji
éadek.

Procedlira =zag¢ind vlastnim nédzvem a péikazem pro vytvoéeni lokdlnich
proménnych (novych, platicich Jjen pro procedird). Dadle se pa k péikazem

PARSE ARG
péevadéji parametry s nimiu byla procediira volana.

Tiskni: PROCEDURE
PARSE ARG Text,Prodleva,Pauza

Tyto éadky nastavuji proménné "Prodleva" a "Pauza" v péipadé&,ue je uuivatel
nezadéd. Nastavi implicitni hodnoty, uletéi vém tak praci.

IF Prodleva=’’ Then Prodleva=1l

IF Pauza=''’ Then Pauza=0

Nyni nésleduje smycka, kterd z éetézce "Text" postupné ukrajuje pismenko
po pismenku a péidéluje je éetézci "String". V iabloné€ je posun zadan
relativné (viz.
Popis ifablon
) -
DO cyklus=0 Until Length (Text)=0

PARSE VAR
Text String +1 Text

Néasleduje oddil podminek (
SELECT
->
WHEN
—>
OTHERWISE
->
END

)
Select

V péipadé nalezeni ’q’ bude péidéan znak pro posun éadku. (viz.
SAY
)

When String='q’ Then Say '’
Pokud bude nalezena hvézdigka (’*’), program znovu ukroji z éetézce "Text",
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tentokrat viak vétii ¢ést. AU po znak 'm’ (musi se dodruet velikost)

nebo ' |’. Takto wvznikly éetézec procedlra upravi a poile najednou

do vystupniho okna, kde zptGsobi zménu vzhledu pisma nebo vlastnosti okna.
When String=’=*’ Then Do

Nejprve se oddéli kontrolni éetézec.Odélen bude au po nasledujici hvézdigku

(pokud Jeité néjakd existuje). Tim se zajisti, ue se ani Jjeden z vyie
uvedenych znak(l nemCue v tomto é&etézci vyskytnout dvakrat, ale ani oba
soucasné. Néasledujici é&adek potom zpogitd pozici nékterého ze znakl a
k vysledku pripog¢te jednicku. Ta je pak poutuita v péikazu

PARSE VAR

, Jako

absolutni pozice (viz.
Popis ilablon
) .
PARSE VAR Text kontrola’x’.
Poz =
POS
(m’” ,Kontrola) + POS(’|’,Kontrola) + 1
PARSE VAR Text atributy =Poz Text
Funkce
COMPRESS
pak odstrani ’|’, protoue to neni sougédsti specidlniho
éetézce pro zménu atributh pisma. Zadadn viak musi bit proto, ue napéiklad

pro posun kurzoru doleva Jje nutné zadat: "*1D". Aby program bezproblémi
rozpoznal konec tohoto éetézce musi se nakonec péidat: "«1D|". Tento
éetézec Jje pak zménen na: "?[1D" a poslan do vystupniho okna (konzoly).
Atributy=COMPRESS (Atributy,’ |’)
Call
WriteCH
(
STDOUT

,"?["atributy) /* Tohle Jje znak Esc: "?" «*/

ITERATE
cyklus /* Ukongi smycku "cyklus" «/
End
Pokud se v uetézci "String" nenachdzi uddny specidlni znak, je prosté posléan
do wvystupniho zaéizeni. Pokud se jednd o jiny znak neu o pouhou mezeru,
je volédna externi funkce
DELAY ()
, program poc¢kd podle vami zadané hodnoty.
Otherwise DO
Call WriteCH(

STDOUT
,String)
IF
Strip
(string)~=’’ Call Delay Prodleva
END
End

END
A nakonec program opét c¢ekd, mluete takto vytvoéit zpoudéni péed daliim
vypisovénim textu.
Call Delay Pauza
RETURN O




ARexxManudl 210/213

Pokud Jjste pozorné c¢etly, jisté jiu vite, ue této procediée se daji
poslat au 3 parametry.Prvni je povinny a musi to byt éetézec s textem, ktery
chcete vytisknout do "

STDOUT

" (vystupni zaéizeni, napé. okno). Dalii dva
jiu neni nutné zadédvat, ale umounuji nastavit zpoudéni vypisu jednotlivych
pismen ("Prodleva") a zpoudéni na konci celé procedlry ("Pauza").

Nazorné pouuiti této procedlry mGuete vidét v dopliikovém ukéazkovém
programu
Manipulace s éetézci

1.285 Ukazkovy program

Ukézkovy program

Neu program spustite, je nutné si néco vysvétlit. Program vads hned

na pocatku pouddd o zadani ciselného éetézce. Eétezec milete zadat
v libovolné ¢iselné soustavé, musite viak za timto éetezcem udélat c¢arku a
informovat pog¢itag¢ jakou soustavu jste pouuili a to zadénim: "B" = bindrni,
"X" = hexadecimdlni nebo nemusite zadat vibec nic = znak (ASCII).

Zkuste napsat napéiklad "A" nebo "00100001,b".
Dalii prGbéh programu je potom naprosto Jasny.

Program PD3. Bitova_manipulace.rexx Spusi program !
! Poznamka !
/+ Bitové operace, zména stavu bitu - TP */
Options

Prompt ’Zadej ¢iselny éetézec (Maska: éetézec,c¢is. soust. {BIX| <
)t

Pull String’,’soustava /+ Uuivatel zadad jeden nebo dva parametry =/

Interpret
"Stary='"String"’ "soustava /* vytvoéi novy éetézec ??7? x/

IF

soustava~=’B’ Then

Say

'Vami zadane ¢islo vypadd v bindrni soustavé takto:’ C2B(Stary)

Do
A=0 BY 1
/* Nasledujici zprédva bude vypsédna au po druhém prichodu smyckou. x/
IF A>0 Then Say ’'Pokud zadate cokoliv jiného neu ¢islo, bude peogram ukongen.’
Options Prompt ’Zade]j pozici ¢isla jenu mé& byt zméneno (max.’Length (C2B(Stary) <
_l)l):l

Parse Pull
Bit /* Uuivatel zadd hodnotu. x/
/* Pokud bit neni ¢islo, nédsledujici é&dek opuiti program. =*/
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IF

Datatype

(bit)='CHAR’ Then Exit O
Novy =

BITCHG

(Stary,Bit)
/* Vypis zpravy, kterd podrobné informuije
Say '’
Say '/ Bindrni podoba Decimdlni
Say ’Plvodni: ?[2m '/

Center

(

C2B

(Stary),14)’ "Center (

C2D

(Stary),16)’ 'Center(Stary

Say ’Zménény: ?[2m ’'Center (C2B(Novy),14)’

,18) 72 [0m’
Say rr
END
Poznémka: Eadek, "Interpret "Stary=’"String
Vami zadané parametry totiu int
éetezec. Péiklad: Zadate-1i: "010
péeloui takto: "Stary="01000001"b
Tento program doufdm,ue naprosto Jjas
BITCHG(), ale také nékolika daliich.

Ugelem programu pvodné bylo pochopit p
vam péinese i nové poznatky v programovani.

1.286 Ukazkovy program

Ukéazkovy program

Program Adresy.rexx co vi

vaieho pogitace.

demonstruije,

Neu se viak pustime do zkoumédni tohoto programu,

upozornit: Nikdy se nepokouiejte zapisovat
Castéji se vam viak mlue stét,
oznagujici pro vas vyhrazemny uUsek paméti.

davejte si na né dobry pozor, protoue miuou

vyhrazena!

A nyni se jiu podivadme na vlastni program
Program PD4. Adresy.rexx
! Poznamka
/+ Adresy.rexx aneb Zjiité

Spusl program
|

gfxbase
showlist
(1,"graphics.library’,,a)

*/

o provedené zméné.

podoba Znak tabulky ASCII’

,18) 72 [0m’

"Center (C2D (Novy),16)’ 'Center (Novy <

"I "soustava" m&d zajimavou funkci.

erpretuje tak, ue vytvoéi novy
00001,b" péikaz tyto parametry
". Zajimave, ue ?

né demonstruje pouuiti funkce

rincip funkce BITCHG(), ale snad

echno lze ziskat z hlubin paméti

chtél bych vads na néco
do paméti, kterd pro vas nebyla
e vlivem chyby se zméni adresa

Takovych chyb mlue nastat spousta,
zplsobit pad systému.

ni pouuivaného Fontu — TP */
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Call

forbid()

FntAddr =

next

(gfxbase, 154)
DefFont =

IMPORT

(next (FntAddr, 10))
FSize =

czd

(IMPORT (offset (FntAddr, 20),2))
Call

permit ()

Say
! Vami aktudlné pouuivany font je: "’DefFont’"’
Say ' Jeho velikost je’ Fsize’.’

Princip programu Jje vpodstaté velice jednoduchy. Program prosté zjisti
polohu "graphics.library" v paméti, pak zakdtue multitasking a nagte ze
sprdvného mista pouadovany udaj.

Funkce
FORBID ()
a
PERMIT ()
jsou pouuity proto, aby béhem nag¢itani
nemohla byt pamét zménéna Jjinym programem. Navic Je tento zplsob

bezpec¢gnéjii.

Aby Jjste wviak mohli obdobné véci zkoulet sami musite zndt operagni
systém Amigy, k tomu potéebujete "Amiga Rom Kernel manudl". Pokud viak
mate trochu trpélivosti, mluete se do prlzkumu paméti pustit sami, mound ue
v ni objevite néco zajimavého...

1.287 Ukazkovy program

Ukéazkovy program

Nédsledujici program jiu péimo nesouvisi z vyukou ARexxu, ale ukazuije,
k ¢cemu lze dokonce pouuit okna shellu a mohl by byt pro vas inspiraci...

Program PD4. Barvy.rexx Spusi program !
! Poznamka !
/+ Barevny péechod s okny Shellu - TP =/

MaxCol= 32 /* poget barev vaii obrazovky =*/
cykly = 2 /% poget cykld */

/* posledni dva parametry funguji jen
pokud mé&te nainstalovan KingCON */
param = '’ /NOBORDER/NOSIZE/NOGADS/NOMENU’
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Open (outB,
Open (outC,
Open (outD,
Open (outk,

Open

(outA,’con: 10/25/150/100/A' param)
"con:160/25/150/100/B’ param)
"con:310/25/150/100/C’ param)
"con:460/25/150/100/D’ param)
"con:610/25/150/100/E’ param)

MaxCol=(MaxCol-1) *xcykly

Do
bar=0 to MaxCol

Writech (outA,’?[>"bar’'m’)

Writech
(outB, " ?[>"bar+1'm’")

Writech (outC,’?[>"bar+2'm’)
Writech (outD,’?[>"bar+3'm’)
Writech (outE,’?[>"bar+4'm’)

End

Myslim,
program.
sekvence (

Posledni
sama, ale
programu a
(v opagném

Call

delay

(

Trunc
((MaxCol-bar) %4,0))

Close
(outE) ;Close (outD) ;Close (outC) ;Close (outB) ;Close (outhAh)

ue nemd vyznam slouité popisovat tento Jednoduchy program
Prosté se otevée nékolik oken a v nich se pak pomoci éidici
ANSI ) méni postupné barva.

é4ddek neni v programu nutny, protoue okna se uzavéou po skongeni
péi spuilténi =z ARexx manudlu by péekryvaly dotaz na vycucnuti
zavéely by se au pozdéji. A navic se takto zaviraji efektivnéji
poéadi) .
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